Podstawy grafiki rastrowej Agnieszka Kowalska-Owczarek

Temat:

Przeksztatcanie fotografii cyfrowej w grafike uzytkowa.

Przeksztatcenie zdjecia monochromatycznego w chromatyczne.

Zakomponowanie zaprojektowanego przez siebie wzoru w ksztatt sugerujacy tréjwymiar z uzyciem
pierwotnej tekstury przedmiotu.

— praca na bazie jednej fotografii
Cwiczenie.

Celem ¢wiczenia jest stworzenie realistycznego przeksztatcenia wizerunku sukni na modelce, tak, aby dla
ogladajgcego fotomontaz byt nierozpoznawalny.

Zmiany dokonujemy z uzyciem zaprojektowanego przez siebie wzoru.

Wzér otrzymujemy poprzez przeksztatcenie monochromatycznego zdjecia zieleni w chromatyczny motyw,
nadajgc mu charakter tekstylny.

Krok pierwszy:
Przeksztatcenie monochromatycznego zdjecia zieleni w chromatyczng grafike sugerujaca take.

zdjecie wyjsciowe

zdjecie po przeksztatceniu chromatycznym



Podstawy grafiki rastrowej

Uzyte funkcje:

Selekcja wybranych elementdéw fotografii za pomoca:

Menu/ Zaznacz/ Zakres koloru

Zapisanie elementu na osobnej warstwie:
Menu/ Edycja/ Kopiuj/Wklej

Powielenie elementu i zapisanie na osobnych war-
stwach poprzez przeciggniecie warstwy na ikone

)

,Utworz warstwe” w dolnej listwie palety ,Warstwy”.

Zmiany kolorystyczne i zmiany potozenia poszczegél-
nych warstw:

- Dobdr kolorystyki za pomoca:
Menu/ Obraz/ Dopasowania/ Janos$é¢/kontrast
Balans koloréw...
Barwa/Nasycenie

Krok drugi:
Przeksztatcenie barwnej grafiki w grafike o charakterze wzoru tekstylnego.

Agnieszka Kowalska-Owczarek

- Zmiany potozenia elementdw na warstwach za
pomocay:
Przybornik/ Przesuniecie
Mozna wykorzysta¢ odbicia lustrzane:
Menu/ Edycja/ Przeksztaté/ Odbij w poziomie
Odbij w pionie

Uzyte funkcje:

Menu/ Filtr/ Galeria filtrow...

Krok trzeci:

Przeniesienie do pliku z postaciag wymodelowanego fragmentu wzoru tkaniny, w ten sposéb, aby zasugero-

wac stozkowy ksztatt sukni.



Podstawy grafiki rastrowej Agnieszka Kowalska-Owczarek

Uzyte funkcje:

Powiekszamy rozdzielczo$¢ dokumentu, aby przeniesiony
przez nas wzor nie stracit na jakosci:

150 dpi, 1300 pikseli na 2375
Obraz/ Rozmiar obrazu

Zaznaczamy suknie.

Za pomocg dowolnego narzedzia do zaznaczania np.:
Przybornik/ Lasso
Przybornik/ R6zdzka magnetyczna
Zaznacz/ Zakres koloru

Zapisujemy zaznaczenie:
Menu/ Zaznacz/ Zapisz zaznaczenie

Kopiujemy suknie i umieszczamy trzykrotnie na osobnych
warstwach.
Menu/ Edycja/ Kopiuj
Wklej

Wczytujemy ponownie zaznaczenie:

Menu/ Zaznacz/ Wczytaj zaznaczenie
Przecggamy je na plik z wzorem i upuszczamy.
Zaznaczenie powinno sie teraz znalez¢ na pliku z wzorem.

zdjecie wyjsciowe

W pliku z wzorem zapisujemy zaznaczenie
i tworzymy pomocniczy ksztatt sukni dobierajgc odpowiednig wielko$¢ zaznaczenia w stosunku do elemen-
téw wzoru, ktére pojawig sie na sukni.
Menu/ Zaznacz/ Przeksztaté¢ zaznaczenie
Uwazamy przy tym, by ikona proporcji byta docisnieta lub przytrzymany klawisz shif.
Nastepnie na osobnej warstwie zaznaczenie wypetniamy kolorem.
Przybornik/ Wiadro z farbg



Podstawy grafiki rastrowej Agnieszka Kowalska-Owczarek

Wycinamy odpowiednio wiekszy obszar ze wzoru i mode-
lujemy, tak aby zasugerowad tréjwymiar.
Zawiniety fragment wzoru powinien by¢ nieco wiekszy.

Do modelunku stosujemy funkcje
Menu/ Edycja / Przeksztat¢ / Zawin

Nastepnie wczytujemy zaznaczenie i kopiujemy oczeki-
wany ksztatt.

Przenosimy go do pliku z modelka.




Podstawy grafiki rastrowej

Agnieszka Kowalska-Owczarek

Jesli ksztatt nie chce sie dopasowac idealnie mozemy
utworzy¢ maske docinajgcg umieszczajgc na ponizszej
warstwie wyciety ksztatt oryginalnej sukni.

Menu/ Warstwa/ Utworz maske przycinajgca
(lub umieszczemy kursor pomiedzy warstwami, naci-
skamy alt, a po pojawjeniu sie ikony maski naciskamy
lewy przycisk myszy)

Tworzenie draperii robimy za pomocg mieszania

warstw:

- Powyzej umieszczamy dwie warstwy z oryginalng,

wycietg z tta suknia.

- Jedna z nich mieszamy w trybie przyciemniajgcym

drugg rozjasniajgcym np. Pomnadz, Rozjasnianie.
Pamietajmy, aby ustawic¢ stosowne krycie.

(Tryby miesznia warstw i krycie znajdziemy w gornej

listwie palety Warstwy)

Jesli jest koniecznos¢ mozemy réwniez natozy¢ war-
stwe ze skopiowanym cieniem draperii.
Zaznacz/ zakres koloru

Aby podkresli¢ realistyczny efekt mozna przemodelo-
wac odrobine tto.
Na fotografii obok zmieniona jest barwa cienia rzuca-
nego przez suknie przy jej obrebie.
W tym celu kopiujemy wybrany fragment umieszcza-
jac go w warstwie ponizej naszego wzoru sukni i zmie-
niamy jego barwe:

Menu/ Obraz / Dopasowania/ Balans koloréw...

Modelunek swiattocieniowy mozemy pogtebi¢ two-
rzgc powyzej wszystkich warstw nowg warstwe w try-
bie Nakfadki z 50% wartoscig szarosci, ktéra jest neu-
tralna dla obrazu.

W tym celu wybieramy ikone nowej warstwy w pale-
cie Warstwy jednoczesnie naciskajgc ,,alt”.
Wybieramy tryb Naktadki oraz zaznaczamy kolor neu-
tralny dla naktadki.

Postugujac sie czystg czernig i bielg za pomocg narze-
dzia z przybornika ,,Pedzel” modelujemy swiattocien
wzmachniajgc odpowiednio wybrane miejsca czernia
badz biels.

Mozemy rowniez w inny sposdb modelowac Swiatto-
cien. Zapisujemy zapisac catos¢ w nowym pliku jako
jedng warstwe.

Menu/ Warstwa/ Sptaszcz obraz
Korzystajac z Przybornika narzedzi: ,,Rozjasnianie”
oraz ,,Sciemnij” budujemy $wiattocien.



