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Temat:

Przeksztatcanie fotografii cyfrowej w grafike uzytkowg z uzyciem trybu Kolou indeksowanego.

Tryb koloréw indeksowanych bywa nazywany réwniez trybem z paletg kolorow. Bywa czesto wyko-
rzystywany w obrazkach GIF i PNG przeznaczonych do prezentacji w Internecie.

Aby przekonwertowac obraz na tryb Koloru indeksowanego, trzeba uzy¢ obrazu w trybie RGB lub
Skali szarosci i o 8 bitach na kanat. Przy przeksztatcaniu ztozonego kolorystycznie obrazka w tryb in-
deksowany kazdemu pikselowi przypisywana jest stata warto$¢ koloru. Wartosci te zapisywane sg
w uproszczonej ,Tablicy koloréw”, zwanej paletg. Dzieki temu obrazki w trybie z paletg koloréw za-
wierajg mniej informacji niz oryginat, wiec rozmiar pliku jest mniejszy.

Tryb koloréw z paletg to tryb 8-bitowy, w ktérym obrazki sg zapisywane i wyswietlane przy uzyciu
256 kolordéw. Istnieje mozliwos¢ ograniczenia palety barw dla obrazéw edytowanych w tym trybie.

Tryb indeksowany nie posiada warstw. Konwersja sptaszcza obraz, a wszelkie ukryte warstwy nie
beda brane pod uwage. W przypadku obrazéw w skali szarosci konwersja jest przeprowadzana
automatycznie. W przypadku obrazéw RGB na ekranie pojawi sie okno dialogowe , Kolory indekso-
wane”, w ktérym zaznaczamy interesujace nas opcje.

Aby dokonac przeksztatcenia nalezy wybrac z paska Menu Obraz/ Tryb/ Kolor indeksowany.
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Przeksztatcajgc obraz RGB w trybie indeksowanym mamy wptyw na rodzaj konwersji wybierajgc
w oknie dialogowym odpowiednig palete i opcje opisane ponizej. Mozemy réwniez ograniczy¢
ilos¢ wyswietlanych koloréw dla obrazu wpisujac interesujgcg nas ilos¢ barw do okna dialogowego.
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Odpowiednia liczba probek pojawi sie na ,Tablicy koloréw”, ktérg mozemy wywotac juz po prowa-
dzeniu konwersji za pomocg Menu/ Obraz/ Tryb /Tablica koloréw lub przed konwersjg wybierajgc
palete ,,Inna”. Nastepnie za pomocg ,Tablicy kolorow” zastgpic istniejgce kolory na te, ktére nas in-
teresujg. Mozemy to zrobi¢ za pomocg palety okna dialogowego , Kolor”, ktéry wywotamy poprzez
,Tablice kolorow”.

W pierwszej kolejnosci nalezy zlokalizowa¢ interesujgcg nas prébke koloru w ,Tabeli koloréw”.
W tym celu wybieramy ,,Kroplomierz” umieszczony w oknie dialogowym. Nastepnie klikamy lewym
klawiszem myszy na wybrany kolor w obrazie.
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Aby zmieni¢ wybrany kolor klikamy lewym klawiszem myszy na prébke koloru. Kolor zmieniamy wy-
bierajgc odpowiedni z widma lub wpisujgc odpowiednie wartosci liczbowe lub kod lub pobierajgc
dowolny kolor z plikdw, ktdre sg otwarte klikajgc na wybrane miejsce lewym klawiszem myszy. Zmia-
ne zatwierdzamy.

(Przy wprowadzaniu danych do okna dialogowego pamietajmy o wybraniu opcji ,Podglad”, aby
przed podjeciem decyzji wyswietla¢ proponowane zmiany.)
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Opcje dotyczgce przeksztatcania obrazu RGB na obraz w trybie Kolor indeksowany znajduja sie
w oknie dialogowym ,,Kolor indeksowany”.
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Paleta jest tworzona na podstawie tych kolorow, ktére wystepujg na obrazie. Jest dostepna tylko
pod warunkiem, ze obraz zawiera 256 lub mniej koloréw. Poniewaz paleta zawiera wszystkie kolory
obrazu, nie jest stosowane ,roztrzgsanie”.

System (Mac OS)

Uzywana jest domysina, 8-bitowa paleta systemu Mac OS, ktdra powstaje na podstawie jednolite-
go préobkowania koloréw RGB.

System (Windows)

Tworzona jest domyslna, 8-bitowa paleta systemu Windows, ktdra powstaje na podstawie jednoli-
tego préobkowania koloréw RGB.

Internet

Tworzona jest paleta 216 koloréw, ktérg przeglagdarki internetowe wykorzystujg — niezaleznie od
platformy systemowej — do wyswietlania obrazéw na monitorach 256-kolorowych. Kolory dostep-
ne na tej palecie stanowig podzbidr kolorow dostepnych na 8-bitowej palecie systemu Mac OS. Wy-
bor tej opcji pozwala unikngé roztrzgsania obrazow wyswietlanych na monitorach 256-kolorowych.

Jednolita
Paleta jest tworzona na podstawie jednolitego probkowania kolorow z kostki RGB. Moze zawierac
216 koloréw.

Lokalna (Percepcyjna)
Przy tworzeniu tej palety priorytet majg kolory, ktére sg najlepiej postrzegane przez cztowieka.
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Lokalna (Selektywna)

Tablica koloréw, ktéra powstanie na podstawie tej palety bedzie zblizona do palety Lokalnej (Per-
cepcyjnej) z preferencjg do duzych obszarow koloréow i koloréw, ktére najlepiej wyswietlajg sie w In-
ternecie. Opcja pozwala uzyskac kolory o najwiekszej integralnosci.

Lokalna (Adaptacyjna)

Tablica koloréw w tej palecie jest tworzona na podstawie probkowania kolorow wystepujgcych na
obrazie najczesciej. Aby utworzy¢ palete zawierajgcg widmo kolorow pochodzgcego z fragmentu
(nie z catosci) przeksztatcanego obrazu, przed dokonaniem konwersji nalezy zaznaczy¢ interesujg-
cy nas fragment.

Inna/ Tabela Wtasny

Tworzona jest wiasna paleta uzytkownika za pomocg edycji okna dialogowego ,Tablica kolorow”.
Stworzone przez nas tablice mozna zapisywac i wczytywacé. W opcji tej poglagdowo wyswietlajg sie
kolory palety wybranej uprzednio.

Do wyboru mamy jeszcze inne rodzaje tabel.

Poprzednia
Uzywana jest paleta uzytkownika z poprzedniej konwersji. Dzieki temu wiele réznych obrazéw moz-

na przeksztatci¢ za pomocy tej samej palety niestandardowej.

Oprocz wyboru palety mozna wybra¢ jedng z opcji ,,Wymuszony”.

-
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Odpowiedzialne za dodawanie do tablicy koloréw konkretnych koloréow.
Opcja , Czarno-biaty” powoduje dodanie do tabeli czystej czerni i czystej bieli.
Opcja ,Podstawowe” wymusza dodanie koloréw podstawowych: czerwonego, zielonego, nie
bieskiego, niebieskozielonego, karmazynowego, z6ttego, czarnego i biatego.
Opcja , Internet” wymusza dodanie 216 koloréw z palety internetowe;j.
Opcja ,Inna” pozwala zdefiniowac i doda¢ wtasne kolory.

Przezroczystos¢

Opcja okreslajgca, majg byé zachowane przezroczyste obszary obrazu. Jej zaznaczenie powoduje
dodanie do tablicy koloréw pozycji, reprezentujacej przezroczystosc¢. Gdy opcja nie jest zaznaczona,
obszary przezroczyste sg wypetniane kolorem otoczki lub biatym (jesli nie wybrano koloru otoczki).
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Otoczka

Opcja okresla kolor tta, uzywany do wypetniania obszaréw w sgsiedztwie obszaréw przezroczystych.
Gdy zaznaczymy opcje ,,Przezroczystos¢” kolor otoczki nie bedzie aktywny. Gdy opcja nie jest zazna-
czona, obszary przezroczyste sg wypetniane kolorem otoczki. Otoczka ustawiona na ,Brak” powo-
duje utworzenie przezroczystych brzegéw przy ,Przezroczysci” zaznaczonej lub wypetnienie wszyst-
kich obszaréw przezroczystych 100-procentowg bielg przy ,,Przezroczystosci” niezaznaczonej. Opcje
otoczki s dostepne tylko wtedy, gdy obraz zawiera elementy przezroczyste.
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Roztrzasanie

Jesli nie zaznaczono opcji Doktadna (dotyczacej tablicy koloréw), tablica koloréw moze nie zawie-
rac¢ wszystkich koloréw obrazu. Aby stworzy¢ przejscia tonalne miedzy sgsiadujgcymi barwami badz
podkresli¢ posteryzacje obrazu nalezy wybrac¢ stosowng opcje i jej stopien roztrzasania. Wiekszy
stopien roztrzasania pozwala symulowac wiecej koloréw, moze jednak wptynac na zwiekszenie roz-
miaru pliku. Uzytkownik ma do dyspozycji nastepujgce opcje:
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Brak
Kolory nie sg symulowane. Zamiast symulacji jest wybierany kolor najbardziej zblizony do braku-
jacego. Opcja sprzyja posteryzacji obrazu.

Dyfuzja

W tej opcji stosowana jest metoda dyfuzji btedéw, ktora powoduje powstanie mniej struktural-
nego roztrzasania niz w opcji ,Wzorek”. Aby zapobiec roztrzgsaniu kolorow wystepujgcych w ,,Ta-
blicy koloréw”, nalezy zaznaczy¢ opcje ,Zachowaj doktadne kolory”. Jest to uzyteczne, gdy trze-
ba zachowa linie i tekst w obrazach internetowych.

Wzorek
W tym wypadku kolory spoza ,Tablicy kolorow” sg symulowane przy uzyciu kwadratowych wzor-
kéw.

Szum
Opcja zmniejsza efekt ,szwow” wzdtuz krawedzi odcie¢ obrazu. Opcje nalezy wybrad, jesli planu-
je sie utworzenie odciec¢ obrazu i umieszczenie ich w tabeli HTML.



