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Sprzet

e Dostepnych jest 15 ptytek Arduino. Znajdujg sie one w gablocie na IV pietrze
CTI, w korytarzu miedzy salg 404 a 407.

e Klucz do gabloty znajduje sie w pokoju 408 na szafie po lewej stronie od
wejscia. Klucz ma przyczepiong niebieska/granatowg wstazke.

e Do uruchomienia potrzebny jest jeden kabel micro USB - USB. Kable te tez
znajdujg sie w gablocie.

Podigczenie do komputera

e Arduino nalezy podtgczy¢ do portu USB za pomocg kabla wpinanego w dolny
port microUSB ptytki Arduino:

Ztgcze do komunikacji z komputerem

e Po poprawnym podtgczeniu na ptytce bedzie swiecita sie przynajmniej jedna
dioda (ON).

e Komputer moze mie¢ nieaktywne/wytgczone porty USB (w sali 404 jest taki
jeden). W takim przypadku ptytka nie bedzie dziatata w ogdle lub komunikacja
Z nig bedzie niemozliwa. Konieczny jest inny komputer.

e Mozliwe jest rowniez uszkodzenie kabla USB. Zaobserwowany objaw to brak
komunikacji (cho¢ zasilanie jest).



Uruchomienie srodowiska Arduino IDE

Przed uruchomieniem srodowiska nalezy zalogowac¢ sie na konto .\student i hasto
student. Tylko na tym koncie zainstalowane jest Arduino IDE.

Komputery w salach 404 oraz 407 majg juz w pelni zainstalowane i
skonfigurowane sSrodowisko Arduino IDE. Aby je uruchomié, nalezy wybrac
polecenie Arduino z listy programéw menu Start.
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Menu Start z ikong Arduino

Po uruchomieniu nalezy wybra¢ ptyte Arduino Due (Programming Port) z menu
Tools -> Board:
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Wybor ptyty Arduino Due

Wybrana ptyta wymaga dodatkowego ustawienia portu szeregowego, po ktorym
komputer bedzie tgczyt sie z urzadzeniem. Wymaga to wybrania odpowiedniego
portu COM z menu Tools -> Port.
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Z listy portow nalezy wybra¢ ten port COM, ktéry ma w nazwie Arduino Due
(Programming Port). Od tego momentu mozna swobodnie wykorzystywaé Arduino
IDE.



Polecany skroét to Ctrl+U, ktéry uruchamia kompilacje programu a nastepnie
(jesli ta przebiegta pomysinie) uruchamia proces przesytania skompilowanego
programu do ptytki Arduino.

Wszystkie materiaty do zajet dostepne sg tutaj
http://pduch.iis.p.lodz.pl/arduino.html. Instrukcja, ktéra jest przygotowana pod
zajecia na PP1 znajduje sie pod linkiem Wstep do programowania w Arduino
(http://pduch.iis.p.lodz.pl/Arduino/PP2-SO2 Wprowadzenie.pdf).

Proponowane podsumowanie zaje¢: prosta gra, wykorzystujgca przyciski lub
joysticki. Przykad: pong, snake.
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