System Linux

Cechy systemu Linux

® wielozadaniowos¢ i wielodostep — wielu uzytkownikéw w tym samym czasie moze
wykonywaé kilka zadan na tym samym komputerze

® pamie¢ wirtualna — Linux moze uzywac czesci dysku twardego jako pamieci
wirtualnej, co zwieksza wydajnos¢ systemu poprzez umieszczanie aktywnych
proceséw w pamieci RAM, a tych rzadziej uzywanych lub nieaktywnych na dysku

® wbudowana obstuga sieci — poprzez modem lub karte sieciowg Linux moze
porozumiewac sie z innymi komputerami wykorzystujgc protokoty TCP/IP, NFS, NIS i
inne

® wspodtuzytkowanie bibliotek — programy w systemie Linux nie przechowujg wtasnych
kopii standardowych bibliotek tylko wspdélnie wspdtuzytkujg zestaw procedur, do
ktorych moga odwotywac sie w trakcie dziatania. Dzieki temu otrzymujemy wiecej
przestrzeni dyskowej

® kompatybilnos¢ z normg POSIX — dzieki czemu Linux obstuguje wiele standardéw
ustalonych dla systemoéw Unix

® X Window — jest to sSrodowisko graficzne

® otwarty kod Zréodtowy — dzieki czemu mozemy aktywnie uczestniczy¢ w rozwoju
systemu

® darmowe oprogramowanie — dostajemy wraz z systemem na ptytach CD, poza tym
istnieje wiele stron internetowych, na ktérych mozemy znaleié ciekawe
oprogramowanie.

Konsola systemowa

Logowanie sie do systemu

Systemy operacyjne z rodziny Linux mogg rownoczesnie obstugiwaé wielu uzytkownikow.
Muszg oni posiadac konto na danym komputerze pracujgcym pod kontrolg tego systemu.
Konto na danym komputerze moze zatozy¢ administrator danego systemu. Ustala on
ponadto przynaleznosci do grup, dostep do odpowiednich zasobédw w systemie, itp. Po
uruchomieniu systemu na ekranie pojawia sie monit z prosbg o wprowadzenie nazwy
uzytkownika i odpowiedniego hasta. Po zakonczeniu sesji uzytkownik powinien sie z
systemu wylogowaé. Stuzy do tego polecenie exit.

Powtoka systemowa

Powtoka systemowa (ang. shell) jest to interfejs uzytkownika, ktory pozwala na
wprowadzanie komend oraz ich interpretacje. Powtoka umozliwia rowniez komunikacje z
nizszymi warstwami systemu Linux. Powtoka petni w systemie Linux funkcje zblizong do
interpretera polecen command.com znanego z systemu DOS oraz Windows.

W systemie Linux dostepnych jest jednak wiele réznych powtok systemowych. Powtoki



tzw. pierwotne wystepujgce w systemach Unix, a dostepne w systemie Linux to sh (shell
Bourne’a), ksh (shell Korna), csh (C Shell - o sktadni zblizonej do skfadni jezyka C).
Powtoki te sg do$¢ niewygodne w uzyciu i obecnie sie ich praktycznie nie stosuje. Do
nowszych powtok wzbogaconych o wiele nowoczesnych rozwigzan, utatwiajgcych prace z
systemem zaliczamy bash (Bourne Again Shell - wypierajgcy sh), tesh (bedacy znacznym
rozszerzeniem csh) czy zsh (Z Shell - rozszerzona wersja ksh). Powtoki te pozwalajg na
edycje wprowadzonego juz polecenia, zachowujg historie wydanych polecen i pozwalaja
na jej przegladanie, sprawdzajg poprawnosc¢ sktadni polecenie oraz uzupetniajg ja o
brakujgce elementy. Uzytkownik systemu Linux moze w kazdej chwili zmieni¢ powtoke na
dowolnie wybran, o ile jest ona zainstalowana w systemie. Wiekszos¢ nowych dystrybucji
jest skonfigurowana z powtoka bash.

Typowy znak zachety ma postac:

[biezacy uzytkownik@nazwa serwera katalog biezacego uzytkownika]s$

Przykid:

[user@localhost/etcl$

Z przyktadu mozna odczytaé, iz zalogowany jest uzytkownik o nazwie user na serwerze
localhost. Aktualnie znajduje sie on w katalogu /etc. Znak dolara (S) oznacza, ze
uzytkownik nie jest administratorem systemu. Znakiem zachety dla konta administratora
jest hash (#).

Formatem polecenia jest nazwa polecenia, za ktérg nastepujg opcje, a dopiero za nimi
argumenty:

polecenie opcje argumenty

Wiekszo$¢ polecen systemu Linux znajduje sie w katalogu /bin oraz /usr/bin.
Podstawowe cechy polecen systemu Linux to:

® znaczna ilo$¢ dostepnych opcji dla wiekszosci polecen. Przyktadowo polecenie Is,
stuzgce do wyswietlania zawartosci katalogu, ma 74 dostepne opcje.

® wiekszos¢ polecen wyswietla bardzo skgpe informacje wynikowe. Czesto wiec, brak
odpowiedzi po wykonaniu polecenia nalezy traktowaé jako jego poprawne
wykonanie. Przyktadowo polecenie /s zastosowane do pustego katalogu nie
wyswietli zadnego komunikatu.

Opcje polecen poprzedza sie mysinikiem i muszg one by¢ oddzielone spacjg od polecenia
oraz innych opcji. Powtoka systemowa pozwala jednak na tgczenie kilku opcji. Stosuje sie
woéwczas zapis w ktory wprowadza sie jeden mysinik, a nastepnie podaje sie opcje.
Ponizsze przyktady pokazujg rézne sposoby stosowania opcji:

Wydanie polecenia bez opcji

E[user@ localhost /tmpl$ 1s




plikl

plik2

plik3

Wydanie polecenia z opcja

[user@ localhost /tmpl$ 1ls -1
total 1

-rw-r--r—-—- 1 student users 59 May 25 23:16 tekstl

Wydanie polecenia z wieloma opcjami

[user@ localhost /tmp]$ 1ls -la
total 3

drwxrwxrwt 2 root root 1024 May 25 23:16
drwxr-xr-x 17 root root 1024 May 25 20:14

-rw-r--r—-—- 1 student users 59 May 25 23:16 testowyl

System pomocy

System Linux posiada rozbudowany i bardzo przydatny system pomocy. Pierwszym
zrédtem pomocy sg tzw. strony man (ang. manual). Zawierajg one definicje i objasnienia
polecen systemu wraz z opisem opcjonalnych parametréw dla specjalnych funkcji
polecen. Aby wywotac strone man dla wybranego polecenia nalezy wydaé komende:

man polecenie

np.:

man Is

Spowoduje to wyswietlenie opisu danego polecenia. Jesli chcemy wyszukaé potrzebng
informacje nalezy wyda¢ nacisna¢ klawisz /, wpisaé szukang fraze i nacisng¢ ENTER. Jesli
chcielibySmy ponowi¢ wyszukiwanie danej frazy wystarczy nacisngé klawisz / i ENTER.
Aby zakonczy¢ przeglagdanie manuala nalezy nacisngé klawisz g.

Wiele sesji na komputerze lokalnym

System Linux posiada siedem wirtualnych konsol, do ktérych mamy dostep za pomoca




kombinacji klawiszy ALT+Fx. W zalezno$ci od konfiguracji ilos¢ konsol moze sie zmieniac.
W Ubuntu Linux domysinie ALT+F1 do F6 przetacza na kolejne konsole tekstowe. Konsole
od 7-mej do 11-tej zarezerwowane s3 dla $rodowiska graficznego. Na konsoli 12-tej
mozna $ledzi¢ na biezaco log systemowy.

Na kazdej z wirtualnych konsol mozna zalogowac sie jako inny uzytkownik. Takie
rozwigzanie pozwala na uruchomienie na kazdej z konsol jakiegos$ zadania.

Szybkie wpisywanie polecen. Klawisz tab

Nowoczesne powtoki w systemie Linux (np. bash) maja mozliwosé znacznie szybszego i
wygodniejszego wprowadzania polecen, czy tez $ciezek dostepu.

Podobne podpowiedzi bedg wyswietlane w trakcie poruszania sie po strukturze
katalogdw. Aby z tej mozliwosci skorzystaé nalezy w trakcie wprowadzanie polecenie lub
Sciezki dostepu nacisng¢ klawisz tabulacji.

Dziatanie klawisza tab:

1. Wprowadzajgc jakie$ polecenie mozemy je dokonczyé po wpisaniu kilku liter jego
nazwy naciskajgc klawisz tab. Wpisane litery sg traktowane jako wzorzec polecenia.

2. Jedli wpisanemu wzorcowi odpowiada kilka polecen, polecenie nie zostanie
uzupetnione. Jednak po ponownym wcisnieciu tab zostang one wypisane na ekranie.
Jesli liczba dostepnych polecen jest duza system wyswietli informacje z o ilosci
polecen odpowiadajgcych wzorcowi oraz pytanie czy te liste wyswietlac.

3. Uzytkownik musi zawezié liczbe dostepnych polecen wpisujgc dodatkowe litery, az
system rozpozna o jakie polecenie chodzi. Je$li danemu wzorcowi odpowiada tylko
jedno polecenie zostanie on automatycznie dokoriczone.

4. Podobnie wyglada sprawa wpisywania $ciezek dostepu do katalogu. Uzytkownik w
trakcie wpisywanie nazwy katalogu moze nacisngc¢ klawisz tab, co spowoduje
dokonczenie jego nazwy lub tez wyswietlenie nazw katalogéw lub plikéw, ktére
odpowiadajg wpisanemu wzorcowi. Klawisz tab w tym przypadku dokancza tylko
nazwe katalogu lub pliku, a nie cafg Sciezke.

Przyktad (Wcisniete a nie wyswietlone klawisze oznaczono: [tab] oraz [n]):

# m [tab] [tab]
Display all 267 possibilities? (y or n) [n]
# mk[tab] [tab]

Mkafmmap mk cmds mke2fs mkfs mkfs.minix
mkindex mknod mkrfc2734 mktexmf

Mkboot mkdep mkfifo mkfs.bfs mkfs.msdos
mkinfodir mkntfs mkswap mktexpk

mkbundle mkdir mkfontdesc mkfs.cramfs mkfs.ntfs
mkisofs mkocp mktemp mktextfm

mkbundle?2 mkdirhier mkfontdir mkfs.ext2 mkfs.vfat
mklost+found mkofm mktexfmt mkxmlrpc

mkcamlp4 mkdosfs mkfontscale mkfs.ext3 mkhtmlindex

mkmanifest mkrescue mktexlsr




# mkd[tab] [tab]
mkdep mkdir mkdirhier mkdosfs
# mkd[tablir

Zadania

® Uruchom system Linux

® Zapoznaj sie z systemem wirtualnych konsoli. lle konsol dostepnych jest
w systemie Linux?

® Po przetagczeniu na konsole tekstowa, sprawdz w jakim katalogu sie
znajdujesz.

® Wyswietl zawarto$¢ katalogu biezgcego. Zbadaj rdznice w dziataniu
polecen Is -1, Is -a i Is -la. Czym rdzni sie polecenie Is od polecenie Is *?

® Zapoznaj sie z reakcjg systemu na btednie wprowadzone polecenie np.
Is-la

® Zapoznaj sie z mechanizmem dokanczania polecen za pomocg klawisza
tab

® Korzystajac z klawisza tab wyswietl wszystkie katalogi zaczynajace sie na
s, ktore znajdujg sie w katalogu /etc

® Korzystajac z klawisza tab wyswietl wszystkie polecenia zaczynajac sie
na litere m.

® Zamknij system korzystajagc z polecenie shutdown lub go zrestartuj
(polecenie reboot)

® Sprawdz dziatanie kombinacji CTRL+ATL+DEL.

Srodowisko X Window System

Co to jest X Window

X Window System stanowi baze interfejséw graficznych w wiekszosci systemoéw
uniksowych. Inna czesto spotykana nazwa X Window to X11 lub po prostu X. Nazwa X11
lub X11R7 pochodzi od wersji obowigzujgcego protokotu X Window System, wedtug
ktdrego porozumiewajg sie poszczegdlne sktadniki systemu.

Skadniki X11

Mowigc o systemie X11 czesto mamy na mysli jego centralny sktadnik — serwer X. Serwer
X odpowiedzialny jest jedynie za realizacje podstawowej funkcjonalnosci srodowiska
graficznego:




obstuga urzgdzen wejsciowych — myszy, klawiatury itp.

zarzadzanie oknami (obszaréw w ktérych aplikacje rysujg swdj interfejs)
rysowanie prostych figur — linie, prostokaty itp.

® Komunikacja pomiedzy serwerem X i aplikacjami oraz pomiedzy aplikacjami

W sktad petnego srodowiska graficznego systemu Linux wchodza:

X serwer
wspomniany wczesniej program obstugujacy sprzet (wejscie oraz wyswietlanie).
Menadzer okien
program rysujgcy ramki okien oraz pozwalajgcy na ich przemieszczanie i skalowanie.
Managery okien czesto petnig dodatkowe funkcje, takie jak: wyswietlanie ikon i
menu, obstuga wirtualnych pulpitéw.
Menadzer wyswietlania
zarzadzajacy logowaniem uzytkownikéw lokalnych i zdalnych. (dostowne ttumaczenie
z ang. Display Manager nie najlepiej oddaje funkcjonalno$¢ programu! Stowo
»display” okresla w X11 pojedynczg sesje serwera.)
Serwer czcionek
program udostepniajacy systemowe czcionki programom (czesto nieobecny — jego
funkcjonalnos¢ przejmuje X serwer)
Biblioteka widgetow
biblioteka sktadnikdw interfejsu graficznego (przyciski, menu, suwaki itp.).
Najpopularniejsze biblioteki widgetow to: XAW, Motif, QT, GTK. Biblioteka widgetéw
odpowiada za wyglad i zachowanie aplikacji. Rdézne aplikacje mogg korzystac¢ z
réznych bibliotek, z czego wynika duza réznorodnos¢ wygladu aplikacji graficznych
dla Linuksa.
Pakiety integrujgce wiekszos$¢ wyzej wymienionych sktadnikéw nazywamy srodowiskami
graficznymi uzytkownika (ang. Desktop Environment — dostownego ttumaczenia nie
spotyka sie). Zazwyczaj w ich sktad wchodzi biblioteka widgetéw, menadzer okien,
menadzer wyswietlania, programy konfiguracji systemu oraz zestaw aplikacji uzytkowych.
Najpopularniejsze w Linuksie $rodowiska graficzne to KDE, Gnome, Xfce. Poniewaz
istnieje wiele rozbudowanych menadzeréw okien (Enlightenment, FVWM, Window
Maker) granica miedzy menadzerem okien i sSrodowiskiem graficznym jest dos¢ ptynna.

Uruchamianie i obstuga X11

Podczas normalnego startu UBUNTU system X jest uruchamiany automatycznie. Aby
wytgczyé i wiaczyé powtoke graficzng X Window w uzywanym srodowisku Unity nalezy
wyda¢ odpowiednio polecenia wytgczenia lub wigczenia managera wyswietlania
lightdm:

sudo stop lightdm
sudo start lightdm

Ponadto mozna przetaczy€ sie z trybu graficznego do jednej z szesciu wirtualnych konsol




w trybie tekstowym poprzez polecenia klawiszowe:

{Ctrl+Alt+Fl - Ctrl+Alt+F6

W trybie tekstowym przetgczanie ze stanu biezgcego do konsoli x odbywa sie poprzez
skrot klawiszowy:

iCtrl+alt+Fx, gdzie x={1,...,6)

Powrét do X Window wymaga kombinacji klawiszy:

{Ctrl+Alt+F7

Popularny skrét Ctrl+Alt+Backspace do zamykania X Window zostat wytaczony w
UBUNTU. Aby go przywrdci¢ nalezy sciggnac z sieci pakiet dontzap a nastepnie ustawié
jego odpowiednie opcjke jak ponizej:

sudo apt-get install dontzap
sudo dontzap -d

Po restarcie systemu skrét klawiszowy Ctrl+Alt+Backspace powinien zaczgé dziatac.

Manager okien Unity w srodowisku Gnome

Po uruchomieniu Ubuntu pojawi sie ekran logowania. Nalezy wybra¢ uzytkownika i
wpisac witasciwe hasto.

Po zalogowaniu sie do systemu uruchomi sie powtoka systemowa Unity, ktére wyglada
tak jak na powyzszym obrazku. Jest to nakfadka na srodowisko graficzne Gnome.

Kiedy potrzebujemy jakiego$ narzedzia (np: edytora tekstu) klikamy w odpowiednim
miejscu, wyjmujemy na pulpit i uzywamy. Oprécz narzedzi potrzebnych w danej chwili,
na pulpicie moga znajdowac sie inne, czesto uzywane programy. Mozemy do nich zrobi¢
dowigzanie. Kiedy zaden program nie jest uruchomiony, domyslnie przestrzen jest pusta.




Moze jednak przechowywac ikony i inne skroty.
Ekran powtoki Unity sktada sie z 3 rédznych czesci:
1. Panel gérny

2. Pasek boczny (Launcher)

3. Panel gtéwny (Dash)

Panel gérny

Panel, znajdujacy sie na gorze ekranu zawiera
Menu aktualnie uruchomionego ekranu
aplet do komunikacji (poczta i chat)
informacje o stanie potaczenia z Internetem
regulacje gtosnosci

aktualny czas

informacje o uzytkownikach komputera

przycisk wytgczenia, wylogowania, hibernacji systemu lub przetaczenia uzytkownika i
dostep do ustawien

Pasek boczny

N ONEafipe D@ e

Pasek boczny w widoku horyzontalnym (obrdcony o 90°). Na pasku bocznym znajdujg sie:
Przycisk pokazujgcy panel gtéwny (dash)

Uruchomione aplikacje i skroty

Przetgcznik obszaréw roboczych

Podtgczone dyski i pamieci flash

Kosz

Domyslnie zawiera takze aktywatory do programoéw:

Firefox

LibreOffice


http://pl.wikibooks.org/wiki/Ubuntu/Konfiguracja_przeglądarki_Firefox

® Centrum oprogramowania Ubuntu (instalacja dodatkowego oprogramowania z sieci)
® Ubuntu One

Panel gtéwny (Dash)

Panel gtéwny (Dash) pokazujemy klikajac na pierwszg ikone (logo Ubuntu) na pasku
bocznym. Jest on podzielony na cztery kategorie, miedzy ktérymi przetgczamy sie
czterema ikonami na dole panelu.

® Skroty - szybki dostep do programdéw multimedialnych, internetowych, innych
programéw i wyszukiwarki plikéw oraz klienta pocztowego, przegladarki
internetowej, odtwarzacza muzyki i przegladarki grafiki.
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Programy Programy Wiecej programéw Wyszukaj pliki
multimedialne EHEGNE
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Przegladaj sie¢ Przegladaj obrazy Sprawdz poczte Postuchaj muzyki
internetowg

® Aplikacje - dostep do wszystkich aplikacji wraz z mozliwoscig filtrowania po prawej
stronie


http://pl.wikibooks.org/wiki/Ubuntu/Instalacja_dodatkowego_oprogramowania_(za_pomocą_Centrum_oprogramowania_Ubuntu)
http://pl.wikibooks.org/wiki/Ubuntu/Ubuntu_One
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Bluetooth
Programowanie System
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Crypteeper

® Szybki dostep do katalogoéw domowych, ostatnio uzywanych plikéw oraz plikéw z
katalogu Pobrane.
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Budowa okien

W Ubuntu budowa okien jest podobna jak w Windows. Zazwyczaj okno skfada sie z:
® paska tytutowego

® paska menu

® paska narzedzi

® obszaru roboczego

® paska stanu

Ich uktad jest prawie niezmienny, z wyjatkiem paska tytutowego i menu - w nowym
Srodowisku graficznym, zaimplementowano go tak, ze zwykty panel (w Windows, pasek
zadan) dopdki okno nie zostanie zmaksymalizowane, moze pojawic sie w nim informacja
tytutowa, a przy najechaniu myszka (lub nacisnieciu klawisza alt) pojawi sie pasek menu.
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Katalogi

Odpowiednikami papierowych teczek i segregatoréw, sg katalogi. Aby zapoznac sie z nimi,
nie musimy nawet tworzy¢ nowego katalogu na pulpicie - kilka juz sie znajduje w pasku
menu. Wystarczy do niego wejs¢. Gdy jestesmy wewnatrz wybranego przez nas folderu,
sprébujmy utworzy¢ podkatalog . Klikamy prawy przycisk myszki i wybieramy z menu
kontekstowego pozycje Utwdrz nowy katalog a potem wpisujemy dowolng nazwe

folderu.
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Poradnik Ubuntu

Zdjecia

Q Wyszukiwanie

Zadania

® Wyiacz powtoke graficzng UBUNTU i zaloguj sie w konsoli tekstowej nr 2. Przetacz sie

do katalogu domowego i wylistuj zawarte w nim dane.

cd ~
1ls -1

® Przejdz do konsoli tekstowej nr 4 i powtdrz te same czynnosci. Wrdé¢ do powtoki

graficznej.

® Pozostajgc w powtoce graficznej zmien rozdzielczos¢ X serwera. Jakie rozdzielczosci

masz dostepne? Wré¢ do poprzedniej rozdzielczosci ekranu

® Uruchom monitor systemu i znajdz liste aktualnie dziatajgcych proceséw. Sprawdz

stopien zajetosci dyskow.

Instalowanie dodatkowego oprogramowania

Poprzez Centrum Oprogramowania Ubuntu

Aby zainstalowa¢ dodatkowy program uruchamia sie "Centrum oprogramowania
Ubuntu" dostepne w panelu gtéwnym Dash oraz domyslnie na pasku bocznym
(Launcher). Jest to aktualnie jedyny program do graficznej obstugi pakietéw.




Centrum oprogramowania Ubunty
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W dalszej kolejnosci nalezy wybra¢ odpowiedni dziat tematyczny lub wpisaé nazwe
programu w polu wyszukiwania, w prawym gérnym rogu.

Centrum oprogramowania Ubunty
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Mozna od razu zainstalowa¢ aplikacje albo najpierw przeczytaé opis, recenzje oraz
zobaczy¢ zrzuty ekranowe. Aby zainstalowac aplikacje, nalezy klikng¢ przycisk "zainstaluj"
i nastepnie dokonac autoryzacji w systemie.



Centrum oprogramowania Ubunty

Pinta Image Editor

Easily create and edit Images
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Z wykorzystaniem polecen apt-get w konsoli

Polecenie apt-get jest rozbudowanym narzedziem zaawansowanego sterowania
pakietami (Advanced Packaging Tool APT) wykorzystywanym do instalacji pakietow
nowego oprogramowania, aktualizacji istniejgcego, aktualizacji listy pakietdw w systemie
a nawet do instalacji nowszej wersji catego systemu UBUNTU. Komendy z grupy apt-get



nalezy poprzedza¢ wpisem sudo, dzieki czemu operacje wykonajg sie na prawach
administratora.

Programy dla systemu Ubuntu mozna spotka¢ w trzech postaciach:
® Pliku zrédtowego — nalezy skompilowa¢ program dla danego systemu,

® Pliku wykonywalnego (najczesciej w postaci archiwum.: *.tar) — po wypakowaniu
klikamy i powinien dziatac,

® Pliku instalacyjnego danego programu (np.: *.deb).

Przed wykonaniem instalacji najlepiej wykona¢ aktualizacje informacji o dostepnych
programach na serwerach. Jezeli jej sie nie wykona, to w czasie instalacji niektérych
pakietdéw moze wystgpic¢ problem z prawidtowym ich dodaniem do systemu.

sudo apt-get update

Przyktadowo chcac zainstalowa¢ aplikacje Midnight Commander (mc), do obstugi plikéw
w konsoli nalezy napisac:

sudo apt-get install mc

Komenda apt-get umozliwia takze usuwanie zbednego pakietu z systemu. Wymaga to
wpisania jako drugiego cztonu komende remove. Jezeli chcemy usung¢ program mc z
systemu wydajemy polecenie:

sudo apt-get remove mc

Komenda apt-get upgrade, aktualizuje zainstalowane w systemie pakiety do nowszych
wersji. Nalezy jg stosowal ostroznie, poniewaz nowe wersje mogg nie pracowad
prawidiowo w systemie operacyjnym. Aby uzyskaé wiecej informacji o komendzie to
wpisujemy

sudo apt-get --help

Zadania

® Zainstaluj proste Srodowisko Codelite do edytowania i kompilacji programoéw C
uzywajac Centrum Oprogramowania Ubuntu. Uruchom w nim program C wypisujgcy
na konsoli tekat “Hello world!”. Nastepnie usuni ten program z systemu.

® Zainstaluj analogiczne Srodowisko “Code Blocks” przy pomocu apt-get w konsoli.
Wykonaj w nim te same dziatania co w punkcie poprzednim. Nastepnie usun ten
program z systemu poleceniem z konsoli.

Pliki i katalogi

System plikdw mozna okredli¢ jako metody i struktury danych, ktdére sg uzywane przez
system operacyjny w celu zapisania i zorganizowania plikéw na danym urzadzeniu.
System Linux umozliwia obstuge wielu réznych systemoéw plikdw jak FAT16, FAT32 itp.



Jednak dla samego Linuksa zostat stworzony system ext a nastepnie ext2 i ext3 oraz
obecnie opracowywany ext4.

W Linuxie pliki sg umieszczone w katalogach. Katalogi z kolei sg ze sobg hierarchicznie
powigzane w jedng strukture plikéw. Nazwa pliku moze sktadaé sie z liter, cyfr oraz
niektérych znakéw specjalnych, np. znaku podkreslenia. Jej dtugos¢ moze wynosi¢ do
256 znakow. Nalezy pamietaé, ze Linux rozréznia duze i mate litery.

Kropka nie posiada specjalnego znaczenia, poniewaz Linux traktuje kropke jak kazdy inny
znak. Pliki, ktorych nazwy rozpoczynajg sie kropka sg "ukryte". Traktowane sg jak
wszystkie inne pliki, z wyjatkiem tego, iz nie wyswietli ich polecenie Is, chyba ze
uzytkownik zastosuje opcje -a. Przyktadem pliku ukrytego jest plik .profile.
Wszystkie pliki majg jeden format fizyczny — cigg bajtéw zakonczony znakiem EOF
(End-Of-File; Ctrl-D). Ten hierarchiczny system plikéw jednolicie traktuje pliki zwykte,
katalogi oraz pliki opisujace urzadzenia zewnetrzne.
Katalogi kazdego uzytkownika sg w rzeczywistosci potgczone z katalogami pozostatych
uzytkownikéw. Sg one utozone strukture hierarchiczng drzewa rozpoczynajac od katalogu
gtéwnego /, bedgcego korzeniem (root). Wszystkie pozostate katalogi wychodzg od tego
pierwszego. Niektore katalogi sg standardowymi katalogami zarezerwowanymi do uzytku
przez system. Katalogi systemowe zawierajg pliki i programy uzywane do uruchomienia i
utrzymywania systemu. Znaczenie poszczegdlnych katalogow systemowych jest
nastepujace:
/bin, /usr/bin
zawierajg wiekszos$é komend systemowych i programy ustugowe w wersji binarnej,
/dev
mieszczg sie w nim pliki specjalne, reprezentujgce urzadzenia rzeczywiste (dyski
twarde, elastyczne, drukarki) i pseudourzadzenia (konsola systemowa, obszar swap,
wirtualny terminal),
/etc
przechowywana jest w nim wiekszo$¢ plikdw i programédw umozliwiajgcych
konfiguracje systemu,
/tmp
uzywany przez komendy, jak i przez uzytkownikdéw do przechowywania plikéw
tymczasowych,
/home
katalog przeznaczony na katalogi domowe uzytkownikdw systemu,
/proc
wirtualny system plikdw, zawierajgcy informacje o systemie i uruchomionych
procesach.
Jusr
katalog zawierajgcy zainstalowane programy (takze posiada wewnatrz specyficzna
strukture)



Polecenie obstugi plikow

Poruszanie sie po katalogach

Przy rejestrowaniu nazwy uzytkownika w systemie zostaje z nig zwigzany katalog osobisty
danego uzytkownika, oznaczany symbolem ~. Katalog ten staje sie katalogiem biezgcym
w chwili rozpoczynania przez uzytkownika sesji przy terminalu. Kazda nazwa pliku, ktéra
podaje woéwczas uzytkownik, np. jako parametr polecenia, odnosi sie do plikéw z
katalogu biezacego. Kazdy plik mozna znalez¢ rozpoczynajac poszukiwanie od katalogu
pierwotnego, tj. od korzenia drzewa katalogéw.

W kazdym katalogu (oprdcz korzenia) wystepuje element domysiny, stanowigcy nazwe
katalogu nadrzednego, oznaczony dwiema kropkami (..), oraz inny element, stanowigcy
nazwe katalogu, w ktérym on sam sie znajduje, oznaczony (.). Innymi stowy, kazdy
katalog wskazuje na samego siebie oraz na swéj katalog nadrzedny.

Potozenie pliku jest okreslane poprzez cigg nazw prowadzacych do niego katalogdéw. Ciag
ten nazywany jest $ciezka dostepu. Sciezka dostepu do obiektu okresla umiejscowienie
obiektu w systemie plikdw. Sciezka dostepu moze by¢ okreélana na dwa sposoby: jako
Sciezka bezwzgledna albo wzgledna.

Bezwzgledna $ciezka dostepu rozpoczyna sie od folderu gtéwnego. Folder gtéwny jest
pojedynczym folderem, od ktérego rozpoczyna sie cata hierarchia. Pierwszym znakiem
Sciezki bezwzglednej jest ukosnik (/).

Wzgledna $ciezka dostepu przedstawia lokalizacje pliku lub folderu wzgledem folderu
biezgcego. Aby z folderu biezgcego przejsé nizej w strukturze drzewa, nie trzeba podawac
petne] sciezki dostepu. Wystarczy wpisa¢ $ciezke rozpoczynajgc od nazwy nastepnego
folderu. Jesli sciezka dostepu nie rozpoczyna sie ukosnikiem, jest Sciezkg wzgledna. Przy
okreslaniu wzglednych Sciezek dostepu, warto pamieta¢ o dwdch symbolach specjalnych
czyli o (.) reprezentujgcym folder biezgcy oraz o (..) reprezentujgcym folder nadrzedny,
czyli znajdujacy sie o jeden poziom wyzej w hierarchii.
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Przyktadowa struktura katalogéw

Jedli katalogiem biezgcym jest katalog praca (Rysunek), a chcemy przejs¢ do katalogu
instalacje to mozemy to zrobi¢ na dwa sposoby:

1. Ssciezka wzgledna: cd ../../instalacje
2. Sciezka bezwzgledna cd /instalacje

3. Jedli chcielibysmy przejs¢ z katalogu praca do katalogu studia to sktadnia polecenia
bedzie wygladata nastepujgco:

4. Sciezka wzgledna cd ../studia
5. S$ciezka bezwzgledna cd /moje dokumenty/studia

Znaki specjalne

Nazwy plikdw sg najczesciej argumentami stosowanymi w poleceniach. Czesto mozna
znaé jedynie czes¢ nazwy pliku lub chcie¢ odwotac sie do kilku nazw likdw. Powtoka
oferuje zestaw znakdéw specjalnych, ktére poszukujg, dopasowujg generujg liste plikéw.
Tymi znakami specjalnymi sg gwiazdka, znak zapytania i nawiasy kwadratowe. Znaki * i ?
okreslajg niepetng nazwe pliku, nawiasy kwadratowe pozwalajg na okreslenie zestawu
dopuszczalnych znakéw, jakie majg byé poszukiwane. Mozna tgczy¢ nawiasy kwadratowe
z innymi znakami specjalnymi.

® Gwiazdka * oznacza dowolny cigg znakdéw, mozna jej uzywac¢ do oznaczania nazw
plikdw zaczynajacych sie lub konczacych dowolnym zestawem znakdw.

® 7Znak zapytania ? oznacza doktadnie jeden dowolny znak. Mozna uzywac wiecej niz
jednego znaku zapytania w kazdym miejscu wzorca.

® Dowolne znaki umieszczone w nawiasach kwadratowych [] oznaczajg doktadnie
jeden sposrod wymienionych znakow.

Znaki specjalne mogg by¢ maskowane za pomocg znaku ,,\". Aby nazwa ce? odnosita sie
do doktadnie jednego pliku ce?, a nie do catej grupy plikdw o 3-literowych nazwach
rozpoczynajgcych sie znakami ce, nalezy za pomocg ,,\" zamaskowaé znaczenie
symbolu ,,?" — a wiec zastosowaé nazwe ce\?

Przyktady operacje na plikach z zastosowanie znakéw specjalnych:



rm *

cp /bin/a*b $HOME/
cp ??? $HOME/

rm [RAa-f0-9]*

Polecenia dotyczgce katalogéow

Listowanie zawartosci katalogow — Is

Wylistowanie biezgcego katalogu:

Els

Wylistowanie danego katalogu:

1s nazwa katalogu

Przyktadowe opcje:
-a
wypisuje wszystkie pliki, razem z plikami ukrytymi,

podaje wszystkie dane (petng informacje) o plikach i katalogach,
-X
wyswietla pliki posortowane wedtug rozszerzen

Zmiana katalogu - cd

Przejscie do katalogu o podanej nazwie:

cd nazwa katalogu

Przejscie do katalogu domowego (trzy mozliwosci):

cd SHOME
cd ~
cd

przejscie do katalogu nadrzednego

cd ..

Tworzenie katalogow - mkdir

mkdir /usr/students

Przyktadowe opcje

-p




pozwala utworzy¢ zagniezdzong strukture katalogéw
-m
pozwala na utworzenie katalogu z okreslonymi prawami dostepu

Usuwanie katalogow - rmdir

Usuniecie pustego katalogu:

rmdir /home/Kowalski

Przenoszenie katalogow, zmiana nazwy katalogu - mv

Zmiana nazwy:

mv old name new name

przeniesienie katalogu katl do katalogu kat2:

mv katl kat2

Gdzie jestem? - pwd

Wyswietlenie biezgcego katalogu:

pwd

Polecenia dotyczace plikow

Kopiowanie plikéw - cp

Kopiowanie pliku:

cp plik zZrédiowy plik docelowy

Przyktadowe opcje
-b
utworzenie kopii plikdw przed zniszczeniem ich zawartosci,

wyswietlenie nazwy kazdego pliku w czasie kopiowania,

kopiowanie catych katalogéw wraz z podkatalogami,
P

kopiowanie plikdw do katalogu docelowego z zachowaniem hierarchii podkatalogdéw
Przenoszenie plikow, zmiana nazwy - mv

Przenoszenie:




mv plik_zrédtowy plik_docelowy

Zmiana nazwy:

mv stara_nazwa nowa_nazwa

Przyktadowe opcje
-f
brak pytania o potwierdzenie przed zniszczeniem zawartosci plikow,
-b
utworzenie kopii zapasowej nadpisywanych plikéw
Usuwanie plikow - rm

Usuniecie pliku:

rm nazwa_pliku

Usuniecie katalogu z plikami (i podkatalogami)

rm —r nazwa_katalogu

Przyktadowe opcje
-f
usuwa pliki bez zadnego uprzedzenia,

pozwala na usuwanie katalogu ze wszystkimi podkatalogami i plikami,
z3da potwierdzenia dla kazdego usuwanego pliku,
wyswietla nazwy kazdego kasowanego pliku.

Tworzenie powigzan symbolicznych - In
Utworzenie dowigzania ("linku") symbolicznego:

In —s nazwa_katalogu nazwa_linku

Tworzenie pustego pliku/aktualizacja daty - touch

Utworzenie pliku:

touch nazwa_pliku

Tworzenie i edycja pliku




Aby wypetnic plik trescig plik w najprostszy mozliwy sposéb nalezy wydac polecenie:

cat > nazwa_pliku

(zakoniczenie edycji: ENTER, CTRL+ D)

Wyszukiwanie plikow - find

Polecenie find ma sktadnie o nastepujace] postaci:

find gdzie filtry obiekt_poszukiwan

Przyktad - wyszukanie w katalogu gtéwnym (i podkatalogach) pliku o nazwie "cp":

find / -name cp

Zadania

® Zapoznaj sie z mechanizmem poruszania sie po katalogach za pomocay Sciezki

wzglednej i bezwzgledne;j.
® 7 katalogu domowego wylistuj jednym poleceniem zawartos¢ katalogu /etc
® Utwodrz nastepujacg strukture katalogéw:

Struktura katalogédw do zadania 1 w Sesji przy terminalu 3

Katalog prosze tworzy¢ wedtug nastepujgcej konwencji:
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marek
LTI

Lab imie
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Przyktad

{Lab Ala

® skopiuj wszystkie polecenia dwuliterowe zaczynajace sie od litery d z katalogu /bin
do zatozonego wczesniej katalogu studia

® zmien nazwy tych plikdw, aby zaczynaty sie od stow stary_

® zatdéz w swoim katalogu domowym plik info.txt, w ktérym zamiescisz podstawowe
informacje o sobie — imie, nazwisko, pare stéw o sobie

® zatdz drugi plik o nazwie email.txt, w ktérym umies¢ swoj adres e-mail

® doklej plik email.txt do pliku info.txt i zmien jego nazwe na .plan

® utwdrz w katalogu instalacje katalog rom korzystajgc ze sciezki bezwzglednej

® utworz w katalogu instalacje katalog deb korzystajac ze Sciezki wzglednej

® przejdz do katalogu deb (w katalog instalacje) a nastepnie przejdz za pomocga
jednego polecenia do katalogu umowy znajdujgcego sie w katalogu praca.

® przenies plik email.txt do katalogu studia

® zatdz nowy plik, a nastepnie stwdrz link symboliczny do niego. Co sie stanie z linkiem,
jesli usuniesz plik bazowy?

® skopiuj do katalogu janek wszystkie pliki z katalogu studia

® przenies katalog praca wraz z podkatalogami do katalogu instalacje za pomoca
jednego polecenia

® usun caty katalog studia

® usun katalog praca wraz z podkatalogami za pomocg jednego polecenia

® usun katalog instalacje



