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Podstawy Informatyki — cz. 1 — Visual Basic w
Windows Script Host

Instrukcja laboratoryjna

Windows Script Host (WSH)

Microsoft® Windows® Script Host jest narzedziem pozwalajacym na wykonywanie ciggdw polecen
(skryptow) napisanych w wielu jezykach. Standardowo system Windows dostarcza jezyki VBScript oraz
Jscript, ale dostepne sg takze: PerlScript, TCL, REXX i Python, dostarczane przez inne firmy. WSH jest
idealny do pisania skryptow administracyjnych, skryptow logowania oraz wszelkiej automatyzacji pracy.
Dzigki wspotpracy z technologia ActiveX pozwala na automatyzacje wielu czynnosci samego srodowiska
Windows jak i aplikacji dla niego przeznaczonych.

Do najwazniejszych zalet WSH naleza:

Mozliwo$¢ uruchamiania zaréwno przy pomocy $srodowiska graficznego jak i linii polecen.
Mozliwo$¢ jednoczesnego uruchomienia wielu skryptow (przy pomocy jednego wywotania pliku
\WSF).

Niskie wymagania w odniesieniu do ilo$ci pamigci operacyjnej.

Rozpoznawanie uzytego jezyka na podstawie rozszerzenia pliku.

Srodowisko skryptow WSH jest zorientowane obiektowo. Dostarcza elementéw, obiektow, metod
1 wlasnosci pozwalajacych na realizacj¢ nastgpujacych zadan:

o Wyswietlanie wiadomosci na ekranie.

e Operacje na obiektach.

e Obsluga dyskow sieciowych.

e Obsluga drukarek sieciowych.

e Pobieranie i modyfikowanie zmiennych srodowiskowych.
e Dostep do rejestru systemowego.

Obsluga WSH

Skrypty WSH mozna pisa¢ przy pomocy dowolnego edytora tekstowego lub zewnetrznego srodowiska IDE.
System Windows nie dostarcza wyspecjalizowanych narzedzi do edycji skryptow. Rozszerzenia plikow
zawierajacych skrypty wskazuja na jezyk zapisu:

e VBS - Visual Basic Script
e JS—Java Srcipt
o WSF — format swobodny ze specyfikacja XML, mogacy zwiera¢ skrypty w dowolnych jezykach

Aby pokaza¢ obstuge narzedzi WSH, musimy przygotowac pierwszy skrypt. W tym celu nalezy utworzy¢
(np. przy pomocy Notatnika Windows/ Notepad++) plik Hello.vbs i umiesci¢ w nim kod w Visual Basicu o
tresci:

WScript.Echo "Hello World!"
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lub utworzy¢ plik Hello.js o tresci:

WScript.Echo ("Hello World!");

Do uruchamiania skryptéw stuza dwa polecenia: WScript (wersja WSH z interfejsem graficznym oraz
CScript (wersja przeznaczona do uruchamiania skryptow z linii polecen). Oba polecenia maja podobng
sktadnie. Podstawowa roznica polega na tym, ze CScript wyswietla komunikaty na konsoli, za§ WScript
pokazuje je w postaci okienek.

Sktadnia polecenia:

CScript|Wscript nazwa skryptu.rozszerzenie [opcja...] [argumenty...]

/B
Tryb wsadowy - pomija wy$wietlanie btedow i monitow w skryptach
/D
Wilacza debugowanie aktywne
//E:aparat
Wykonuje skrypt przy uzyciu aparatu
/H:CScript
Ustawia program CScript.exe jako domys$lny host skryptow
/[H:Wscript
Ustawia program WScript.exe jako domyslny host skryptow (ta warto$¢ jest domyslna)
n
Tryb interaktywny (domyslny, przeciwienstwo trybu //B)
11Job:xxxx
Wykonuje zadanie WSF
/[Logo
Wyswietla logo (domyslnie)
//Nologo
Nie wyswietla logo: podczas wykonywania skryptu nie bedzie wy$wietlany transparent
1S
Zapisuje biezace opcje wiersza polecen dla tego uzytkownika
/IT:nn
Limit czasu w sekundach: maksymalny dozwolony czas wykonywania skryptu
IIX
Wykonuje skrypt w debugerze
1y
Uzywa standardu Unicode dla przekierowan We/Wy z konsoli (tylko przy komendzie CScript)

Przyklady: cscript testl.vbs //nologo

Wykonuje skrypt nie wyswietlajac na konsoli tekstu powitalnego (informujacego o wersji WSH), za$
informacje o btedach wyswietla na konsoli.

CScript testl.vbs //T:10
Polecenie wykona skrypt i zatrzyma go, jezeli czas pracy przekroczy 10 sekund.

Uruchomienie polecenia WScript bez wyspecyfikowania parametréw powoduje wyswietlenie okna
pozwalajacego na podstawowg konfiguracje WSH.

Podstawy skladni Visual Basic
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Instrukcja Visual Basic

Skrypt WSH napisany VB jest ciggiem instrukcji (programem). Pisanie programéw dla WSH nie rézni si¢
niczym od innych jezykéw programowania. Ponizej postaram si¢ zwroci¢ uwage na najwazniejsze roznice
pomiedzy VB a popularnymi jezykami programowania. W VB kazda instrukcja znajduje si¢ w oddzielne;
linii. Oznacza to, ze w przeciwienstwie do innych jezykow, w ktorych instrukcje oddziela okreslony
separator, nie mozemy dowolnie przenosi¢ linii. Jesli wymagane jest przeniesienie czg¢éci dhugiej instrukcji
do nastepnej linii nalezy umiesci¢ na koncu niedokonczonej instrukcji znak " ":

poczatek diugiej instrukcji
oraz Jje]j dokonczenie

W przeciwienstwie do wielu innych jezykow VB nie jest czuly na wielkos$¢ liter - nazwa zapisana matymi
literami bedzie rdwnowazna napisanej wielkimi:

NowaZmienna
NOWAZMIENNA
nowazmienna

nn

Komentarze, czyli linie nieinterpretowane, nalezy rozpoczyna¢ znakiem
Najwazniejszymi skladnikami jezyka VB sa:

e Zmienne

e oOperatory
e procedury
o funkcje

Zmienne

W VB nie ma potrzeby jawnego deklarowania zmiennych. Zmienna zostaje utworzona w chwili jej
pierwszego przypisania. Istnieje jednak mozliwo$¢ jawnej deklaracji zmiannej. Stuzy do tego stowo
kluczowe Dim:

Dim NazwaZmiennej

Wersja VB dostgpna w WSH ma ograniczone mozliwosci definiowania typéw zmiennych. W
przeciwienstwie do innych implementacji VB nie mozna jawnie okresli¢ typu danych przy pomocy stowa
As.

VisualBasic pozwala takze na deklaracje tablic czyli zbiorow zmiennych tego samego typu. Aby
zadeklarowac tablice wpisujemy:

Dim nazwa tablicy (rozmiar)

Odwotanie do elementow tablicy mozna wykona¢ nastepujaco:

nazwa_tablicy (3) = 45

Dla tablicy zadeklarowanej Dim tablica(5) mozna si¢ odwotywac indeksami od 0 do 4. Inny zakres
indeksow mozna uzyskac¢ operatorem to np.:

Dim tablica (5 to 10)
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Operatory

Operatory to sktadniki jezyka programowania wykonujace proste operacje arytmetyczne, logiczne i inne.

Zazwyczaj majg posta¢ jednego lub pary znakow. Najczesciej uzywanym operatorem jest przypisanie "=".
W VB ma ono postac:

zamienna = wartos$dé

Najwazniejszymi operatorami arytmetycznymi w VB sa:

dodawanie
[ |dzielenie
*  mnozenie
N potggowanie

\ dzielenie catkowite

mod modulo (reszta z dzielenia)

Najwazniejszymi operatorami logicznymi w VB sa:

=, >, <, =>, =< porOéwnania

and koniunkcja
or alternatywa
not negacja
xor alternatywa wykluczajaca
Inne wazne operatory to:
= |przypisanie

& |taczenie tancuchow znakow

Procedury

Za funkcjonalno$¢ danego programu odpowiadajg wywotane w nim procedury. Wywotanie procedury w VB
moze mie¢ trzy rdzne skladnie:

nazwa proceedury (wartosc¢)

lub

nazwa_procedury wartosc¢

lub

nazwa_ procedury nazwa parametru:=wartosc¢

Cechg charakterystyczng VB jest mozliwo$¢ deklarowania parametrow domyslnych, ktorych nie trzeba
podawac podczas wywotania. Jesli chcemy poming¢ parametr po prostu nie podajemy jedo warto$ci. Np.:

procedura (wartos¢l, , wartosé3)

lub
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procedura parametrlO:=wartos¢

Funkcje

Jedyna roznica pomig¢dzy procedurg a funkcjg jest to, iz funkcja przekazuje warto$¢ (moze petic role r-
wyrazenia). Wywotanie funkcji moze mie¢ postac:

zmienna

funkcja (parametr)

VB w WSH dysponuje szeregiem funkcji 1 procedur standardowych. Najwazniejsze z nich to:

Pytania:

CDate()
Cint()
Cstr()
Date()

Przeksztatca warto$¢ w date
Przeksztalca warto$¢ w liczbe catkowitg
Przeksztalca warto$¢ w cigg znakow

Zwraca dat¢ systemowa

DateDiff() Wyznacza okres pomiedzy dwiema datami

DatePart() 'Wyznacza cze$¢ daty (rok, miesigc, dzien, etc.)

GetObject() Zwraca wskaznik na obiekt automatyzacji (szczegoly dalej)

InputBox() Pobiera dane od uzytkownika

InStr()
LCase()
Left()
Len()
MsgBox()
Now()
Replace()
Right()
Split()
Time()
UCase()

Odszukuje dany cigg w innym ciggu znakow
Zmienia na mate litery

Pobiera zadang liczbg znakéw z lewej strony ciagu
Podaje dlugo$¢ ciagu znakow

Wyswietla komunikat lub dialog z przyciskami
Zwraca biezacy czas 1 date

Zamienia podciag znakow na inny

Pobiera zadang liczbg znakdéw z prawej strony ciagu
Ciag znakow podzielonych okre§lonym separatorem zamienia w tablice
Zwraca biezacy czas

Zamienia na wielkie litery

o Jaki znak jest separatorem instrukcji w VB

o Jakie typy liczbowe wystepuja w VB

o Wymien funkcje i procedury VB operujace na dacie i czasie

o Jakie operatory uzyjesz aby sprawdzi¢ podzielnos¢ dwoch liczb
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Komunikacja z uzytkownikiem

Wigkszos¢ programow posiada jakis interfejs uzytkownika. W najprostszym przypadku zbudowany jest on z
instrukcji pobierajacych tekst od uzytkownika oraz wyswietlajacy komunikaty. W WSH do dyspozycji
mamy instrukcje wyswietlajace proste okna dialogowe.

Aby wyswietli¢ tekst na ekranie nalezy skorzysta¢ z instrukcji MsgBox:

MsgBox "Wyswietlany tekst"

Do wprowadzania danych do programu stuzy instrukcja InputBox:

zmienna = InputBox ("Tekst zachety: ")

Przyktad wykorzystania obu polecen:

Dim sMyName
sMyName = InputBox ("Type your name")
MsgBox "Hello, " & sMyName

Innym sposobem wys$wietlania komunikatow jest polecenie:

WScript.Echo "Hello World"

W przeciwienstwie do MsgBox dziatanie metody jest zréznicowane w zaleznosci od interpretera w ktérym
zostal skrypt uruchomiony. W CScript zostanie wyswietlony w postaci tekstu na konsoli, za§ w Wscript
pokazane zostanie okno z komunikatem.

Istnieje takze mozliwo$¢ wyswietlenia okienka z zapytaniem wyposazonego w przyciski umozliwiajace
odpowiedZz. Shuzy do tego wymieniona wczesniej instrukcja MsgBox. Aby wyswietlita ona zestaw
przyciskdéw nalezy podac jej drugi parametr:

iResponse = MsgBox (“Czy kontynuowac?”, 4)
Szczegoty dotyczace wartosci drugiego parametru mozna znalez¢ w dokumentacji.

Zadania — blok 1

Napisz program obliczajacy wynik dodawania dwodch liczb wprowadzonych przez uzytkownika.
Napisz program obliczajacy srednig arytmetyczng trzech liczb wprowadzonych przez uzytkownika.
Napisz program zwracajacy dat¢ systemowa oraz biezaca datg i Czas.

Napisz program wyznaczajacy okres pomiedzy dwiema datami.

Napisz program, ktory oblicza pole powierzchni wybranej przez Ciebie figury geometryczne;.

AN A
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Struktury jezyka Visual Basic

Petla For

Petla For nazywana jest rowniez petla For-Next. Pozwala ona na wielokrotne powtarzanie bloku kodu. W
przeciwienstwie do petli typu Do wykonuje to $cisle okre§long ilo$¢ razy. Powtorzenia petli zwane sg
rowniez iteracjami petli.

Sktadnia instrukcji For:

For ZmiennalLicznik = Warto$¢Poczatkowa To Wartos$céKoncowa [Step Wartos$céKroku]
Blok instrukcji VB wykonywany
Next

Wyrazenia w nawiasach [] s opcjonalne i nie musza wystgpowac w instrukcji. W przypadku, gdy pomini¢ta
zostanie cze$¢ rozkazu okreslajaca Warto$¢Kroku, Visual Basic przyjmie domys$lng Wartos¢Kroku=1.

ZmiennaLicznik musi by¢ zmienng (nie moze by¢ np. elementem sterujacym). Jest ona wykorzystywana
przez petle jako licznik powtorzen.

Program wyswietlajacy liczby od 1 do 10 bedzie mial postac:

Dim i
For i = 1 To 10

WScript.Echo (CStr(i) + "™ ")
Next

W kodzie dodatkowo pojawita si¢ instrukcja przeksztatcajgca zmienng typu liczbowego w zmienng tekstowa
CStr. Operacje odwrotng mozna wykona¢ funkcjami CInt lub CDbl. Poza tym wykonana jest operacja
dodawania na dwoch wyrazeniach tekstowych. Operacja ta powoduje potaczenie dwdch ciggdw.

Warunek If

If jest najprostsza instrukcjg wyboru. Dokonuje ona sprawdzenia podanego warunku 1 jezeli jest on
prawdziwy (ma warto$¢ TRUE) wykonywany jest podany blok rozkazow. W przypadku gdy warunek jest
fatlszywy blok ten jest omijany.

Sktadnia instrukeji If:

If Warunek Then
Blok instrukcji VB wykonywany gdy Warunek jest prawdziwy
End If

Przyktadem wykorzystania If moze by¢:

imie = InputBox("Jak sie nazywasz?")
If imie = "Hubert" Then

MsgBox ("Witaj Hubert")
End If

Instrukcja If wykonuje cze$¢ programu tylko w przypadku, gdy sprawdzanny warunek ma wartos¢ TRUE.
Nie wykonuje go jednak w przypadku, gdy ma on warto$¢ FALSE. Rozbudowang wersjg instrukcji If jest If
...Else. W przypadku gdy sprawdzany warunek ma wartos¢ TRUE wykonuje ona blok rozkazéw zawarty
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migdzy Then i Else, gdy za$§ warunek ma warto§¢ FALSE wykonuje blok rozkazéw zawarty miedzy Else i
End If. Moze ona wi¢c "reagowac" zardwno jezeli warunek jest spelniony jak 1 gdy nie jest spetniony.

Instrukcja If...Else nazywana jest wyrazeniem wzajemnie wykluczajacym si¢, poniewaz moze zostaé
wykonany tylko jeden z zawartych w nim blokéw rozkazow.

Sktadnia instrukcji If...Else:

If Warunek Then

Blok instrukcji VB wykonywany gdy Warunek jest prawdziwy
Else

Blok instrukcji VB wykonywany gdy Warunek nie jest prawdziwy
End If

Przyktadem wykorzystania If..Else moze by¢:

wynik = MsgBox ("Wszystko w porzadku?", vbYesNo)

If wynik = vbYes Then

WScript.Echo ("Uzytkownik czuje sie dobrze")
Else

WScript.Echo ("Uzytkownik czuje sie zZle")
End If

Mozliwo$¢ zagniezdzania instrukcji If..Else (umieszczania jednej instrukcji If wewnatrz bloku rozkazéw
innej instrukcji If) wymusito powstanie konstrukcji If...Elself. Jest to rozbudowana wersja instrukcji If
...Else. Pozwala ona na kolejne sprawdzanie wielu warunkow.

Sktadnia instrukcji If...Elself:

If Warunekl Then
Blok instrukcji
ElseIf Warunek2 Then
Blok instrukcji

Else
Blok instrukcji
End If

Petla Do

Petla typu Do While jest chyba najbardziej powszechng petla Visual Basica. Wymaga ona zastosowania
wyrazenia porownania. Wykorzystuje do tego celu operatory pordwnania. Petla te jest ograniczona stowami
kluczowymi Do 1 Loop. W ciele petli moze znajdowac si¢ jedna instrukcja lub caty blok instrukcji VB. Blok
ten jest wykonywany tak dtugo jak dtugo podany warunek jest prawdziwy. Wazne jest wigc, aby w ciele
petli umiesci¢ instrukcje, ktoére doprowadzg do tego, ze podany warunek kiedy$ stanie si¢ falszywy. W
przeciwnym razie petla sie nie zakonczy.

Sktadnia instrukcji Do While:

Do While (Warunek)
Blok instrukcji VB wykonywany gdy Warunek jest prawdziwy
Loop

Blok instrukcji umieszczony w ciele petli wykonywany jest tak dlugo, jak dlugo warunek petli jest
prawdziwy. Kiedy tylko stanie si¢ falszywy, to petla konczy swoje dziatanie i przechodzi do rozkazu
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nastepnego za p¢tla (za Loop). Jezeli warunek jest falszywy juz na samym poczatku przed wykonaniem
petli, to blok instrukcji w ciele petli nie zostanie wykonany ani razu.Charakterystyczne dla p¢tli Do While
jest to, ze jej cialo moze nie zosta¢ wykonane ani razu. Nieco inaczej dziata petla Do...Loop While, ktorej
ciato jest zawsze wykonywane przynajmniej jeden raz.

Najczescie] w Warunku petli wykorzystywana jest jakas zmienna. Nalezy zadba¢, aby w ciele petli wartos¢
tej zmiennej zmieniata si¢, aby doprowadzi¢ do fatszywosci Warunku i zakonczy¢ dziatanie petli.

Przyktad uzycia instrukcji Do While:

intLiczba=0
Do While (intLiczba<100)

intLiczba=InputBox ("Wpisz liczbe cailkowita", "Podaj liczbe")
Loop

Petla typu Do Until jest pgtla podobng do Do While. Jedyna réznica polega na tym, ze petla Do Until
wykonuje zawarty w niej blok rozkazéw tak dtugo, jak dtugo podany warunek jest falszywy. Wymaga ona
zastosowania wyrazenia porownania. Wykorzystuje do tego celu operatory porownania. Petla te jest
ograniczona stowami kluczowymi Do i Loop. W ciele p¢tli moze znajdowaé si¢ jedna instrukcja lub caly
blok instrukcji VB. Blok ten jest wykonywany tak dtugo jak dlugo podany warunek jest falszywy. Wazne
jest wiec, aby w ciele petli umiesci¢ instrukcje, ktore doprowadza do tego, ze podany warunek kiedys stanie
si¢ prawdziwy. W przeciwnym razie p¢tla si¢ nie zakonczy.

Sktadnia instrukcji Do Until:

Do Until (Warunek)
Blok instrukcji VB wykonywany gdy Warunek jest falszywy
Loop

Zadania — blok 2

6. Napisz program wykonujacy jedno z czterech dziatan (dodawanie, odejmowanie, mnozenie i
dzielenie) na dwoch liczbach. Skorzystaj z InputBox do wyboru dziatania. W przypadku dzielenia
zaimplementuj zabezpieczenie dzielenia przez zero.

7. Rozbuduj poprzedni program 6 w taki sposob aby po wykonaniu zadania program prosit o podanie
nowego dzialania. Program ma konczy¢ dziatanie po wpisaniu przez uzytkownika stowa , koniec”.

8. Napisz program oparty na petli for wypisujacy nastepujacy sformatowany blok znakow:

0000000000
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

9. Zmodyfikuj program 8 tak by wypisat nast¢pujacy sformatowany blok znakow:

)

(o]e]
[oJe]e]
0000
Q0000

10. Napisz program wyswietlajacy liczby pierwsze mniejsze od 60. Czy stosujac tablice mozna
przyspieszy¢ dzialanie programu?
11. Napisz program wczytujacy do tablicy 10 liczb 1 wyswietlajacych i sume oraz §rednig arytmetyczna.
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12. Napisz program obliczajacy sume ciggu 0% + 12 +22 +32 +...+n? dla wczytanego z klawiatury n.

13. Dana jest tablica ciggu liczb zakonczonego zerem, ktérego nie wliczamy do ciggu. Obliczy¢ $rednig
arytmetyczng z wyrazow dodatnich ciggu oraz ustali¢, ile wyrazow dzieli si¢ bez reszty.

14. Napisz program, ktéry oblicza warto$¢ wyrazenia W(n), gdzie n jest liczbg naturalna.

Win)= én +2?  dlan parzystych
(w—A>ln dlarrieparsystiych

Dr hab. inz. Robert Banasiak, dr inz. Piotr Urbanek



