Przykiad dla liczb catkowitych

int liczba = 28;

adres w pamieci

N

1000 1001 1002 1003 1004 1005 1006 1007 1008 1009
28
T nazwa

wskaznik jest zmienng przechowujgcg adres

liczba «——

Zmiennej

typ wskaznikowy deklarujemy uzywajgc znaku ,*” » int* pLiczba;
warto$¢ znajdujgcg sie pod adresem wskazywanym inta= *pLiczba;
rzez wskaznik wytuskujemy za pomocg operatora ,*” > .

P YISKHIemY 23 pomoca op *pLiczba = 28;
adres zmiennej wydobywamy uzywajac operatora ,&" ———— pLiczba = &liczba;
znaku ,&” uzywamy rowniez do deklaracji referenciji > int & ref = I|CZba;
. * : — . .
int * pLiczba = &liczba;

1000 1001 1Q02 1003 1004 1005 1006 1007 1008 1009

1006 28
T . T nazwa
pLiczba liczba <—

|

nazwa zmiennej
wskaznikowej

zmiennej




Przyktad dla tablicy znakow, czyli napisu

char napis[] = "tekst”;

adres w pamieci

\‘ \ znak o kodzie 0

1000 1001 1002 1003 1004 1005 1006 1007 %008 1009

t e k S t \Of

116 1 107 115| A 116

kod znaku przechowywany
W pamieci

T literowa reprezentacja znaku

napis nazwa tablicy
\ bedgca jednoczesnie

wskaznikiem na jej pierwszy element

Przyktad referenciji dla liczb catkowitych

Int liczba = 28;
int & refLiczba = liczba;

adres w pamieci

N

1000 1001 1002 1003 1004 1005 1006 1007 1008 1009

28

nazwa T

i : nazwa
zmiennej [ liczba / refLiczba <——

referencji
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