Technologie Informacyjne

Swoje makra mozesz tworzy¢ piszac bezposrednio ich kod. Dodatkowo mozesz zastosowac
komponenty, (np. przyciski), ktore umozliwia vruchomienie makra w dowolnej chwili. Ponizsze
¢wiczenia demonstuya, jak stworzyc 1 uzywac prostych makr.

Cwiczenie 1
W srodowisku MS Excel wystepuje wiele komponentow siuzacych do tworzemia interfejsu
uzytkownika. Jednym z najczescie; uzywanych jest Prrycisk, ktory znajduje sic w grupie Wsraw
karty Deweloper. W celu uzyskama dostepu do tej karty konieczne jest je) naktywnienie (o ile nie
jest jeszcze wyswietlana w twoje) wersji Excel-a). Aby to zrobac:

1. Na karcie Plik nacisny Opcje

2. Nacisny Destesowywanie wstqiki 1 akiywuy karte Developer we wstazce Karty

glowne.

3. Zaakceptuy wprowadzone zmiany (OK)

Warto zauwazyc, 1z karta Deweloper jest dedykowana do tworzenia makr.

Umiesc Przycisk w pustym arkuszu:
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Po uiworzenin przycisku zostaje otwarte okno umozliwiajgce przypisanie do niego makra. Okresl
zakres dla ktorego bedzie ono obowigzywac (Ten skoroszyt):
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Zwroc uwage, Ze mozesz zmieniac rozmiar przycisku, jego nazwe oraz czcionke. Nastepnie mozna
przystapic do edycji makra.

Przycisk New umozliwia utworzenie nowego makra. Po jego nacisnieciu otwiera sige okno edytora
zawierajace puste makro. W celu wyswietlemia komunikatu po nacismieciu przez uzytkownika
tworzonego przez nas przycisku, nalezy uzyé funkcji MsgBox ("dowolny tekst").

press mel!! |
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Utworz plik Excela (obstugujgcy makra) o nazwie "SomeDocument.xIsm" i wszystkie nastepne
¢wiczenia wykonuj w tym pliku.

W ¢wiczeniach 2 i 3 uzywana jest przedstawiona ponizej funkcja SheetExists stuzgca do sprawdzania,
czy dany arkusz istnieje. Skopiuj jej kod do edytora VB:

JFunction SheetExists (BookMame L= S5tring, SheetMame A= S5tring) L= Boolean
Dim Book A= Workbook
Dim Sheet A= Worksheet

'returns false if a worksheet name i= an empty sString
] If Len(SheetHame) = 0 Then
SheetExists = False
E Exit Function
End If

checking if a worksheet exists
Set Book = Workbooks (BookMName)

] For Each Sheet In Book.Sheets

] If Sheet.Hame

SheetExists = True

SheetName Then

E Exit Function
- End If
Hext Sheet

- BheetExists = False
End Function

Cwiczenie 2

Wstaw do arkusza przycisk i przypisz do niego procedure wstawiajacg pusty arkusz do skoroszytu
(zapisz plik). W celu przypisania uzyj wyrazenia Call poprzedzajacego nazwe procedury (np. Call
mojaprocedura). Wykorzystaj przyktadowy kod, podany ponizej:

|Sub SimplefddSheet ()
Dim SheetFound &s Boolean
Dim BookName As String
Dim NewSheetMName As Scring

BookName = "Some
HewSheetName =
"check if a worksheet "new worksheet"” exists in "SomeDocument.xlsm" workbook

SheetFound = SheetExists(BookMName, HNewSheetHame)

'if a worksheet does not exist, create it
| If WMot SheetFound Then
Workbooks (BookName) .Activate
| LetiveWorkbook. Sheets. Add
ActiveSheet.Name = NewSheetlName
End If
End Sub
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Cwiczenie 3

Dodaj do kodu z poprzedniego ¢wiczenia funkcjonalnosé pytania uzytkownika o nazwe nowego
arkusza. Uzyj:

HewSheetName = InputBox{"Wprowadz nazwes arkusza:",

Po uruchomieniu makra powinno sie pojawi¢ okno z pytaniem o nazwe arkusza.
Cwiczenie 4

Utwdrz makro pytajgce o nazwe arkusza do usuniecia, a nastepnie usuwajgce go (jezeli arkusz
istnieje). Jezeli arkusz nie istnieje, powinien zosta¢ wyswietlony odpowiedni komunikat. Uzyj kodu:

If SheetFound Then
Workbooks (BookMName) . Sheets (SheetNameTolDelete) .Activate
ActiveWindow.S5electedSheets.Delete
Elze
M=gBox "Hieg znaleziono arkusza...", vbOEOnly, "Warning®
End If

Cwiczenie 5
Utworz makro przetgczajgce wyswietlanie siatki. Kod:

AetiveWindow.DisplayGridlines = Hot ActiveWindow.DisplayGridlines

Cwiczenie 6

Utwdrz makro zamieniajgce w wybranym zakresie wyrdwnywanie wartosci catkowitych w
komérkach, w zaleznosci od ich wartosci. Skorzystaj z kodu:
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Dim MyRange As Cbhiject
Dim CCell A= Chbject
Dim Alignment As Integer

Set MyRange = ActiveWindow.Selection
For Each CCell In MyRange
ABlignment = {(CCell.Value + 1) Mod 3
|With CCell
| Belect Case Llignment
| Case 0O

HorizontalAlignment = xX1lLeft
| Case 1

HorizontalAlignment = x1Center
| Case 2

HorizontalBAlignment = xX1Right

End Select

End With
Hext CCell

Cwiczenie 7

Napisz makro zmieniajgce w wybranym obszarze kolor komdrek zawierajgcych dane liczbowe. Jezeli
warto$¢ komorki jest wieksza od 50, tto powinno by¢ czerwone, w przeciwnym razie powinno by¢
niebieskie. Skorzystaj z kodu:

Dim Row &= Integer
Dim Col As Integer

'loop over all selection rows and columns
For RBow = 0 To Selection.Rows.Count - 1
For Col = 0 To Selection.Columns.Count - 1
'highlight the cell according to its wvalue

With ActiwveCell.Offset (Row, Col)
If .Value > 50 Then
Interior.ColorIndex = 3
ElseIf .Value <= 50 Then
Interior.ColorIndex = 5
End If
End With
Hext Col
Hext Row



