INSTYTUT INFORMATYKI STOSOWANEJ
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MODELOWANIE CZESCI Z WYKORZYSTANIEM
PROGRAMU SOLID EDGE
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Program Solid Edge ST (Synchronous
Technology) umozliwia projektowanie urzgdzen
technicznych w Srodowisku tréjwymiarowym.
Zasadnicze moduty programu pozwalajg na
modelowanie detali (Part), elementéw blaszanych
(Sheet Metal), podzespotow, zespotow i
kompletnych urzadzen (Assembly), konstrukcji
spawanych (Weldment) oraz oczywiscie
wykonywanie dokumentacji rysunkowej (Draft).
Celem biezgcego ¢wiczenia jest wykonanie
modelu kota pokazanego na oktadce instrukcji.
Po wybraniu utworzenia nowej czesci (Part)
otwiera sie okno pokazujgce

przestrzen tréjwymiarowg z zaznaczong
orientacjg uktadu wspotrzednych. Funkcje
programu zostaty pogrupowane w menu, ktoére
jest przedstawione na kolejnych rysunkach.
Proces modelowania czesci polega na
dodawanlu lub odejmowanlu materiatu.
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Do tego celu stuzg polecenia z grupy Bryty.
pokazane powyzej. Modelowanie bryly polega na
zaprojektowaniu (narysowaniu) ptaskiej figury
(profilu), ktéry nastepnie zostanie przeksztatcony
w bryte przez dodanie mu trzeciego wymiaru
(wysokosci, gtebokosci lub szerokosci).
Przeksztatcenie profilu w bryte moze nastgpic
réwniez przez jego obrét wokot dowolnej osi.

Otrzymana w ten sposoéb bryta moze

odzwierciedla¢ zarébwno materiat dodany do

modelu, jak i usuniety. Do narysowania figury,

ktora zostanie przeksztatcona w bryte stuzg

polecenia z grupy Rysowanie. Modelowanie jest

mozliwe w trybie Synchronicznym jak réwniez

Sekwencyjnym. Cwiczenie jest po$wiecone

modelowaniu sekwencyjnemu. Tryb ten wigcza

sie przez kliknigcie prawym klawiszem myszy na

oznaczeniu trybu i wybraniu pozycji Przejdz do

sekwencyjnego. Przed rozpoczeciem

modelowania nalezy upewni¢ sie, czy program

zostat przetgczony w tryb Sekwencyjny.

Modelowanie kota zostanie wykonane w

nastepujacych etapach:

1. Koto - walec o srednicy 80mm i wysokos$ci 11
mm,

2. Odsadzenie - walec o srednicy 29mm i
wysokosci 7 mm,

3.  Wyciecie na obwodzie kota o gtebokosci

3mm i szerokosci 7mm

Otwor o $rednicy 14mm,

Jedna wneka o gtebokosci 3 mm obejmujgca

kat 60° miedzy $rednicami 29 a 62 mm,

6. Powielenie wneki 6 razy

7. Odbicie lustrzane wnek wzgledem
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150 Part
Creates a new Part document uzsing the default template.

150 Sheet Metal
Creates a new Sheet Metal document using the default
template.

150 Assembly
Creates a new Azsembly document uzing the default temg

150 Weldment
Creates a new 'Weldment document uzing the default terr

150 Draft
Creates a new Draft document using the default template

Zaznaczono 0 elementow

Wyszukiwanie polecq@NENEMCTI TS i)

®
5
" ¥
5]
=]

Status

FrzejdZ do sekwencyjnego




ptaszczyzny oddalonej o 5,5 mm od czofa
kota,

1. Koto 80x11
Pierwszym krokiem jest wybranie polecenia
Przeciagnij a nastepnie wskazanie pionowej
ptaszczyzny uktadu wspotrzednych. Po wybraniu
ptaszczyzny nastepuje przetgczenie programu do
trybu rysowania 2D i zmienia sie menu gorne, w
ktorym pojawiajg sie elementy takie jak linia,
okrag i

inne polecenia do edyciji ptaskiego rysunku.
Wybierajac Okrag ze srodka nalezy narysowac
okrag w $rodku ukfadu wspétrzednych o dowolnej
Srednicy Nastepnie wybierajgc Smart Dimension
(Ikone z btyskawicg) klikng¢ w okrag i nanies¢
wymiar. W polu tekstowym wpisac 80 i
zatwierdzi¢ Enter Nastpnle wybra¢ Zamknij

Nasgdmagowre  Kootiols  Nazedsia  Dodasi  Widok P -8x
EIE c\ R RNCI N1 TR
-7 -+4 M2 -
‘ 0= Ba-|am | M.

Wimia | Adkctacis Onaaia| Sl tuce || Zambi

(=)
e | Poweachie  PM Symecie Dodatkl  Widak @

R -
g - 2y k’ Sk ./ al"m' By || ok |Modfhacn Wi || 4

| Schonek ‘\ Wbt ||Frase. )|

Konkiola  Narzgcia

215 e [ A ]

o Pracciagni)

Tworzy element poprzez dodanie
materialu do cze<ci.
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Tworzy element poprzez dodanie materialu do czesc.
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‘Womiar || Adnotacia, Dvenlaqa Styl sza»ac:
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Rt
Plaszczyzna (Base)

r. ,I Wymiaruje pojedynczy element albo
odlegtos¢ lub kat pomiedzy
elementami.
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Kikn elemently) do zwymiarowania lub nacin; by narzuce stycnose.
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szkic (Zielona ikona w prawym gornym rogu) i w
polu tekstowym wpisa¢ wymiar 11. Myszg nalezy
wskazac kierunek dodania materiatu — do tytu.

2. Odsadzenie
Podobnie jak dotychczas ponownie wybrac
Przeciagnij, wskazac¢ te samg ptaszczyzne,
narysowac i zwymiarowac okrag o srednicy
29mm a po zamknieciu szkicu wskazac¢ kierunek
dodawania materiatu — do przodu.
Rezultat powinien wyglgdac jak na rysunku.

3. Rowek na obwodzie kota
W celu zamodelowania rowka nalezy wybrac z
menu Bryly Wyciecie obrotowe i zaznaczy¢
pionowg ptaszczyzne uktadu wspodtrzednych.
Zostawiajgc na chwilﬁ mysz nieruchomg

et W

-hl Plaszczyzna (Wyciggniecie 3)i
7

pojawia sie symbol:
Klikajac prawym klawiszem mozna wybraé
wiasciwg ptaszczyzne
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Pasek podpowiedzi ANasox
Kk aby utworzyé wymiar kb kikni drugi element.
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Pasek podpowiedzi
Kikni. aby okresié odlegiosc. b wprowadi wartoéc. Kikni typ pur

aby zmienié typ punktow.
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Powieksz okno. Korzystajgc z polecenia Linia

nalezy narysowac zarys rowka w ksztatcie litery S C v com e on P4

,U”, jak na rysunku. Nastepnie korzystajgc z - o T
polecenia Odlegto$é pomiedzy odpowiednio Lo
zwymiarowac rowek.

-
Nastepnie po dopasowaniu rysunku wybrac ikong '
osi obrotu i wskaza¢ poziomg o$ uktadu .
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n 05 obrotu

Umieszcza o$, wokét ktérej element
bedzie obracany.

wspétrzednych. Po zamknigciu szkicu nalezy
wskazaé wtasciwg strone usuwania materiatu,
czyli wewnatrz wyciecia i zatwierdzi¢ kliknieciem
myszy. Kat obrotu mozna wpisa¢ w pole tekstowe

@g ‘ 55 lub wybrac¢ petny

okrag zaznaczajgc odpowiednig ikone. Wynik
operacji jest pokazany na rysunku obok.

4. Otwoér o srednicy 14mm ot —
Korzystajgc z polecenia Wytnij rysujemy na boez o e %’ < A G
ptaszczyznie lica kota okrgg o $rednicy 14 mm i & ildee ki

wycinamy otwér w sposdb analogiczny jak przy s : ~ U 'ui" S/v @ '!“‘
modelowaniu odsadzenia. = Ty )

5. Wneka o gtebokosci 3 mm obejmujaca

kat 60° miedzy srednicami 29 a 62 mm,

Wybierajgc tak jak poprzednio wyciecie nalezy
wskaza¢ ptaszczyzne czota duzego kota a
nastepnie narysowac dwa okregi o srednicach 29
i 62 mm oraz dwie linie wychodzgce poza obrys
kota: pionowg oraz pod katem 30°. Kat nalezy

Dlugosc: w Kat: 30,00° -

Pas: Dadpow\enn Anasox
Usuwa zeefiniowany obszar czedd.
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wpisa¢ w odpowiednim polu tekstowym. &= | e 2 |.~/‘.|

Nastepnie nalezy wybra¢ Odsunigcie, w polu $ -\ M@ - o T
tekstowym wpisaé 1,5mm i zaznaczyé linie tak, PR
by narysowacg linie réwnolegte wewnatrz kata warie H ‘

miedzy liniami.

& Odsuniecie

Odsuwa wybrane elementy w celu
utworzenia nowych elementéw profilu.
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Wybierajac polecenie Przytnij [a nalezy
wskazywa¢ myszg elementy niepotrzebne
tak, by pozostat nastepujacy profil.

Po zamknieciu szkicu nalezy wpisaé gteboko$¢ 5

wyciecia 3mm, wskaza¢ wtasciwy kierunek b2 8 F Lot B2

usuwania materiatu (bi?dnyjest oznaczany Ao E o IVl ) B | o s
T T

myciecie

Czesc nie zmodyfikowana: dokonaj edycji danych
wykrzyknikiem) © LueiSciowych
i zatwierdzi¢ myszkg. Rezultat jest przedstawiony
na rysunku obok.

6. Powielenie wneki 6 razy
W celu powielenia wneki nalezy wybra¢ z menu
ﬁ <3
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Szyk - Szyk inteligentny

Tworzy wystapienia, kiore dopasowuja
sie do geometrii czesci na podstawie = —
danych elementu Zrodtowego. o o s o plecczyang odosesmie
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szyk

HQ Tworzy szyk prostokatny lub kotowy.

polecenie Szyk, wcisng¢ opcje Szyk inteligentny

A Powcchin  PM Suia  Forndh  Naoeda  Doduki Wi

a nastepnie wybra¢ wneke wskazujac jg na 228 o) ?m‘ o
modelu lub w Path Finderze. Nastgpnie nalezy e ol bl el i i

zaznaczy¢ Szyk kotowy, wskazac¢ ptaszczyzne

wneki i narysowac okrag ze srodkiem w osi kota.

[ Kolo_pasowe par ]
[ Base
1+ | _J Ltowne aszczyzny odniesienta
- Sekwencyjne

R
l;m g:y Tworzy szyk kotowy z zaznaczonych

[ Wycizcie 2 elementow.
Srednica okregu nie ma znaczenia, w polu

Liczhe: B Odstepy: 60,007 -
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~ " Kopia lustrzana clementu

Tworzy kopie lustrzang wybranyc
HI™ elementow

tekstowym nalezy
wpisac 6 powtorzen. Wynik jest pokazany obok. et e

Tworzy kopie lustrzana wybranych elementow.
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7. Odbicie lustrzane wnek wzgledem
plaszczyzny oddalonej 0 5,5 mm od

czota kota, '
W celu wykonania kopii lustrzanej 6 wnek kota

W

nalezy wybra¢ polecenie Kopia lustrzana —
elementu, wybraé wyciecie i szyk — klikajgc y— ¥

myszg przytrzymujgc klawisz Shift a po
zaznaczeniu obu pozycji wybér potwierdzié¢



zielonym symbolem. Nastepnie z listy rozwijanej
nalezy wybrac¢ zamiast Wspoétptaszczyzna
Plaszczyzna rownolegta, wpisa¢ odlegtosc
5,5mm i wskaza¢ kierunek odsuniecia
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ptaszczyzny (w gtgb).Zamodelowana cze$¢ po jej Bz B B‘ & < mﬂg
obroceniu powinna wygladacé jak na rysunku. b o ol el e s i

Widok mozna obraca¢ dynamicznie sterujgc to
myszg. Mozna rowniez zmienia¢ konfiguracje
widoku wigczajgc i wylgczajac cieniowanie.
Wybierajac polecenie Malarz czesci mozna
zmienia¢ wyglad poszczegodlnych fragmentow
modelu.

Obraca model wokol osi X, Y lub Z |
‘woko érodka widoku,

sssukau wuzobspoa )| BERIY

Pasek podpowiedzi Axasox
Obraca model woko osi X. Y lub Z lub wokst rodia widoku.
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§ Wiacza tyb cieniowania modeiu.

Pasek podpowiedzi Aazsox
Wiacza tryb ceniowania modelu Pasek podpowiedzl ANATIX
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