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Cwiczenie 1 — Praca z wypelnieniem

Narysuj ponizszy obiekt i wypetnij go wypetieniem tonalnym.
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W razie koniecznos$ci zmodyfikuj krawedzie narzedziem ,,Ksztaft”. Dodaj do obiektu efekt cienia:
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Cwiczenie 2 — Narzedzie przycinania i szybkie kadrowanie
Korzystajac z narzedzi: krzywe Beziera, przycinanie i szybkie kadrowanie wykonaj projekt pocztowki.
Wskazoéwki:

1. W celu wykonania ¢wiczenia nalezy narysowaé prostokat (140x100 mm), dwie linie faliste i koto.

2. Linie stuza do przyciecia prostokata. Przycinanie znajduje sic w menu Rozmieszczenie > Ksztaftowanie.
3. Po kazdej operacji przycinania nalezy roztaczy¢ przycigte obiekty.
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4. Zdjecia nalezy zaimportowa¢ do pliku roboczego z podanej lokalizacji.

5. W celu kadrowania zdje¢ nalezy z menu Efekty wybrac polecenie Szybkie kadrowanie > Umies¢ w kadrze. Ukaze si¢
gruba czarna strzatka, ktorg nalezy wskaza¢ wybrang czgs$¢ prostokata - fotografia automatycznie zostanie
umieszczona w tym fragmencie.

6. Nalezy dopracowacé ostateczny wyglad pocztowki:

C"wic;enie 3 — Praca z tekstem

1. Wstaw dowolny tekst narzedziem Tekst.
2. Przeksztal¢ tekst w krzywe (Rozmieszczenie >> Przeksztal¢ w krzywe).
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Tekst-

Przeksztake w tekst akapitowy
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Cwiczenie 4 — Praca z tekstem

1. Wykonaj przyktad tekstu dopasowanego do $ciezki — linii falistej.
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2. Wykonaj przyktady tekstu dopasowanego do elipsy.
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3. Wykonaj przyktad tekstu wpisanego w koto.

4. Wykonaj przyktad tekstu akapitowego z zastosowaniem efektu przelewania si¢ tekstu z ramki do ramki.
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Cwiczenie 5 — Praca z tekstem i prowadnicami

Ustaw punkt zerowy w centrum strony.

Ustaw poziome prowadnice: 33, 13, 10, 0, -10, -13, -33 oraz pionowe: 90, 25, 0, -25, -90.
W utworzonej z prowadnic siatce wpisz stowo PERSPEKTYWA i — majac wlaczona opcje Przyciagaj do prowadnic —
powicksz je do wielko$ci lewego, gbrnego prostokata tej siatki (lub na Pasku wlasciwos$ci wpisz wymiary: poziomy— 65,

pionowy— 20).

Zduplikuj napis, przesun go pionowo w dot tak, aby lezat na prowadnicy -10 i jeszcze raz — do prowadnicy —33. Wskaz napis
gorny i zastosuj polecenie Dodaj perspektywe z menu Efekty. Polecenie wywoluje pojawienie si¢ obwiedni wokot
zaznaczonego obiektu. Przesuwajac narozne punkty obwiedni i punkt jej zbiegu mozna uzyska¢ wrazenie perspektywy.
Przesun prawy gorny wezet lekko w dot tak, aby w Twoim polu widzenia pojawit si¢ punkt perspektywy, ,.ztap” go 1 ustaw w

punkcie 0,0. Podobnie uczyn z pozostatymi wyrazami.

Zgrupyj stowa - tekst grupuje si¢ w menu Rozmieszczenie — i z z tego samego
menu wybierz polecenie Transformacja.

W otwartym dokerze (patrz prawa strona okna) wybierz przycisk Skala i odbicie
lustrzane. Zaznacz opcj¢ Odbicie lustrzane w poziomie oraz przycisk Zastosuj
kopii.

Kopie przesun (z weisnietym klawiszem Ctrl) tak, aby lewa strona dotykata do
prowadnicy pionowej 25.

Zaznacz lewa grupe stow, w dokerze wybierz tym razem Obrot, wpisz Kat
obrotu 90° i Zastosuj do kopii. Przesun kopie (z Ctrl) miedzy obecne juz dwie
grupy stow i — wskaznikiem, poprzez $ciskanie w pionie i rozcigganie w
poziomie, wpasuj w dolny trapez siatki utworzonej przez prowadnice.

Pozostata jeszcze do wypelnienia gérna czes$¢ siatki. Zrdb kopie dolnej grupy
napisoéw — zaznacz dolng grupe i w dokerze zmien Kat obrotu na 180°, Zastosuj
kopii i wpasuj kopi¢ w gorny trapez.
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