Kota olimpijskie

Narysujmy 2 koncentryczne kota (wyrdOwnanie do $rodka w pionie i
poziomie) i potaczmy je (Rozmieszczenie > Polgcz):

Za pomoca narze¢dzia interakcyjnego wypelnienia uzyskajmy nastepujacy .
efekt:
e

Wykonajmy teraz 5
kopii naszego
pierscienia i ustawmy
je jak kota
olimpijskie:




Teraz wykonamy zazgbianie si¢ pierscieni. W
miejscu pokrywania si¢ pierscieni narysujmy
ksztatt, ktory cheielibySmy usuna¢:

Zaznaczmy ten ksztalt 1
wybierzmy z menu
Rozmieszczenie > Ksztattowanie
- Przycinanie. Pojawia si¢
odpowiedni doker w ktérym
naciskamy przycisk Przytnij.

Teraz kursorem (zwr6¢my uwage
na zmiang kursora w grubg
strzatke) klikamy na obiekcie,
ktoéry ma zostaé ,,przesunigty pod
spod”.

Czynno$¢ t¢ powielamy do czasu
uzyskania wszystkich pigciu kot
olimpijskich. Dlatego warto jest
zachowa¢  ksztalt uzyty do
przycinania do dalszego
wykorzystania (odpowiednio
przenoszony i obracany):



