Oprogramowanie uzytkowe

Corel Draw

Projekt symbolu graficznego

Napis wokot ma brzmie¢: ,,Polish Society of Unemployment Organisations”.

Wskazoéwki praktyczne

Najpierw skopiuj powyzsza bitmape i wklej w CoreIDRAW w oddzielnej warstwie. Bedzie to
,»t10” na ktorym bedziemy tworzy¢ logo organizacji.

Dobierajac odpowiednia grubos$¢ linii, obrysuj ,,z grubsza” kontur mapy Polski (w nowej
warstwie). Teraz ustaw odpowiednie prowadnice i zastosuj przycigganie do prowadnic — przy ich pomocy
ustaw linie poziome i pionowe obrysu.
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Cato$¢ powinna si¢ prezentowac¢ mniej wigcej tak (oczywiscie po ukryciu bitmapy tta):
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Teraz umies¢ w $rodku ,,mapy” napis — najwygodniej kazda litere jako oddzielny napis. Dobor
czcionki jest tutaj dos$¢ istotng sprawa. Dopasuj kazda liter¢ (orientacyjnie) do zajmowanego przez nig
miejsca:

Zamien tekst na krzywe i dokladnie wpasuj krzywe w zarys liter bitmapy. Uzyj jako pomocy
przesunigtych odpowiednio prowadnic, dodawaj i usuwaj wezly, zamieniaj odcinki na krzywe i odwrotnie
(na ilustracji ponizej orientacyjnie dopasowane zostaty litery O i P):
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Teraz wyrownaj prawg stron¢ konturu do litery B (dodajac odpowiednie tuki):

Zrezygnuj z kolorow (byty jedynie pomoca podczas rysowania) i zamien litery tak, aby byty zgodne z
wzorem.

Wprowadz teraz napisy wokot mapy. Poszczegdlne stowa powinny by¢ dopasowane do Sciezek
(prostych), najlepiej umieszczonych w oddzielnej warstwie abys mogt je ukry¢ w finalnym obrazie:
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