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Jacek Wislicki, jacenty@kis.p.lodz.pl

1. Ukladanka

Rys. 1: Cel ¢wiczenia

Narysujmy za pomoca narzgdzia Papieru kratkowanego (przybornik) siatke kwadratow 4x4.
Rozgrupujmy ten obiekt, uzyskujac oddzielne kwadraty:
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Rys. 2: Wzor papieru kratkowanego (do rozgrupowania)

Teraz stworzmy “wypustki” elementow uktadanki. Najpierw uksztaltujmy odpowiednio prostokat,
dotdézmy do niego okrag, nastgpnie zespawajmy obydwa obiekty 1 dokonajmy ewentualnych korekt
ksztattu.
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Rys. 3: Etapy powstawania “wypustki” uktadanki

Zduplikujmy otrzymany obiekt, a kopie ustawmy tak jak moga by¢ utozone wypustki elementéw
uktadanki:
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Rys. 4: Przygotowanie czterech wypustek

Rozmiesé¢my kopie tych tacznikdw na uktadance. Mozemy uzy¢ prowadnic do pomocy:

Rys. 5: Rozmieszczenie wypustek na ukladance

Kolejnym etapem jest spawanie i przycinanie odpowiednich par obiektow. Prosz¢ zachowa¢ w tym
momencie szczegdlng uwage, aby uniknaé niepotrzebnych pomytek. Najwygodniej jest najpierw
wykona¢ spawanie, potem przycinanie (kolejno$¢ jak na ilustracji), ewentualnie odwrotnie.
Uzyskujemy ,,utozone” elementy uktadanki, jednak kazdy z nich jest oddzielnym elementem
pasujacym tylko w odpowiednie miejsce:
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Rys. 6: Zakonczony etap spawania, nastepnie przycinania

Zaimportujmy teraz plik mapy bitowej, ktoéry bedzie stanowil obraz na naszej uktadance.
Przeskalujmy obraz tak, aby wypetniat cala uktadanke. Zgrupujmy wszystkie elementy uktadanki,

zaznaczmy mapg bitowa i z menu Efekty wybierzmy Szybkie kadrowanie — Umies¢ w kadrze.
Jako kadr wskazmy pogrupowana uktadanke:
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Rys. 7: Bitmapa skadrowana w uktadance

Rozdzielmy grupg 1 rozsunmy uktadanke dla uzyskania koncowego efektu:

Rys. 8: Efekt koncowy
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