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Cwiczenie 4 — Dynamiczne wczytywanie tekstu z pliku .txt

Wykonamy dwa zadania z wczytywaniem zewnetrznych plikow tekstowych. W pierwszym zadaniu wczytamy
jeden plik tekstowy. W drugim podejsciu za pomoca przyciskdw bedziemy mogli decydowac, ktéry plik
tekstowy zostanie wczytany. W obu przypadkach bedzie mozliwe przewijanie dtugiego tekstu w polu
tekstowym, gdyz zbudujemy odpowiednig funkcje z uzyciem metody scrollV.

Obiekty zdarzen majg dwie funkcje w nowym
: systemnie obstugi zdarzen. Po pierwsze: obiekty

zdarzen reprezentuja reeczywiste zdarzenia,

poniewaz zapisujg informacje o konkretnych
: zdarzeniach w zestawie wiasciwosci. Po drugie:
obiekty zdarzen zawierajg zestaw metod, ktore
umaozliwiajg manipulowanie obiektami zdarzen
oraz wphywaijg na zachowanie systemu obstugi
zdarzen.

Interfejs API programu Flash Player zawiera
definicje klasy Bvent, ktora ulatwia dostep do
tych wilasciwosci | metod, a ponadto stuzy jako
klasa podstawowa dla wszystkich obiektow
zdarzen. Klasa Event definiuje podstawow
zestaw wihasciwosci | metod, ktore s wspolne
dla wszystkich obiektow zdarzen. Niniejsza
sekcja rozpoczyna sie od opisu wlasciwosci klasy

Pobierz przykiad (http://jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm).
PRZYKLAD 1

Krok 1

Tworzenie pliku kontenera

Otworz nowy plik i nie zmieniaj jego wyjsciowych ustawien. Zapisz go na dysku lokalnym. W tej samej
lokalizacji zapisz plik tekstowy ,target.txt” (znajdziesz go w materiatach do ¢wiczenia na mojej stronie www).

To koniec przygotowan. Kolejny etap ¢wiczenia polega na napisaniu funkcji odpowiedzialnych za dynamiczne
tworzenie pola tekstowego, tadowanie do niego odpowiedniego tekstu z zewnetrznego pliku tekstowego,
dynamiczne formatowanie tekstu oraz dodanie funkcji, ktéra powoduje, ze za dtugi tekst bedzie mdgt by¢
przewijany w polu tekstowym.

Krok 2

Pianie kodu

Na poczatek inicjalizujemy obiekt klasy URLLoader, ktéra obstuguje wczytywanie zewnetrznych plikdw
tekstowych oraz danych z plikdw XML. Nastepnie takze inicjalizujemy instancje obiektu z klasy URLRequest,
ktéry pobierze nam docelowy adres wczytywanego pliku (lub po prostu jego nazwe).

Metoda URLLoader.load() przyjmuje pojedynczy parametr request, czyli méwigc prosciej dopiero ta metoda
wczyta do naszego filmu docelowy plik tekstowy:

var textLoader:URLLoader = new URLLoader () ;
var textURLRequest:URLRequest = new URLRequest ("target.txt");
textLoader. load (textURLRequest) ;

Brakuje nam jeszcze mozliwosci zobaczenia naszego tekstu. Plik musi by¢ wczytany do okreslonego pola
tekstowego. W tym celu wykonamy kolejne dwa kroki w pisaniu kodu.
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Po pierwsze tworzymy instancje klasy TextField, czyli nasze pole tekstowe i w kolejnej linii zadecydujemy o
dodaniu go do listy wyswietlania:

var mytextField:TextField = new TextField() ;

addChild (mytextField) ;

Drugi konieczny element decydujgcy o mozliwosci zobaczenia tekstu to dodanie danych (tekstu), ktore
obecnie zawarte sg w obiekcie textLoader, do naszego pola tekstowego. Zrobimy to za pomocg wtasciwosci

htmIText pola tekstowego, ktdra da nam mozliwos¢ formatowania tekstu, tak jak robi sie to w dokumentach
HTML.

Nie wykonamy tego jednak bezposrednio. Wykonamy pewng funkcje, ktdra wykorzysta zdarzenie complete
obiektu textLoader. Inaczej méwigc funkcja ta zadziata (pozwoli na wysSwietlenie tekstu w polu tekstowym)
tylko pod warunkiem, ze plik tekstowy zostanie poprawnie pobrany (np. istnieje w podanej lokalizacji).

W ciele funkcji zawrzemy nie tylko samo zatadowanie danych tekstowych do pola tekstowego (linia 1 w ciele
funkgcji) ale takze formatowanie wygladu i ustawienia pola tekstowego (linie 2-9 w ciele funkgji), dodanie
formatu dla samego tekstu (linia 10 w ciele funkgji, format za chwile zostanie utworzony — dlatego teraz jest
ujety w komentarz), a takze ustawienie wygtadzania tekstu (linia 11 w ciele funkcji) — bez tego nasz tekst
nie wygladatby zbyt ciekawie.

Na poczatku tego fragmentu kodu okreslamy, ze celem zdarzenia complete i ,odbiornikiem” tej
funkcji jest obiekt textLoader:

textLoader.addEventListener (Event.COMPLETE, dataOK) ;

function dataOK (myevent:Event) :void{
mytextField.htmlText = textLoader.data;
mytextField.multiline = true;
mytextField.embedFonts = true;
mytextField.wordWrap = true;
mytextField.width = 300;
mytextField.x = 130;
mytextField.y = 25;
mytextField.height = 300;
mytextField.border = true;
//mytextField.setTextFormat (myformat) ;
mytextField.antiAliasType = AntiAliasType.ADVANCED;

}

Ustalimy teraz format dla tekstu. Bez niego nasz tekst bytby wyswietlany z domysinymi ustawieniami.

var myformat:TextFormat = new TextFormat();
myformat.color = 0x333333;
myformat.size = 12;

myformat.font = "Verdana'";

Mozna usungc¢ juz komentarz (//) z funkgcji dataOK.
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Dodamy jeszcze funkcje do przewijania tekstu:

mytextField.addEventListener (MouseEvent.MOUSE DOWN, mouseDownScroll) ;

function mouseDownScroll (event:MouseEvent) :void{

mytextField.scrollV++;

Oto caty kod do tego ¢wiczenia:

import flash.net.URLLoader;

import flash.net.URLEegquest;

import flash.text.TextField;

import flash.text.TextFieldAntoSize;
import flash.events.Event:

import flash.net.URLVariakles;
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war textLoader:URLLoader = new URLLoader () ;
wvar textURLRequest:URLEegquest = new URLEequest("target.Txt"):
textLoader. load (textURLEequest) ;

&
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var mytextField:TextField=new TextField():
a2ddChild (mytextField) ;

textloader.addEventListener (Event . CCMELETE, datalE):;

function dataCkE (myevent:Event) ivoid{
mytextField.htmlText = textLoader.data;

mytextField.multiline = true;
mytextField. embedFonts = true;
mytextField.wordWrap = true;

mytextField.widch = 300;

mytextField.x = 130;

mytextField.y = 25;

mytextField.height 300;

mytextField.border true;
mytextField.setTextFormat (myformat)
mytextField.antikliasType = BEntilkliasType.ADVANCEL;

mytextField.addEventListener (MouseEvent .MOUSE DOWN, mouseDownScroll):

function mﬂuseannScrnll:event:HnuseEvent}:vnidq
mytextField.scrollV44:

ustalenie formatu tekstu
var myformat:TextFormat = new TextFormat():
myformat.color = 0x333333;
myformat.size = 12;
myformat.font = "Verdana™:
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Cwiczenie 4

Pozostat jeszcze jeden wazny element, a mianowicie konieczno$¢ osadzenia czcionki w dokumencie. Jest to
konieczne w przypadku kazdego tekstu dynamicznego. Jesli chcemy, aby tekst wyswietlany byt czcionka
Verdana wybieramy narzedzie Tekst i w panelu Whasciwosci zaznaczamy te czcionke. Wybieramy przycisk

Osadz:

Biblioteka| Ustawienia predefiniow WWiasciwosci B | = Hﬂ Bsblsorhel

Marzedzie Tekst - . i
.- Ustawienia predefinioy

| Tekst klasyczny |+ |
| Tekst dynamiczny »| [& ~

— INAK

Rodzina: |"~:‘Eru:|ana ﬁk|
7
Styl: [Regular | €|| osadi. |

\/ )
Rozmiar: 20,0 pkt Odstepy miedzy lite... 0,0 Ustaw ocpcje osadzania czcionek -

Kolor: [ | B Auto-kerning
Wyaladzanie: | Wygtadz dla animagi | » |

N karcie Opcje wprowadz nazwe czcionki i wybierz glify do osadzenia:

Opge || ActionSeript |

Mazwa:
|verdana_cz |
Rodzina: |Verdana B3
Styl: |REgu|ar | - |
Fakresy znakaw:

[ Wszystko (712/93514 glify(-ow))

[ wielkie litery [A.Z] (2727 glify(-dw))
[ Mate litery [a.z] (27/27 alify(-ow))
[ Cyfry [0..9] (11/11 glify(-Gw))

[] Interpunkdga ['@%%...] (52/52 glify(-dw)) =

[ [»

Na karcie ActionScript zaznacz opcje Eksportuj do ActionScript. Okno Klasa i Klasa bazowa musza

by¢ wypetnione wedtug ponizszego schematu:
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Opge | Actionscript |

Format wektorowy

i*) Klasyczny (DF3)

D TLF (DF4)

Powigzanie
[#] Eksportuj do ActionScript
[#] Eksportuj w klatce 1

Identyfikataor:

Klasa:|verdana_cz |
flash. text.Font |

Po zaakceptowaniu ustawien moze pojawi¢ sie ostrzezenie o koniecznosci utworzenia nowej klasy dla
osadzonej czcionki.

Klasa bazowa:

PRZYKLAD 2

Krok 1

Tworzenie pliku kontenera

Otworz nowy plik i nie zmieniaj jego wyjsciowych ustawien. Zapisz go na dysku lokalnym. W tej samej
lokalizacji zapisz trzy pliki tekstowe: ,obiekty.txt”, ,target.txt” i ,currenttarget.txt”.

Umie$¢ w projekcie trzy przyciski (lokalizacja tych przyciskow w projekcie pokazana jest na przyktadowym
obrazku na pierwszej stronie tego konspektu). Aby nie tworzy¢ przyciskdw od poczatku mozesz wykorzystac
te zrobione w ¢wiczeniu nr 21. Otwodrz tamten plik .fla i z jego gtdwnej sceny skopiuj przyciski. Wklej je od
razu na stét montazowy nowego projektu. W ten sposéb zachowasz istniejgce nazwy instancji (b1_btn,
b2_btn, b3_btn).

Nazwij warstwe z przyciskami ,przyciski”.

Tak jak w przyktadzie 1 z tego ¢wiczenia osadZ w projekcie czcionke Verdana.
Krok 2

Listwa czasowa
Dodaj warstwe i nazwij ja ,,akcje”.

Krok 3

Pianie kodu

Skopiuj kod z poprzedniego przyktadu w tym ¢wiczeniu. Potrzebne bedg tylko niewielkie poprawki, aby
wspotdziatat z przyciskami.

Poczatek kodu bedzie wygladat nastepujaco:

var textlLoader:URLLoader = new URLLoader() ;

var mytextField:TextField = new TextField() ;

addChild (mytextField) ;
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Jak widac¢ tylko deklarujemy obiekt URLLoader bez okreslenia pliku do wczytania (pominieta jest na razie
deklaracja obiektu URLRequest). Niezwtocznie tworzymy teraz pole tekstowe i dodajemy je do listy
wyswietlania.

Obiekt URLRequest zostanie utworzony dopiero w parametrycznej funkcji addText. W tej samej funkcji
nastgpi takze zatadowanie tekstu do obiektu URLLoader i nastuchiwanie zdarzenia COMPLETE dla tego
obiektu.

Dzieki temu, ze funkcja addText jest parametryczna (parametrem przekazywanym do funkcji jest nazwa
pliku tekstowego), bedzie mozna decydowaé, ktory tekst zostanie wczytany. Funkcja addText bedzie
wywotywana w funkgji chooseBtn, ktéra obstuzy zdarzenie CLICK myszy. Celem (,,odbiornikiem”) tej funkgcji
beda nasze przyciski.

Piszemy wiec:

bl btn.addEventListener (MouseEvent.CLICK,chooseBtn) ;
b2 btn.addEventListener (MouseEvent.CLICK,chooseBtn) ;
b3 btn.addEventListener (MouseEvent.CLICK,chooseBtn) ;

function chooseBtn (event:MouseEvent) :void{

if (event. target==bl btn) {
addText ("obiekty.txt") ;

}

else if (event.target==b2 btn) {
addText ("target.txt");

}

else{

addText ("currenttarget. txt") ;

function addText (plikText:String) {
var textURLRequest:URLRequest = new URLRequest (plikText) ;
textlLoader. load (textURLRequest) ;
textLoader.addEventListener (Event.COMPLETE, dataOK) ;

Pozostate elementy skryptu z poprzedniego ¢wiczenia pozostajg prawie bez zmian. W funkcji dataOK
zmienione zostaty wtasciwosci x i y, po to aby pole tekstowe lezato obok przyciskdow — w razie koniecznosci
wyprdbuj tu wiasne ustawienia:

function dataOK (myevent:Event) :void{
mytextField.htmlText = textLoader.data;
mytextField.multiline = true;
mytextField.embedFonts = true;
mytextField.wordWrap = true;
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mytextField.width = 300;

mytextField.x = 200;

mytextField.y = 15;

mytextField.height = 300;

mytextField.border = true;
//mytextField.setTextFormat (myformat) ;
mytextField.antiAliasType = AntiAliasType.ADVANCED;

}

Tak jak poprzednio ustalamy format dla tekstu i dodajemy funkcje do przewijania tekstu:

var myformat:TextFormat = new TextFormat() ;
myformat.color = 0x333333;
myformat.size = 12;

myformat.font = "Verdana'";

mytextField.addEventListener (MouseEvent.MOUSE DOWN, mouseDownScroll) ;

function mouseDownScroll (event:MouseEvent) :void{

mytextField.scrollV++;
}

Oto caty kod do tego ¢wiczenia:

import flash.net.URLLoader;

import flash.net.URLEegquest:

import flash.text.TextField:

import flash.text.TextFieldliutoSize;
import flash.ewvents.Ewvent;

import flash.net.URLVariables;
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var textLoader:URLLoader = new URLLoader ()
var mytextField:TextField=new TextField():
addChild (mytextField) ;

g
)
i
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bl btn.addEventListener (MouseEvent.CLICE, chooseBtn) ;
b2 btn.addEventListener (MouseEvent.CLICE, chooseBtn) ;
B3 btn.addEventlistener (HouseEvent.CLICE, chooseBtn) ;

function chooseBtn (event :MouseEvent) iwoid{
if (event.target==bl btn){
addText ("obiekty.THL")
H
else if(event.target==b2 btn){
addTe=xt ("tcarget.txt") ;

H
else{

addText ("currenttarget.cxt")
H
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function addText (plikText:5tring){
war textURLRequest:URLEequest = new URLRequest (plikText) :
textLloader.load (textURLRequest) ;
textloader.addEventlListener (Event.COMPFLETE, datalCE):

function dataCkE (myevent:Event) :wvoid{
mytextField.htmlText = textLoader.data:;

mytextField.multiline = true;
mytextField. embedFonts = true;
mytextField.wordWrap = true;

mytextField.widch = 300;

mytextField.x = 200;

mytextField.y = 15;

mytextField.height 300;

mytextField.border true;
mytextField.setTextFormat (myformat) ;
mytextField.antifhliasType = AntifliasTvype.ADVANCED:;

H
Jizcrollowanie tekstu
mytextField.addEventlListener (MouseEvent .MOUSE DOWN, mouseDownScroll):

function mouseDownScroll (event :MouseEvent) ivolid{
mytextField.scrollV++;

okrezlenie formatu tekstu
wvar myformat:TextFormat = new TextFormat():

[T 1]

myformat.color = 0x333333;
myformat.size = 12;
myformat.font = "Verdana™:

(43}
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