Dynamiczne aplikacje w technice Flash Cwiczenie 5

Studia podyplomowe ,GRAFIKA KOMPUTEROWA | TECHNIKI MULTIMEDIALNE”, sem. ||

Cwiczenie 5 — Praca z plikiem .psd

To ¢wiczenie wymagaé bedzie duzego naktadu samodzielnej pracy z zaimportowanym plikiem .psd, w ktérym
zawarty jest layout strony internetowej. Faza importowania pliku bedzie pokazana tylko schematycznie, gdyz
z reguty projekty graficzne zawierajg bardzo duzo roznorodnych elementéw, a co za tym idzie — wiele
warstw. Takze dalszy ,rozwdj” projektu we Flashu moze mie¢ charakter indywidualny, uzalezniony od tresci
jaka chcesz zaprezentowac na stronie i od posiadanych umiejetnosci.
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Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Proin pulvinar auctor mi
blandit vehicula. Maecenas
sollicitudin bibendum uma,
sed rutrum augue commodo
ac. Vestibulum eleifend
pretium lectus, at vulputate
nisl semper ac. Integer vel
sagittis nibh.

Vestibulum ante ipsum primis
in faucibus orci luctus et
ultrices posuere cubllia
Curae; Sed quis massa eu
lacus ullamcorper fincidunt.

Aliniiam an niilla at diam

Cras vitae est at mi tristique mattis. Morbi vitae massa justo, ut mattis est.
Vivamus dignissim turpis in erat faucibus nec dapibus tortor dapibus.
Suspendisse potenti. Aliquam accumsan, nulla vel sodales viverra, eros
elit ultrices odio, non viverra erat augue eget est. Vivamus lobortis ornare
massa, vel feugiat risus facilisis a. Mauris vulputate dolor sed arcu lobortis
eget malesuada neque scelerisque. Vestibulum pulvinar guam quis lorem
elementum faucibus volutpat ligula egestas. Proin feugiat condimentum
metus, at convallis orci congue in. Nulla pellentesque, magna at feugiat
omare, justo eros pretium augue, nec blandit nisi ipsum nec sapien.
Mauris imperdiet vestibulum feugiat. Phasellus hendrerit pharetra lacus
quis auctor.

Maecenas fringilla imperdiet enim, vel tristique dui tincidunt ut.
Suspendisse porta mauris erat. Aliquam feugiat enim at augue lacinia quis
eleifend neque omare. Praesent nisl quam, consectetur ac bibendum
iaculis, faucibus ut justo. Nam pretium purus vitae nulla interdum
uliamcoroer. Inteaer sollicitudin. mauris ac dianissim rutrum. ante tortor

Sed et ante ante. Duis non urna
massa, vel gravida ipsum. Sed ut
tellus id dui gravida luctus. Lorem
ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Pellentesque
auctor mi ac est euismod sodales.
Proin vel massa ipsudin.
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Ul. Przyktadowowa 5/20
91-056 Lodz

tel. 601-920-560

emalil. biuro@puzzie.pl

Copyrightsh puzzle sp. z 0. 0.

Pobierz przyktad (http://jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm).

Krok 1

Tworzenie pliku kontenera

Otworz nowy plik .fla i nie zmieniaj jego wyjSciowych ustawien. Przejmie on ustawienie rozmiaru stotu
montazowego od pliku .psd. W menu plik wybierz polecenie Importuj > Importuj na stét montazowy.
Wybierz swoj plik PSD.

W oknie Importuj... zaznacz wystepujacg na samym dole opcje Ustaw rozmiar stolu montazowego...

Opcja Umies¢ warstwy w oryginalnym potozeniu powinna by¢ juz domysinie zaznaczona.

Jesli w projekcie uwzglednite$ miejsce na rozbudowane pola tekstowe zadbaj, aby dla warstw z tym tekstem
zaznaczy¢ opcje Tekst edytowalny:

Dr Joanna Sekulska-Nalewajko Strona 1


file:///C:/Users/jsekulska/Desktop/Dydaktyka/Konspekty/cwiczenia/GA_cwiczenie_5/Pobierz%20przykład%20(http:/jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm)

Dynamiczne aplikacje w technice Flash Cwiczenie 5
Studia podyplomowe ,GRAFIKA KOMPUTEROWA | TECHNIKI MULTIMEDIALNE”, sem. I

Importu) "layout?.psd” na stot montazowy
Zaznacz warstwy programu Photoshop do impaortu: Opcje dla "Puzzle gp. z 0. o. Ul. Preykladowowa 5...7

¥ (3 Tres Importuj te warstwe tekstows jako:

(@ Tekst edytowalny
T Sed et ante ante, Duisnonur,,, T (7 Kontury wektorowe

(7 Sptaszczony obraz bitmapowy
T Cras vitae est at mi fristique ... T

Utwdrz Kip il dia tej tw

T Lorem ipsum dolor sit amet, ca... T O el tadie s e

Mazwa instancii:
Puzzle sp. z 0. 0. UL Przyki... Rejestracia: :ﬁti
b BB Top

Ustawienia publikowania
> (3 Boxy Kompresja: |Stratna -

2 @) Uivi . ' )
b 00 Jakosc: @ Uy ustawien publikowania
(71 Miestandardowa: | 20
Oblicz rozmiar bitmapy
Scal warstwy
Konwertuj warstwy na: | Warstwy Flash -

Umiesc warstwy w oryginalnym polozeniu
Listaw rozmiar stolu montazowego na rozmiar obszaru roboczego programu Photoshop (1060 x 678)

| ok || Aoy

Takze mniejsze pola tekstowe raczej powinny pozosta¢ edytowalne, gdyz w ten sposdb mozemy z tatwoscia
uzy¢ ich na réznych podstronach naszego projektu i tylko wymieni¢ tam ich tresc:
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Imnportu] "layout.psd” na stéd montazowy ==
Zarnacz warstwy programu Photoshop do importu: Opcie dla "AKTUALNOSCI™
~
¥ O Boxy Importuj te warstwe tekstowg jako:
@ Tekst edytowalny
T | Copyrightsh puzzle sp. z a... (™) Kontury wektorowe
(") splaszczony obraz bitmapowy
T | KONTAKT T
T PARTINERZY T [] Utwérz Kip filmowy dia tej warstwy
T |OFRME T Boh
T | AKTUALNOSCT T
|stawienia publikowania
hialeRamki =] Kompresia: |Stratna -
jasnoSzare ﬁ E Jakose: @ Uzyj ustawien publikowania
(7 Miestandardowa: | 20
J . a
- | jasnoSzareMale ﬂ [ Oblicz rozmiar bitmapy ]
demnoSzare ﬁ
Scal wars
Konwertuj warstwy na: | Warstwy Flash -

Umiesc warstwy w oryginalnym potozeniu
IUstaw rozmiar stofu montazowego na rozmiar obszaru roboczego programu Photoshop (1060 x 678)

| ok || Aoy

Tekst dla przyciskdw takze powinien pozostac¢ edytowalny, jesli chcemy zmienic jego kolor w réznych
stanach. W zasadzie jednak przyciski raczej trzeba bedzie przygotowac od poczatku.

Zastanow sie teraz dla ktorych elementéw zechcesz uzy¢ animacji lub filtréw — moga to by¢ napisy w hasle
bannera, logo, obrazy na bannerze itp. Elementy graficzne musisz oznaczy¢ jako Obraz bitmapowy z
edytowalnymi stylami warstwy, natomiast tekst do animacji oznaczamy jako Kontury wektorowe.
Takie elementy zostang zaimportowane do projektu flasha od razu w postaci klipdw filmowych:
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Irnportu] "layout?.psd” na stéd montazowy

Farnacz warstwy programu Photoshop do importu:

T | zrobimy dia Ciebie kazd...
T Layer 21
"an Layer 1 @
szareLinie
bialeLinie @ I
T |OFIRMIE OFERTA CENN...
zoltyProstokat @ =
bialyProstokat
PUZZLE SP. Z 0.0. i
» 3 Bowy t
Scal warstwy

Konwertuj warstwy na: | Warstwy Flash

Umiesc warstwy w oryginalnym poftozeniu

Opgje dla "PUZZLE SP. Z 0.0.™

Importuj te warstwe tekstowg jako:
() Tekst edytowalny
@ Kontury wektorowe

(") Splaszczony obraz bitmapowy

Utwérz Kip filmowy dia tej warstwy
Mazwa instandji:

Rejestracja:

Ustawienia publikowania

Stratna

-

Kompresja:

Jakose: @ Uzyj ustawien publikowania

(71 Miestandardowa: | 90

Oblicz rozmiar bitmapy

IUstaw rozmiar stolu montazowego na rozmiar obszaru roboczego programu Photoshop (1060 x 678)

| o

] [ Anuluj

Pozostato nam wcisngé OK i obejrze¢ nasz projekt w Srodowisku edycyjnym Flasha. Jak widac¢ pojawito sie
wiele warstw. Jesli w Photoshopie byly one zgrupowane w folderach, tak samo bedg zgrupowane we Flashu.

Co dalej?

1. Animacje w klipach

Jesli pracujesz na naszym przyktadowym pliku .psd to proponuje zajac sie na poczatek animacjami wewnatrz
klipow filmowych — sg nimi napis na bannerze, obraz na bannerze i tekst logo — zauwaz, ze dla tych
obiektow od razu z tatwoscig mozna dodac filtry. Dodaj wiec filtr ,cien” do obrazka na bannerze. Zréb takze
animacje tego obiektu wewnatrz klipu — moze to by¢ ,spadniecie” obrazka z gory”:

Listwa czasowa klipu:

40 45

E

O

5l

0,
0

5
] Warstw... « « [l
a 7 O o

|| >|- >|- >|- ¥
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PUZZIEESPYZ0C

O FIRMIE

OFERTA

CENNIK

GALERIA

Podobnie zréb z napisem-logo:

W FUZZLE.  « + @ - O FIRMIE

OFERTA
Al O T T W - CENNIK
SR GALERIA

f=] _ Scena1 [¥ PUZZLE 5P.Z 0.0.

Napis na bannerze tez moze mie¢ swojg animacje, np. wjazd z lewej strony:

N e ST NS — -_—

. ? =+ .
Corcarnurnairo Zrobimy

4ot noe dia et didCiebi

£

‘<] _ Scenal [H Zrobimy dla Ciebie kaide  PUZZLE!
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2. Przyciski

Przyciski trzeba bedzie raczej wykonac od poczatku. Usun dotychczasowg grafike (najlepiej na razie odsun jg
na bok). Utwdrz nowg warstwe i w miejscu, gdzie wystepowaly wzory przyciskow narysuj jednakowe
prostokaty z wypetnieniem takim, jakie posiadaty pierwowzory (mozesz pobra¢ z nich kolor narzedziem
pipety). Potem przekonwertuj je do osobnych przyciskdw (F8) i w wewnatrz kazdego z nich dodaj tekst i
zdefiniuj wyglad kazdego stanu przycisku:

g i D wg Quer |Povin it -—

':u j . L] " L] L]
] Warstw... « + [ . . o .
al O m [l 1epl | S mhoh

o= ia

3. Nawigacja

Przyciski muszg sterowa¢ wyswietlaniem podstron naszego projektu, muszg wiec posiada¢ nazwy instancji
(np. o_firmie_btn, oferta_btn, cennik_btn, galeria_btn). W tym prostym projekcie podstrony mogg by¢ po
prostu rozmieszczone na gtéwnej listwie czasowej, tak jak na tym przyktadzie:

a0y 5 w0 u» 2 0 0 B [ ¢
=1 akge . » g
uso . o @E % %
Tl opis + + [ foFirmie  plioferta ik cennik nlkgaleria
3 Tresc L .
¥ [ Top « =« [}
] War... « + Mg
=] ram.. « o+ [la
al < Ca
m] ram... « =« [l
] ram... P— D.'

e — —_—_

Widzimy tu dodatkowe nowe warstwy: akcje, stop i opis.

Warstwa opis zawiera tylko etykiety klatek, ktdre opisujg dang podstrone i pozwalajg rozrozni¢ tres¢ w
poszczegdlnych ujeciach. Etykiety przydadzg sie takze w skryptach, ktére obstugiwac¢ bedg nawigacje.
Warstwa stop zawiera tylko akcje stop(); w kazdej klatce kluczowe;j.

Warstwa akcje zawiera proste skrypty do nawigacji. Jak wida¢ na ponizszym przyktadzie nasze przyciski sg

celem dla zdarzen myszy i obstugujg osobne funkcje. W funkcjach tych wykorzystywane sg nasze etykiety
klatek:
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import flash.events.MouseEvent:

o firmie btn.addEventlistener (HouseEvent.CLICE,goToKlatkal);
oferca btn.addEventlListener (MouseEvent.CLICE,goToKlatkald) ;
cennik btn.addEventlListener (MouseEvent.CLICE, goToKlatkaZ0) ;
galeria btn.addEventlListener (MouseEvent.CLICE, goToKlatka30) ;

function goToKlatkal (event:MouseEvent) ivoid{
if {currentLabel = "gFirmie") {
gotoAndPlay ("oFirmie™) ;}

H
function goToKlatkall (event:iMouseEvent) ivoid{
if (currentLabel != "ogferta™){
gotoAndPlay ("oferta™) -}
H
function goToKlatkal20 (event :MouseEvent) twvoid{
if {currentLabel !'= "cennik") {
gotoAndPlay ("cennik™) - }
H
function goToKlatka30 (eventiMouseEvent) ivoid{
if (currentLabel !'= "galeria™){
thDAﬂdPlay[”ga;er;q”];}
H

4. Przygotowanie podstron

Zauwaz, ze zawartos¢ wielu warstw jest uniwersalna dla catego projektu i powinna wystepowac na kazdej
podstronie. Inne elementy za$ moga wystepujg tylko na okreslonej podstronie. Musisz wiec odpowiednio
zrewidowac i przygotowac listwe czasowa:

40t 5 0 5 20 5 0 5.0
ol akge « @ @2
] stop « @ @3 B Ol Ol
@l opis +« @ [@LoFirmie  plhoferta nlkcennik 0l aaleria
¥ [ Tresd « @ [
o] Sed et ante ante. Duis nonur... « @ 0. 0
m] Cras vitae est at mi tristigue ... « @ W, Ol le 0
@] Loremipsum dolor sit amet, ... « @ [, Ole Ole 0
m] Puzzle sp.z o. 0. UL Przyklad... « @ [, 0
B 3 Top « @ @
¥ 5 Boxy « @ 0
@l Copyrightsh puzzle sp.z 0. o, « @ [,
a] KONTAKT -8 m, e
2] PARTNERZY - a0, O
Al O FIRMIE « @ 0. Ojw [fw Ojo
2l AKTUALNOSCI « @ m, e B N
o] bialeRamki « & |, Ole - -
=] jasnoSzare « @ e
o] jasnoSzareMale « @ [, Ola Ole
m] ciemnoSzare « @ N
m] niebieskiePrzezroczyste « & [,
¥ 3 Tho « @ |
ol puzzleTlo « @ [0,
al X ag. ﬂ
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5. Teksty

Tekst w tej postaci moze zostaé zastgpiony tekstem wiasciwym. Mozna to zrobi¢ lokalnie — po prostu
wpisujgc tekst w ramki. Mozna takze dla dtuzszych tekstow zastosowac technike dynamicznego wczytywania
z plikow tekstowych (patrz ¢wiczenie 22).

6. Inne elementy dynamiczne

Sprdbuj takze przygotowac galerie w osobnym pliku SWF i zatadowac jg dynamicznie za pomocg obiektu
klasy Loader (patrz ¢wiczenie 20).

7. Publikowanie pliku

Otworz okno ustawienia publikowania i dla formatu opakowanie HTML zmien przede wszystkim opcje
Rozmiar na procent. To pozwoli wyswietla¢ strone w $rodku okna przegladarki, a takze dopasowac jej

rozmiar do tego okna.

Ustawienia publikowania [E3m]
Profil:| Domyslny |v| €3 | oOdtwarzacz:| Flash Player 10.2 ||
Skrypt:| ActionScript 3.0 |v| A
PUBLIKL] .
P'Iikwyjscmwy:|str|:|na_'f\"f\"f\'.ht'nl | @
[ Flash {.swf)
] swc SZaI:uInn:| Tylko Flash |T| | Informade... |
INME FORMATY
] Wykryj wersje Flash
[+ opakowanie HTML
: i 153
[] obraz GIF
[] Obraz JPEG anmiar:| Procent [+ |
[] obraz PNG
[] Projektor Windows
[] Projektor Mac Wysokosc: 100 procent
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