Grafika animacyjna Adobe Flash CS 5.5

Studia podyplomowe ,GRAFIKA KOMPUTEROWA | TECHNIKI MULTIMEDIALNE”, sem. |

Cwiczenie 10

Cwiczenie 10 — Przejscie zdje¢ z zaawansowanym efektem koloru

Pobierz przyktad i plik do ¢wiczenia (http://jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm).

Krok 1
Otworz plik obrazy.flai ustaw wiasciwosci filmu:
Rozmiar stotu montazowego: 250 x 188 px, 35 Kl./s

Krok 2
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Przenies pierwsze zdjecie biblioteki do sceny filmu i za pomocg panelu Wyréwnaj precyzyjnie

umies¢ zdjecie w centrum stotu montazowego:

- O

Rozmiesc:

Krok 3

== Iy
Dopasuj rozmiar: Odstep:
I ==

@/réwnaj do stofu montaz...

Zaznacz zdjecie na stole i przekonwertuj je do klipu (wcisnij F8). Nazwij go img1_mc.
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Kenwertuj na symbol ﬁ
Nazwa: [ima1_mc| |
Typ: Odniesienie: :IEE

eki

Faawansowane F

Krok 4

Kliknij na klatke 20 i wstaw klatke kluczowg (wcisnij F6).

Krok 5
Wroc¢ do klatki nr 1, zaznacz zdjecie i w panelu Wlasciwosci przejdz do sekcji EFEKT KLORU.
Wybierz opcje Zaawansowane. Ustaw sktadowe wedtug wzoru:

Instanga: imgl_mc Instanga: imgl_mc
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Krok 6
Zaznacz klatke nr 1 i z menu podrecznego wybierz polecenie Utworz klasyczna animacje.
Nastepnie w panelu Wlasciwosci ustaw wartos¢ Dynamiki na 100.
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Krok 7
Kliknij kolejno na klatke 30 i 50 i wstaw tam klatke kluczowa (F6).
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W klatce 50 zaznacz zdjecie i w panelu e

Wiasciwosci tak jak poprzednio ustaw opcje = [Mazwa instangji | @
Zaawansowane w sekcji EFEKT KLORU: E
| Klip filmowy ||
Instanga: imgl_mc
— ] a
<+ EFEKT KOLORU
Styl: | Zaawansowans [+ |
Alfa: 100% xA + a
Czerwony: 80 % xC + 255 ||
Zielony: 70 % XZ + 255
Miebieski: 20 % N + 255
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Krok 9
Wroc¢ do klatki nr 30 i dodaj Klasyczna animacje ruchu, a w panelu Wtasciwosci ustaw
wartos¢ dynamiki na 100.
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Krok 10

Z tym zdjeciem to juz koniec. Teraz kolej na nastepne cztery. Do dzieta!

Najlepiej jesli umiescisz kazde zdjecie na oddzielnej warstwie. Animacja zdjecia nr 2 powinna
zaczaC sie od klatki 51. Warstwe z pierwszym obrazem nazwij ,zdjeciel”, a kolejne warstwy
~Zzdjecie2”, ,zdjecie3”....
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