Grafika animacyjna Adobe Flash CS 5.5 Cwiczenie 11
Studia podyplomowe ,GRAFIKA KOMPUTEROWA | TECHNIKI MULTIMEDIALNE”, sem. |

Cwiczenie 11 — Teleportacja

Krok 1
Otworz plik obrazy _teleportacja.fiai ustaw
.- Lo . Dokument
wiasciwosci filmu: Fl
Rozmiar stotu montazowego: 450 x 500 px, 33 Kl./s obrazy_teleportacja
Odtwarzacz: | Flash Player 10 & 10.1 | = |
Skrypt: | ActionScript 3.0 | » | A
Klasa: | |
. i ) L
Kl.fs: 3300
Rozmiar: 450  x 500 piks. <, -
Krok 2

Zmieniamy nazwe warstwy 1 na ,tto”. Przenosimy z biblioteki obraz ,background”, ktory

bedzie ttem animaciji.
it

T TR I

Dopasuj rozmiar:  Odstep:

O = g -0
= I ms = Qo

@vrﬁuwnaj do stotu montaz...

Za pomocg panelu
Wyréwnaj precyzyjnie
umieszczamy zdjecie w
centrum stotu
montazowego:
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../GA_cwiczenie_9/Pobierz%20przykład%20i%20plik%20do%20ćwiczenia%20(http:/jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm).
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Krok 3

Wstawiamy nowg warstwe, nazywamy jq
“obraz”. Z biblioteki wstawiamy na stét
montazowy obraz ,woman”, ktéry bedzie
obiektem w naszym efekcie teleportacji.

Krok 4
Zaznaczamy zdjecie (postac) i konwertujemy je do klipu (F8). Nazywamy klip woman_mc.
Teraz mozna postac nieznacznie zmniejszy¢.

Krok 5

Skoro nasz nowy klip jest zaznaczony wciskamy Ctrl+C (czyli kopiujemy go), wstawiamy nowg
warstwe i nazywamy jq “efekt”. Zaznaczamy nowg warstwe i wstawiamy do niej skopiowany
klip poleceniem: Edytuj > Wklej w miejscu.

Krok 6 iow Wiasciwosci [JIIIRRIIES]
Zablokujmy warstwy . -

Mazwa instandji:
“t+0" I “ObraZ". | L-I | @
Zaznaczamy warstwe [ Klip filmavey | v |

“efekt”, klikamy na

obraz w celu ] Instangja: woman_mc

zaznaczenia go i w

panelu Wiaéciwosci w S [ POLOZENTE X ROZMIAR [
sekcji EFEKT KLORU [» POLOZENIE I WIDOK 3D
wybieramy Tina i L g1 | = EFEKT KOLORU
t_JstaW|amylkloIor biaty i Styls [ Tints I~ ]
jego wartosc na L
»100%". Tinta: Y %
Czerwaony: °© {
Ziclony: ° L]
Miebieski: ° | -
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Krok 7 50 55 60 65 70 ow| Wiatciwosci [ bk [ ==
W tym samym panelu T
Wiasciwosci | @
przechodzimy do
sekcji FILTRY. |~
Dodajemy filtr
Rozrrleciye 7 | Instanga: woman_mc
ustawieniami I POtOZENIE T WIDOK 3D -
RozmycieX = l» EFEKT KOLORU
RozmycieY = 11 piks. b WYSWIETLAI B
= FILTRY
Wihasciwosc | Wartosc |

v Rozmycie

Rozmycie X 11 piks. =1
Rozmycie ¥ 11 piks. ==
Jakosc

[«]

3J3119 5 i

Krok 8 iformacje w chu | E
Klikamy na klatke 1 i klikamy F6 =@ 1 5 E‘] 15 20 25
dZIeWIQCraZy: ﬂ j Diiiiiiiil L IS TN N U U N N A U O N NN N A
w] obraz -ﬂ._”l”””
o tho « @ [0, $
Klikamy na co drugq 59 55 60 65 70 — rTE—
klatke, z wyjatkiem i
dwdch ostatnich, | @
zaznaczamy obrazek i
w panelu R4
Wiasciwosci w sekcji
EFEKT KLORU : | Instanda: woman_me
zmieniamy wiasciwos¢ [N ) POLOZENIE 1 ROZMIAR g
Alfa na 0%. [* POLOZENIE I WIDOK 3D
= EFEKT KOLORU
Styl: | Alfa | v ]
Alfa: (s - %

[ WYSWIETLAD
| — FILTRY

l | Vitasciwose | Wartosc
5 TS 5 s

[«
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Krok 9

Blokujemy warstwe “efekt”, a odblokowujemy warstwe “obraz”. Zaznaczamy w niej klatki 2-10
i usuwamy je poleceniem Usun klatki z menu podrecznego. Klikamy na pierwszg klatke i
metoda przeciggnij i upus¢ przenosimy jg do klatki 11:

0% czasu | Informa e | Edytor ruchu | Bledy kompilat
Dl||||5|||||1 |||1|5|||;2||]
q] efekt - @0 -|-|-|-|-|-|-|-|-|-
QJ ? B - I:Iul
al tto - @ D - 0

Mozemy takze wydtuzy¢ ujecie z ttem - na warstwie ,tto” wstaw klatke zwyktg (F5) - na ten
moment moze by¢ to w klatce nr 100.

Krok 10

Bedac w klatce 11 w warstwie ,obraz” zaznaczamy posta¢, w panelu Wtasciwosci wybieramy
znéw sekcje FILTRY i dodajemy filtr Blask. Ustawiamy opcje jak na rysunku ponizej:

50 55 a0 a5 70 iblioteka| Ustawienia predefiniow Wiasciwosci

ﬁ| | Klip filmowy | = |

[ POLOZENIE I ROZMIAR

| azwa instandji> | @

[> POLOZEMIE I WIDOK 3D
[» EFEKT KOLORLU
[» WYSWIETLA]

=7 FILTRY
Whasciwosc | Wartosc |
- Y | v Elask
0 Rozmycie ¥ o7 piks. &
Rozmycie ¥ 57 piks. ==
Intensywnosc 100 %
Jakosc
Kolor |:|
Oddiecie ]
Blask wewnstrzny []
Glolfy e 5 5|

Krok 11
Klikamy kolejno na klatke 12 i 60 i wciskamy klawisz F6.

ol efekt - @ > .|-|-|-|-|-|-|-|-|'
ﬂl ? B - D"""‘ D|"|
o] tho « @ [,
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Zaznaczamy klatke 12, a nastepnie posta¢iw = FILTRY
sekcji FILTRY usuwamy efekt Blask

’ o= Wihasciwose | Wartosc |
(uzywajac ikony kosza).  Blask
Rozmycie X 57 piks. =
Rozmycie Y 57 piks. =5
Intensywnosc 100 %
Jakos¢
Kolor |:|

Odciecie ]

Krok 12
Blokujemy warstwe “obraz”, odblokowujemy warstwe “efekt”. Na tej warstwie klikamy na
klatke 11 i 61 i wciskamy klawisz F7 (pusta klatka kluczowa).

al E - | -|-|-|-|-|-|-|-|-|-D DDl
al obraz . . - D'l'|'l' D|'l'
@ tho « @ [Oe

Krok 13

Zaznaczamy réwnoczesnie pierwsze dziesie¢ klatek warstwy , efekt” i kopiujemy je (Kopiuj
klatki). Idziemy do klatki 61 i wklejamy tam skopiowane klatki (Wklej klatki).

0% czasu acje wyjsciowe | Edytor ruchu | Bledy ko atora | Operacje
= @ 01 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 &0 65 70 7E
al 3 a [ o|o|.|.|.|.|.|.|o|o o 1l o|.|.|.|o|o|o|o|o|o
Al obraz P . a D.|. D|.
al tho « @ O

Pierwsza czes$¢ animacji jest zrobiona! Teraz tylko nalezy powtdérzy¢ operacje dla kazdej
nastepnej postaci w teleportacji.

Powinnismy raczej wstawic kolejne warstwy, np. ,,obraz2”, efekt2” i ,obraz3” i ,efekt3” niz
pracowac na juz istniejgcych.

Kolejne teleportacje mogg zaczynac sie np. w klatkach 90 i 180.

Pamietaj, ze jezeli zmieniana jest pozycja postaci, to nalezy jg zwiekszy¢ lub zmniejszy¢!
Pamietaj takze o zwiekszeniu ujecia dla obrazu tta.
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