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Cwiczenie 13 — Praca z plikami dzwiekowymi

Pliki dzwiekowe we Flashu sg do$¢ powszechnie stosowane. Ich uzycie znacznie wzbogaca filmy Flasha —
mozemy mie¢ muzyke w tle, narracje, odtwarzac¢ dzwieki po kliknieciu przyciskdw i zmienia¢ utwory. Flash
obstuguje kilka formatéw plikébw dzwiekowych: WAV, AIF i MP3. Nalezy pamieta¢ jednak, ze do
dynamicznego tadowania dzwiekdéw w trakcie odtwarzania filmu Flasha mozemy wykorzysta¢ tylko format
MP3.

Istnieje kilka sposobdw na dodanie dzwieku do filmu Flasha. Ponizej przesledzimy wszystkie te mozliwosci.

Pobierz przykiady (http://jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm).

Przykitad 1 — Umieszczanie dzwieku na glownej listwie czasowej

Musisz mie¢ przygotowany plik dzwiekowy na dysku lokalnym. Otwérz nowy plik Flasha. Nie zmieniaj
wiasciwosci dokumentu. Z menu Plik wybierz polecenie Importuj > Importuj do biblioteki... i wybierz
plik dzwiekowy do importu.

Otworz panel Biblioteki filmu i przeciggnij stamtad plik dzwiekowy na stét montazowy.
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W panelu Wasciwosci jest jeszcze jedna przydatna opcja do recznej - TEOE
modyfikacji dzwieku — narzedzie Efekt. Stuzy ono do ustalania efektow Nazwa: | adeledaydreamer.mp3 Lv]
dzwiekowych (pogtosnienie, wyciszenie dzwieku, odtwarzanie Efekt: | Widasny Iz &
pojedynczych kanatdw stereo itp.). I — Brak
Kanat lewy
Kanat prawy
Przesuwanie w prawo
Przesuwanie w lewo
Pojawianie sig
Zanikanie
Teraz utworzymy wilasny efekt dzwiekowy — stopniowe zwiekszanie || Wiasny
gtosnosci. W warstwie z dzwiekiem staw zwykte klatki az do klatki nr
300.

Zaznacz klatke i w panelu Whasciwosci w sekcji Efekt zaznacz symbol otéwka. Otworzy sie okno edycji
dzwieku. Na dole tego okna znajduja sie opcje wyswietlania listwy czasowej — mozemy zmieni¢ powiekszenie
oraz ustawi¢ wyswietlanie w kontekscie czasu lub klatek. Wybierz opcje wyswietlania numeréw klatek.

W obydwu oknach ze $ciezkg dzwiekowg (okna symbolizujg kanat prawy i lewy dzwiekdéw) wstaw na ciggtej
linii dwa punkty do edyciji linii — jeden na poczatku listwy, drugi umie$¢ w klatce nr 100. Ztap punkt
poczatkowy i pociagnij linie na sam doét.
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Ten zabieg spowoduje wyciszenie dzwieku na samym poczatku i stopniowy wzrost gtosnosci. Przetestuj film
(Ctrl + ENTER).
Przykiad 2 — Umieszczanie dzwieku na listwie czasowej przycisku

Otworz nowy plik i zaimportuj do biblioteki dzwiek lub po prostu skopiuj plik dzwiekowy z biblioteki pliku
flasha z poprzedniego ¢wiczenia (w nowym pliku skopiowany dzwiek wklej takze do biblioteki).

Utworz przycisk i na jego listwie czasowej umies¢ dzwiek w klatce HIT (taki jak pokazano na ilustracji):
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Aby dzwiek mdgt sie odtworzy¢ musimy jeszcze w panelu Whasciwosci zmieni¢ opcje Synchronizacja na
Zdarzenie:

= DZWIEK
Nazwa: | adeledaydreamer.mp3 |v|
Efekt: | Brak |»| &#
Synchronizaga: | Zdamenic |« |
v Zdarzenie 1 u

Uruchom 3518,

Zatrzymaj

Strurnieri

[

Przetestuj film (Ctrl+ENTER).

Przykiad 3 — Dodawanie dzwieku z biblioteki w trakcie odtwarzania filmu
Otworz nowy plik i umie$¢ w jego bibliotece dzwiek.

Teraz udostepnimy plik z biblioteki po to aby moégt on byé dynamicznie pobierany. Procedura, ktdrg za chwile
wykonamy polega na utworzeniu nowej klasy dla naszego symbolu dzwiekowego bedgcej rozszerzeniem
istniejgcej juz klasy Sound. Dzieki temu bedziemy mogli tworzy¢ nowe instancje danego symbolu
dynamicznie. Nazwe tworzonej klasy mozna utworzy¢é w oknie Wiasciwosci dzwieku na zakladce
ActionScript.

Do okna Wiasciwosci dzwieku dostajemy sie poprzez | Bbliotska
menu podreczne wywotane na obiekcie dzwiekowym w | [Esznat
bibliotece:

— —

Narwa - | Powigzanie AS
g]% adeledaydr=
Whytnij
Kopiuj
Whlej

Zmien nazwe
Usun
Powiel...

Przenies de...

Edytuj za pemocg programu Photoshop

Edytuj za pemoca...

3006 SET] Edytuj w programie Audition
I Edytuj klase
Odtwdrz

Aktualizu...

Wiagciwoscl...

W oknie Wiasciwosci dzwieku przejdz na zakladke ActionScript i zaznacz opcje Eksportuj dla
ActionScript. Pozostaw wigczong opcje Eksportuj w klatce 1.

W polu tekstowym Klasa wpisz nazwe klasy. W polu tekstowym Klasa bazowa pozostaw klase
flash.media.Sound.
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Wiasciwosci diwigku Ex
Opce | Actionscript | Aktualizuj
Powigzanie ActionScript
¥ Eksportuj dla ActionScript
¥ Eksportuj w klatce 1
Identyfikator
Klasa: |adeledaydreamer |
Klasa bazowa: [flash. media. Sound |

Wspalna biblioteka wykonawcza
[ Eksportuj do wspdhluzytkowanego wykonywania
[ Importuj do wspétuzytkowanego wykonyw

URL

I QK I | Anuluj

Weciénij OK. Jesli pojawi sie ostrzezenie, ze klasa o takiej nazwie nie zostata znaleziona i zostanie utworzona,
zignoruj je i wcisnij OK.

Teraz zaznacz klatke na listwie czasowej i otworz panel Operacje.

W pierwszej linii kodu utworzymy nowy egzemplarz naszego symbolu dzwiekowego postugujac sie nazwa
klasy dla niego utworzong. W drugiej linii wywotamy metode play() dla danego egzemplarza, co spowoduje
odtworzenie dzwieku:

POV EGERE IEY OO [

var mySound:adeledaydreamer = new adeledaydreamer();

2 mySound.play () :

Przetestuj film (Ctrl+ENTER). Dzwiek powinien sie odtwarzac.

Przykiad 4 — Odtwarzanie dzwiekow z zewnetrznych plikow

Pliki dzwiekowe umieszczane w bibliotece filmu znacznie zwiekszajg rozmiar wynikowego pliku SWF.
Najlepszym rozwigzaniem jest wiec osobne przechowywanie dzwiekow i wczytywanie ich tylko w momencie,
gdy powinny by¢ odtwarzane. Stuzy do tego metoda load(). Wymaga ona podania tylko jednego parametru.
Jest nim obiekt URLRequest, ktory zawiera Sciezke dostepu do pliku MP3.

Otwdrz nowy plik flasha a w nim panel Operacje. Wpisz deklaracje obiektu URLRequest z parametrem,
ktory jest Sciezkg dostepu do pliku, a nastepnie utworz obiekt klasy Sound dla odtwarzanego dzwieku:

L POVEEBLIETDOD @
import flash.media.Sound;

wvar myBequest:URLERequest =new URLERequest ("adeledaydreamer.mp3™):;
var mySound:Sound = new Sound() -
mySound. load (myReguest) ;

mySound.play ()

P T DY " S T R S}

Metoda load() zataduje plik MP3 do obiektu mySound, a metoda play() odtworzy go.
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