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Cwiczenie 16 — Aktywne menu

Ten tutorial pokazuje jak wykona¢ menu na strone www. Menu nie jest trudne, ale trzeba wykona¢ do niego
sporo elementéw w formie przyciskdw.

Informacje o firmie Zatrudnienie

Kadra

Pobierz przykiady (http://jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm).

Krok 1 — Tworzenie przycisku gtéwnego

Otworz nowy plik Flasha. Nie zmieniaj wtasciwosci dokumentu.
Otworz nowy symbol typu przycisk i nazwij go np. ,p1” (Wstaw > Nowy symbol):

[ Utwéarz nowy symbol Lé] |
Nazwa: ||:|1 I oK I

Folder: Folder gldwny biblioteki

Zaawansowane

Wewnatrz symbolu na warstwach tworzymy wyglad przycisku tak
jak na przykfadzie obok:

Informacje o firmie

Wykorzystujemy narzedzie prostokat (przed rysowaniem ustawiamy zaokraglenie naroznikow prostokgta w
panelu Wiasciwosci) i narzedzie fekst. Prosze pamietac, aby odpowiednio zmieni¢ wyglad przycisku dla
zdarzenia zwigzanego z najechaniem kursora (w polu Over listwy czasowej) lub wcisnieciem przycisku (w
polu Down). Zmiang przycisku moze byé np. zmiana koloru tekstu, zmiana koloru tta przycisku lub
nieznaczne przesuniecie przycisku w doét (tzw. ,sptaszczenie”).

Utworzony przycisk od razu umieszczamy w gfownej scenie.

Tak utworzyliSmy przycisk menu gtéwnego (do ¢wiczenia wystarczy jeden przycisk gtdéwny, wiecej
przyciskéw mozemy stworzy¢, gdy chcemy rozbudowac gtéwne menu).

Krok 2 — Tworzenie przyciskéw podmenu

: , . . . Zatrudnienie
Teraz musimy stworzyC trzy przyciski do podmenu. Mozemy je

utworzy¢ na bazie istniejgcego przycisku - w bibliotece
duplikujemy istniejgcy symbol przycisku gtéwnego (polecenie
Powiel) i kopie nazywamy np. ,pl_podmenu”, ,p2_podmenu”,
»P3_podmenu”. W kopiach zmieniamy tylko napisy:
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Krok 3 — Przycisk przezroczysty

Tworzymy kolejny przycisk. Bedzie on sie wyrdzniat od pozostatych tym, ze pozostanie niewidoczny.
Wewnatrz przycisku rysujemy zwykly prostokat (bez zaokraglen) i jego tto ustawiamy jako przezroczyste
Alfa = 0% za pomocg panelu Wiasciwosci (przed lub po narysowaniu). Rozmiar przycisku na razie nie ma
wiekszego znaczenia.

’ Yy
Utwérz nowy symbol @
Nazwa: |Drzezr0c2‘;‘st‘,‘| | oK |
e [k |v

Folder: Folder gtdwny biblioteki

Zaawansowane F

Krok 4 — Klip ,,podmenu”

Tworzymy nowy klip o nazwie ,podmenu” (Wstaw > Nowy symbol), do ktdrego wstawiamy wczesniej
stworzone trzy przyciski podmenu i przycisk przezroczysty. Ustawienie przyciskdw na warstwach i wzgledem
siebie powinno wygladac tak, jak na rysunkach ponizej. Zauwaz, ze przycisk przezroczysty ma rozmiar troche
wiekszy niz elementy podmenu razem wziete i umieszczony jest w nizszej warstwie tak by byt jakby ttem dla
przyciskow.

@l podmenu + o+ [
U Z Wy
al o H (1441 I>p
Historia seznazwy-1 50 |
=B

Krok 5 — Akcje do otwierania stron www

Nie wychodzimy jeszcze z klipu ,podmenu”. Nadajemy bowiem widocznym przyciskom nazwy instancji:
~podmenul_btr'', ,podmenul_btr’’, ,podmenu3_btr’".

wiskciwosci |

’T; [podmenu1_bn | @
| Przycisk | w |
Instangja: p1_podmenu

Dodajemy warstwe ,akcje” i w panelu Operacje wpisujemy kod, ktory sprawi, ze po nacisnieciu pierwszego
przycisku otworzy sie przykladowa strona WWW:

R T P —
2L OVEEBUBYDOD @

import flash.net.URLRequest:

wvar myURLl:URLRequest = new URLRequest ("http://www.wp.pl™):

function clickButton (myevent:MouseEvent) ivoid{
navigateToURL (myURL1) ;

e I T Y R T LS T

om

w

podmenul botn.addEventlListener (MouzeEvent.CLICE, clickButton):
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Sprobuj samodzielnie napisa¢ kod dla pozostatych dwdch przyciskéw!

Tak przygotowalismy klip, ktory powinien pokazac sie dopiero po najechaniu na przycisk menu gtéwnego.

Krok 6 — Rozwijanie menu

Wracamy do gtownej sceny animacji. Tu dodajemy warstwe i w jej drugiej klatce wstawiamy klatke
kluczowa (F6). W klace tej wstawiamy stworzony klip (pobieramy go z Biblioteki). Ustawiamy go w poblizu
przycisku, z ktérego ma sie rozwing¢ podmenu:

Informacje o firmie Zatrudnienie

Kadra ]

= ad:1 5 10 15 20

Historia al <+ A

Klatke z podmenu nazywamy ,podmenu”.

li Klatka G
= ETYKIETA

Nazwa: Ipodmenu |

Typ: [Nazwa Etykieta klatki e

Dodajemy warstwe ,akcje” i w tej warstwie w klatce nr 2 tworzymy klatke kluczowa (F6). Zaréwno w
pierwszej, jak i w drugiej klatce tej warstwy dodajemy akcje: stop () ;

Listwa czasowa sceny gtdwnej powinna wygladac teraz nastepujgco:

@l Podmenu P
] menu . .

Al o RN NI

menu* %/

% Scena 1

Musimy nazwac teraz przycisk gtéwny — zaznaczamy go i nadajemy mu nazwe instancji ,,p1_btr'":

Wiasciwosci

[p1 bin | @
L [
Prrycisk d|w

Instanga: pl

W klatce 1 warstwy ,akcje” dopisujemy kod, ktéry spowoduje, ze po najechaniu na gtéwny przycisk menu
pojawi sie nam wstawione podmenu:

T peeas s ———————
POVEER HEY DD @

inport flash.events.MouseEvent:
stop ()

function podmenuCpen (event:MouseEwvent) ivoid{
gotoAndPlay [ "podmenu™) ;
¥
pl _btn.addEventListener (MouseEvent .HOUSE OVER, pr:nd.menuopenjl

mqmm»&wmp:ﬂ:‘
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Mozemy uruchomi¢ animacje (Ctrl+Enter). Menu rozwija sie, ale nie znika. Musimy wstawi¢ jeszcze jeden
przycisk, ktory spowoduje, ze powrdcimy do klatki nr 1.

Krok 7 — Przycisk przezroczysty w scenie gildwnej

Dodajemy kolejng warstwe i umieszczamy jg na samym dole listwy. Nazwijmy ja ,przezroczysty’. W
warstwie tej w drugiej klatce umieszczamy przycisk przezroczysty z biblioteki.

0 czasu | Informacje wyjsciowe | Biedy kompilator a
=@ 5 1

al EkC_iF_‘ P . g

w] podmenu « + [ls

R] menu « + [ls

al " |
al oo [Tt Al = 1|
menu* x|

& Scena 1

Przycisk powinien by¢ duzy i obejmowal cate pole animacji. Rozciggamy go wiec narzedziem
Przeksztatcenie swobodne:

Informacje o firmie Zatrudnienie

Kadra

‘U_QE-V -irl

v,

Przyciskowi nadajemy nazwe instancji ,,przezroczysty _btrr'.

’7 |przezroczysty_bin | @
% |+ |

| Przycisk

Instanga: preezrocysty

W warstwie ,akcje” w drugiej klatce dodajemy kod, ktdry sprawi, ze gdy z menu i podmenu zjedziemy na
ten przycisk (czyli na tto sceny) cata animacja cofnie sie do klatki nr 1:

EBRESEE) operacie - Kistka
= PHvEREE DY OO FH dF Wwye

stop ()

gotoAndPlay (1)

}

1

2

3 function podmenuClose (event:MouseEvent) :void{

4

5

& przezroczysty btn.addEventlistener (MouseEvent .MCOUSE COVEER, podmenuClose)

Przetestuj animacje — podmenu powinno zachowywac sie teraz poprawnie.
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