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Cwiczenie 2 — Animacja po torze

Celem ¢wiczenia jest poznanie procesu tworzenia automatycznej animacji ruchu po torze, ktéry wskazuje ze
obiekt ma poruszac sie inaczej, niz w linii prostej.
Bedziemy animowac¢ kwadrat z poprzedniego ¢wiczenia oraz catkiem nowy obiekt.

Kwadrat z poprzedniego ¢wiczenia

Krok 1

Praca z klasyczna animacja
Otworz plik z poprzedniego ¢wiczenia. Kliknij na warstwe prawym klawiszem myszy i z menu podrecznego
wybierz polecenie Dodaj klasyczne linie pomocnicze ruchu.
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Dodaj klasyczne linie pomocnicze ruchu

Spowoduje to dodanie kolejnej warstwy (nadrzednej), a juz istniejgca warstwa z kwadratem zmieni swdj
status na podlegly nowej warstwie (warstwa podrzedna).
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W nowej warstwie rysujemy tor animacji. Mozna go narysowac narzedziem otéwka lub obramowaniem kota.
W warstwie ponizej warstwy mamy nasz kwadrat. Obiekt ten powinniSmy utozy¢ tak by podczas trwania
animacji caty czas stykat sie z narysowanym torem. Nie wykluczone, ze kwadrat sam ,,odnajdzie” Sciezke, po
ktorej bedzie sie poruszat.

W celu zwiekszenia ptynnosci animacji mozemy zwiekszyc ilos¢ klatek wystepujgcych w animacji (chwytajac
myszg za ostatnig klatke i przeciggajac jg w prawo), jak réwniez liczbe obrotdw wykonywanych przez
kwadrat. Moze zaistnie¢ takze potrzeba przeniesienia kwadratu w koncowy punkt toru ruchu.

Sprawdzamy projekt naciskajgc Enter i publikujemy go.

Krok 2

Praca z automatyczng animacjg
Otworz nowy plik i ustawa parametry stotlu montazowego (mogg by¢ takie same jak w poprzednim
¢wiczeniu). Narysuj kwadrat na stole montazowym.

d

Zaznacz klatke z kwadratem prawym przyciskiem myszy i z menu podrecznego wybierz opcje Utworz
animacje ruchu.
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Automatycznie pojawi sie kilka klatek w tej warstwie. Zaznacz ostatnig i przenie$ kwadrat na przeciwlegta
krawedz stotu montazowego.

Pojawi sie nam linia, ktdra wyznacza tor ruchu obiektu. Mozna jg zmodyfikowaé uzywajgc narzedzi
zaznaczania (czarna strzatka) lub zaznaczania czgstkowego (biata strzatka). Ponizej znajdujg sie przykladowe
linie pomocnicze. Tak jak w poprzednim ¢wiczeniu mozemy takze do efektdw animacji doda¢ obrot, zmiane
skali i koloru obiektu.
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Zaznaczanie czgstkowe:

Zwykte zaznaczanie:
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