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Cwiczenie 3 — Maskowanie obiektéw

Celem ¢wiczenia jest poznanie techniki maskowania obiektow.

Zatdzmy, ze chcemy co$ odstania¢ powoli. Do tego celu stuzy nam wiasnie maska. Zrobimy animacje, w
ktorej obrazek odstaniany jest kotkiem. Tworzymy trzy warstwy: w jednej tworzymy animowane kétko
(animujemy je od lewej do prawej strony ekranu, podobnie jak w éw. 1, oczywiscie bez efektu rotacji), w
drugiej ma znalez¢ sie obrazek, ktdry owe kotko bedzie odstania¢, a w trzeciej mozemy narysowac tto.
Przygotujemy animacje, ktéra pokazuje krajobraz w dzien odstaniany maskg kotka (efekt ,noktowizora”),
ttem jest ten sam krajobraz tylko w nocy.

Efekt maski

Pobierz przyktad (http://jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm).

Krok 1

Poczatek pracy
Otworz nowy plik. Rozmiar pola roboczego zdefiniuj jako 600 x 200 pikseli. Dodaj dwie nowe warstwy.

Warstwy nazwij odpowiednio:
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Krok 2

Animowanie kota
Zaznacz warstwe ,maska” i narysuj na niej koto. Umie$¢ je poza lewg krawedzig stotlu montazowego. Nie
przejmuj sie jego wygladem. Wazne jest tylko to, Ze obiekt ten powinien mie¢ zdefiniowane wypetnienie.
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Zaznacz prawy klawiszem myszy klate 1 z kotem i nadaj jej animacje automatyczng. Pojawito sie kilka klatek
w tej warstwie. Ztap za krawedz ostatnie klatki i przeciggnij ja do klatki 60. Zaznacz klatke 60 i przenie$ koto
poza prawg krawedz stotu montazowego.
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Krok 3

Tworzenie warstwy ,dzien”
Zaznacz warstwe ,dzien” i za pomocg pedzla narysuj krajobraz. Rysujgc poszczegdine elementy krajobrazu
zmieniaj kolor wypetnienia i szeroko$¢ pedzla.
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Krok 4

Tworzenie warstwy , noc”

Zaznacz prawym klawiszem myszy klatke 1 na warstwie ,dzien” i wybierz polecenie Kopiuj klatki. Zaznacz
prawym klawiszem myszy klatke 1 na warstwie ,noc i wybierz polecenie Wklej klatki.

Ukryj widok warstwy ,dzien” klikajagc na ikonke oka na listwie czasowej. Mozna takze ukry¢ warstwe
»,maska”.
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Widzimy teraz tyko elementy z warstwy ,noc”. Musimy teraz za pomocg narzedzi wypetnienia zmienic¢ kolor
tych elementoéw, tak aby uzyskac krajobraz w nocy:

Krok 5

Ostateczne nadanie animacji
Mozemy teraz odkry¢ widok warstw. Musimy tez przedtuzy¢ ujecia w warstwie ,dzien” i ,noc” do klatki 60.
Wystarczy zaznaczy¢ klatke 60 w obu warstwach i wcisng¢ klawisz F5.
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Musimy teraz okre$li¢ warstwe maskujacg i maskowang. Klikamy wiec prawym przyciskiem myszy na
warstwie ,maska” i wybieramy polecenie Maska.
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Warstwy ,maska” i ,dzien” zmienity swdj charakter. ,maska” jest warstwag nadrzedna, a ,dzien” podrzedng”.
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Mozemy teraz przetestowac naszg animacje (Ctrl+Enter).
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