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Cwiczenie 4 — Animacja ksztattu
Celem ¢wiczenia jest poznanie animacji ksztattu Jest to odrebna technika animacji, gdyz wymaga pracy na

surowym obiekcie wektorowym.
Dzieki niej mozemy wykonac ciekawe metamorfozy obiektow.
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Przejscie ksztattu od kwadratu do kota

Pobierz przyktad (http://jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm).

Krok 1

Poczatek pracy
Otworz nowy plik. Za pomocag narzedzia Prostokat narysuj kwadrat. Zaznacz prawym klawiszem myszy
klatke na listwie i wybierz polecenie Utwoérz animacje ksztattu.
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Utwarz animacje ruchu
Utwarz animacje ksztattu
Utwdrz klasyczna animacje
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Klatka zmienita swdj kolor na zielony.

Krok 2

Przejdz do klatki 20 i wcisnij klawisz F6. Jak wida¢ ujecie wydtuzyto sie i nadal ma kolor zielony. W klatce 20
usun kwadrat ze stotu montazowego (Delete) i w to miejsce narysuj koto.
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Teraz mozesz przetestowac naszg animacje (Ctrl+Enter). Animacja juz dziata — nastepuje zmiana ksztattu,
ale w nastepnym kroku dodamy punkty zmiany ksztattu, ktére okreslg ja ta zmiana ma przebiegad.

Krok 3

Dodanie punktéw zmiany ksztattu
Przejdz do klatki 1 i z menu wybierz polecenie Modyfikuj > Ksztait > Dodaj punkty zmiany ksztattu.
Mozna tez uzy¢ skrotu Ctrl+Shift+H.

Wstaw | Modyfikuj | Tekst Polecenia Sterowanie  Debuguj Oknoe  Pomoc | Klasyc
we | Bledy Dokurmnent... Ctrl+J
= @ Konwertuj na symbel =] 35 40 45 50 33 60 65 70 73
4 Konwertuj na bitmape
Bitrapa »
Dklfis 00s [4]
Symbol r ok
Ksztalt » Wygtad: L
Potacz obiekty 4 Prostuy
0% czasu , Zaawansowane wygladzanie... Ctrl+Alt+Shift+M
Jaawansowane prostowanie... Ctrl+Alt+Shift+ M
o g Optymalizacja.. Ctrl+ Alt+ Shift+ C
oz »
Wyréwma) . Przekonwertyj linie na wypetnienia
Rozwin wypetnienie...
Grupuyj Ctrl+G . .- -
Zmigkcz wypetnienie krawedzi...
: Dodaj punkty zmiany ksztattu Ctrl+Shift+H
Usun wszystkie wskazowki
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Na ekranie pojawi sie czerwone koteczko z literg a jest to nasz pierwszy punkt zmiany ksztattu. Punktow
mozemy dodawac tyle ile jest liter w alfabecie, czyli od A-Z. Dodajmy jeszcze 3 by mie¢ punkty a, b, ci d.
Umieszczamy je po kolei w potowie bokéw kwadratu.

Nastepnie przechodzimy do klatki nr 20. Nasze Punkty juz tam sg, nalezy je teraz rozmiesSci¢ po
przeciwlegtych stronach na okregu niz byty one w kwadracie. Punkt a tam gdzie byt b, b gdzie a, c gdzie d, a
d gdzie c. Nasze Hint'y powinny zmieni¢ kolor na zielony. Odtwérzmy animacje (Enter lub Ctrl+Enter).
Zmiana ksztattu nastepuje znacznie inaczej niz bez zastosowania Shape Hint'sow.

Mozemy jeszcze wroci¢ naszg animacje, by z kwadratu powstawato koto, a z kota z powrotem identyczny
kwadrat.

Krok 4

Odwrdcenie animacji

Zaznaczamy klatke nr 1 zawierajgcg kwadrat, klikamy na nig prawym klawiszem myszy i wybieramy opcje
Kopiuj klatki. Wchodzimy do klatki nr 40 i tu klikajgc prawym klawiszem wklejamy wczesniej skopiowana
klatke zawierajgcg nasz kwadrat wybierajgc z rozwinietego menu opcje Wklej klatki.

Teraz tylko w klatce z kdtkiem ustalamy dodajemy znéw punkty zmiany ksztatu(a, b, c, d) tak by wrdcity one
na swoje miejsce, jakie byto w klatce nr 1. Koncowe efekty przejscia sg zalezne od wzglednego przesuniecia
odpowiadajacych sobie punktow w kolejnych klatkach kluczowych.

Oczywiscie, kopiowanie klatek mozna stosowac takze w zwyktych animacjach, kiedy chcemy by jaki$ obiekt
powrdcit na swoje pierwotne miejsce.
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