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Cwiczenie 5 — Animacja tekstu

W tym c¢wiczeniu stworzymy animowany napis, np. KURS FLASHA.

Pobierz przyktad (http://jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm).

Krok 1

Tworzenie tekstu

Otworz nowy plik i ustal rozmiar stotu montazowego na 550x250 pikseli. Nastepnie przy pomocy narzedzia
tekstowego utwdrz dowolng bezszeryfowg czcionkg napis. Mozesz go znacznie powiekszy¢ (np. rozmiar 50) i
dobrac kolor (np. niebieski)

KURS FLASHA

Napis po utworzeniu jest obiektem tekstowym (méwi o tym obramowanie catego napisu). Tekst utworzony
czcionkya, ktérej odwiedzajacy naszg strone nie posiada wyswietli sie nieprawidtowo, dlatego przed dodaniem
animacji musimy napis przeksztatcic w obiekt graficzny. Nacisnij w tym celu CTRL+B (lub menu
Modyfikuj>Rozdziel). Musisz by¢ swiadomy, ze w tym momencie tracisz mozliwo$¢ dalszej edycji tekstu.

U SHA

Musimy jeszcze raz powtdrzy¢ polecenie Rozdziel — zaznaczmy do tego jeszcze raz wszystkie litery.
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Krok 2

Modyfikacja tekstu
Mozemy do utworzonego napisu doda¢ obramowanie dowolnej grubosci. Stuzy do tego narzedzie katamarz

2. Na zaznaczonym tekscie klikamy katamarzem raz na kazdej literze (dwa lub trzy razy, jesli litera ma
wewnetrzng krawedz). Grubos¢ i kolor obramowania mozemy okreslic w oknie Wiasciwosci. Efekt, ktory
uzyskujmy moze wygladac na przyktad tak:

KURS FLASHA

Krok 3

Dystrybucja liter

Tekst mamy przygotowany. Teraz nalezy rozdzieli¢ napis tak aby kazda litera potozona byta ona w oddzielnej
warstwie. Zaznaczamy caty tekst i na tekscie klikamy prawym klawiszem myszki. Z menu podrecznego
wybieramy polecenie Rozmies¢ na warstwach:

Rozmiesd na warstwach
Sciezka ruchu 3

Kenwertuj na symbaol...

Konwertuj na bitmape

Polecenie tworzy tyle warstw ile jest obiektdw (liter) i rozmieszcza te obiekty przypadkowo na nowych
warstwach. Naszym zadaniem jest uporzadkowanie warstw w kolejnosci, jakg zajmuja litery w napisie oraz
nazwanie warstw:
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Krok 4

Animacja tekstu

Przystepujemy do animacji liter. Zaznaczamy caty tekst narzedziem zaznaczania obszaru R tak jak zaznacza
sie ikony czy foldery w Windows'ie:
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Klikamy prawym klawiszem myszy na zaznaczong juz klatke dowolnej litery, tak by nie odznaczy¢
pozostatych. Z rozwinietego menu wybieramy trzecig opcje Utworz klasyczng animacje:

Utwarz animacje ruchu
Utwdrz animacje ksztattu

Utwdrz klasyczna animacje

Wstaw klatke
Usun klatki

Wetaw klatke kluczowa

EREONDEENEO

Wstaw pusta klatke kluczowa

W efekcie kazda klatka nr 1 w kazdej warstwie powinna zrobic sie niebieska. Przechodzimy teraz do klatki nr.
20 i klikamy te klatke w kazdej warstwie z wcisnietym klawiszem SHIFT (lub klikamy na pierwsza klatke od
gory i z przycisnietym klawiszem myszki ,ciagniemy” zaznaczenie do dotu). Jesli mamy juz zaznaczenie
klatek wciskamy F6. W ten sposdb dodalismy klatke kluczowa, ktéra zakonczy animacje. Teraz wszystkie
warstwy powinny zawierac strzatke oznaczajgca trwajgcg animacje:
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Wracamy do klatki nr 1 i tu zaznaczmy ponownie caty tekst. Na tekscie Klikamy prawym klawiszem myszki i
wybieramy opcje Przeksztalcanie swobodne i tapigc za widoczne punkty transformacji (kwadraciki)
skalujemy nasz tekst tak by byt 3 czy nawet 4 razy wiekszy:
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Ustawiamy teraz oddzielnie kazdg litere tak by byta poza polem roboczym, a nie na nim.
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Teraz sprawimy by litery byly niewidoczne i wraz z czasem trwania animacji pojawity sie na ekranie.
Zaznaczamy wiec ponownie razem wszystkie litery bedac w klatce nr 1. W panelu Wiasciwosci wybieramy

opcje Alfa i ustawiamy jg na 0%. Litery stang sie niewidoczne.
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Nacisnijmy teraz Enter by zobaczyc jak to dziata. Litery zmniejszajg sie jednoczesnie pojawiajac sie w naszej

animacgji.
Teraz sprawimy, ze litery bedg pojawiac sie po kolei w odstepach czasu i pozostawaé w polu animacji.

Zaznaczamy warstwe litery nr 2 klikajac na jej nazwe. Nastepnie tapiemy za pods$wietlone klatki i
przeciggamy je do klatki nr 5:
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Cwiczenie 5

Sprawi to, Ze litera nr 2 pojawi sie z opdznieniem 5-u klatek w stosunku do litery nr 1. Czynno$¢ powtarzamy

dla kazdej litery ale tak by opdznienie byto za kazdym razem wieksze o 5 klatek:
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By litery nie znikaty od razu po pojawieniu sie dodajemy klatke kluczowa (F6) w klatce nr 65 w kazdej
warstwie (prdocz ostatniej warstwy z literg A). Warstwy na koniec powinny wyglada¢ tak:
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I publikujemy naszg animacje... Oto efekt:

T WU I mouom - A

<

Ot
N.

(N

(S

W

("

(™

(S

.

(o

EI|-

(o

=

"E Animacja_liter

Plik Widok Sterowanie Debuguj

(=[]

KURS FLA
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