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ZADANIE DODATKOWE

Z uzyciem metody polar obiektu Point w celu przemieszczania
obiektu ekranowego o zadany kat i ustalong odlegtos¢

Ruch obiektu po okregu
Elementy niezbedne do ¢wiczenia:

e Jednen obiekt typu klip - moze to by¢ kwadrat. Klipowi umieszczonemu na scenie nalezy nadac tzw.
nazwe instancji — np. myDisplayObject.

e | najwazniejsze w tym ¢wiczeniu — kod ActionScript w panelu Operacje:

import flash.geom.*;

var currentDegrees:int = 0;
var distance:int = 10;
var angle:Number;
stage.addEventListener (Event .ENTER FRAME, frameHandler)
function frameHandler (event:Event) :void{
currentDegrees +=4;
angle = currentDegrees * Math.PI/180;

var translatePoint:Point = Point.polar (distance, angle);

myDisplayObject.x += translatePoint.x;
myDisplayObject.y += translatePoint.y;}

Dodatkowe objasnienia kodu:

Metoda polar konwertuje pare wspdtrzednych biegunowych na wspétrzedne kartezjanskie. Stuzy do
przemieszczania obiektu wyswietlanego o okreslong odlegtosé w kierunku wyznaczonym przez okreslony kat.

polar (len:Number, angle:Number) :Point

Posiada dwa parametry: 1en:Number — wspdtrzedna biegunowa dtugosci, angle : Number —
wspotrzedna biegunowa kata w radianach. Zwraca Point — Punkt o wspdtrzednych kartezjaniskich.

Przemieszczanie obiektu wyswietlanego o okreslong odlegtos¢ w kierunku
wyznaczonym przez okreslony kat


http://help.adobe.com/pl_PL/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/geom/Point.html#polar%28%29
http://help.adobe.com/pl_PL/FlashPlatform/reference/actionscript/3/Number.html
http://help.adobe.com/pl_PL/FlashPlatform/reference/actionscript/3/Number.html
http://help.adobe.com/pl_PL/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/geom/Point.html
http://help.adobe.com/pl_PL/FlashPlatform/reference/actionscript/3/Number.html
http://help.adobe.com/pl_PL/FlashPlatform/reference/actionscript/3/Number.html
http://help.adobe.com/pl_PL/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/geom/Point.html

Grafika animacyjna, przedmiot bloku obieralnego Grafika i Multimedia dla kierunku Informatyka, semestr VI
Prowadzgacy: dr Joanna Sekulska-Nalewajko, Instytut Informatyki Stosowanej Politechniki tédzkiej, jsekulska@kis.p.lodz.pl

import flash.geom.*;
import flash.events.MouseEvent;

var kat:Number = 10;
var distance:Number = 150;
var angle:Number;

function movel (event:MouseEvent) :void{
angle = 2 * Math.PI * (kat / 360)
var translatePoint:Point = Point.polar(distance, angle);
myDisplayObject.x += translatePoint.x;
myDisplayObject.y += translatePoint.y;
kat=kat+60;}

myDisplayObject.addEventListener (MouseEvent.CLICK, movel)



