
Pytania na test z GRAFIKI KOMPUTEROWEJ (SSIB, 2018): 

1. Wymień składniki logo. 

2. Wymień podstawowe elementy księgi znaku (7). 

3. Jak nazywa się krótka forma przekazywania informacji poprzez grafikę? 

4. Jak nazywa się podstawowy składnik grafiki wektorowej? 

5. Wymień podstawowe parametry opisujące jeden z prymitywów grafiki wektorowej – koło. 

6. Jak nazywa się narzędzie tworzące pokazany poniżej obiekt? 

                                                                           
7. Z jakimi typami węzłów mamy do czynienia  - podpisz rysunki: 
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8. Wymień atrybuty barwy. 

9. Które elementy siatkówki oka odpowiedzialne są za widzenie skotopowe (przy niskim natężeniu światła). 

10. Który/które z modeli kolorów jest/są modelem najwierniej oddającym zasady postrzegania koloru przez ludzkie 

oko? 

11. Który/które z modeli kolorów jest/są modelem wykorzystywanym w poligrafii. 

12. Co to jest przestrzeń barwna urządzenia? 

13. Oblicz odcień barwy (H) z podanej wartości RGB(0,22,180) wiedząc, że dane są przedziały wartości składowych 

RGB oraz wzór: 

 

 
 

 
 

14. Wymień (zaznacz) formaty plików do zapisu grafiki wektorowej. 

15. Który format plików grafiki rastrowej nadaje się do zapisu dobrej jakości wykresów i diagramów? 

16. Który format plików grafiki rastrowej stosowany przy publikowaniu materiałów techniką drukarską ma także 

zastosowanie w obrazowaniu medycznym? 

17. Które z narzędzi Adobe Photoshop wykorzystasz do szybkiego wydzielenia z tła obiektów o złożonym konturze, 

np. włosów? 

18. Które z narzędzi Adobe Photoshop wykorzystasz do jednoczesnego szybkiego usunięcia obiektu i zastąpienia go 

elementami tła? 

19. Wymień typy animacji dostępne w programie Adobe Photoshop. 

20. Jak nazywa się element panelu Warstwy (Adobe Photoshop) wskazany strzałką? 

 
 

R R 

R 

R 
R G G 

G 

G 
B 

B 

B 

G 
B 


