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Utwórz plik Excela (obsługujący makra) o nazwie "SomeDocument.xlsm" i wszystkie następne 

ćwiczenia wykonuj w tym pliku. 

W  ćwiczeniach 2 i 3 używana jest przedstawiona poniżej funkcja SheetExists służąca do sprawdzania, 

czy dany arkusz istnieje. Skopiuj jej kod do edytora VB: 

 

Ćwiczenie 2 

Wstaw do arkusza przycisk i przypisz do niego procedurę wstawiającą pusty arkusz do skoroszytu 

(zapisz plik). W celu przypisania użyj wyrażenia Call poprzedzającego nazwę procedury  (np. Call 

mojaprocedura). Wykorzystaj przykładowy kod, podany poniżej: 
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Ćwiczenie 3 

Dodaj do kodu z poprzedniego ćwiczenia funkcjonalność pytania użytkownika o nazwę nowego 

arkusza. Użyj: 

 

Po uruchomieniu makra powinno się pojawić  okno z pytaniem o nazwę arkusza. 

Ćwiczenie 4 

Utwórz makro pytające o nazwę arkusza do usunięcia, a następnie usuwające go (jeżeli arkusz 

istnieje). Jeżeli arkusz nie istnieje,  powinien zostać wyświetlony odpowiedni komunikat. Użyj kodu: 

 

Ćwiczenie 5 

Utwórz makro przełączające wyświetlanie siatki.  Kod: 

 

Ćwiczenie 6 

Utwórz makro zamieniające w wybranym zakresie wyrównywanie wartości całkowitych w 

komórkach, w zależności od ich wartości. Skorzystaj z kodu: 
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Ćwiczenie 7 

Napisz makro zmieniające w wybranym obszarze kolor komórek zawierających dane liczbowe. Jeżeli 

wartość komórki jest większa od 50, tło powinno być czerwone, w przeciwnym razie powinno być 

niebieskie.  Skorzystaj z kodu: 

 

 

 

 

 


