@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Z1ozone typy danych, struktury @

Struktury to ztozone typy danych, ktére
umozliwiajg taczenie danych w jeden obiekt
o wspolnej nazwie. Mogg by¢ w nich
przechowywane dane réznych typow, a ich
strukture definiuje programista.

Skftadowe struktury majg swoje unikatowe
nazwy (etykiety).

Dostep do danej sktadowej otrzymuje sie
poprzez podanie jej nazwy.
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@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Struktury @

Deklaracja typu struktury
struct nazwa_struktury {
lista deklaracji sktadowych struktury

It
Przyktady:
struct point { struct klijent {
— intx; char imie [20];
int y: char nazwisko [20];

int wiek;

b X
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@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Struktury

Deklaracja i definicja zmiennej typu strukturalnégo

struct typ nazwa;

Deklaracja, definicja i inicjalizacja struktury

struct typ nazwa={dane poczgtkowe — wyrazenia
state};

Przyktady:

| struct point pt;

struct point pt={20,30};

struct klijent toyota;

struct klijent toyota={"Jan”, "Nowak”,30};

@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Struktury @

Deklaracja i definicja bezposrednia
struct nazwa_typu_struktury {

lista deklaracji sktadowych struktury
} nazwa_zmiennej_strukturalne;;

Przyktady:
struct point { struct klijent {
— intx; char imie [20];
int y: char nazwisko [20];
L pt1, pt2: int wiek;

} toyota;
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@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Struktury @

Dostep do struktury
nazwa-struktury.sktadowa

Przyktady:
printf("%d,%d", pt.x, pt.y);

printf(”%s,%s,%d”, toyota.imie, toyota.nazwisko,
— toyota.wiek);
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@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Unie

Unia to zmienna typu ztozonego, ktora
umozliwia przechowywanie obiektow réznych
typow, ale nie jednoczesnie. W unii w danym
momencie mozna przechowac tylko jeden
obiekt.

Kompilator rezerwuje dla unii pamiec o
rozmiarze rownym rozmiarowi jej
— najwiekszego typu sktadowego.

Sktadowe unii majg swoje unikatowe nazwy
(etykiety). Dostep do danej sktadowej
otrzymuje sie poprzez podanie jej nazwy. ,,




@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Deklaracja i definicja bezposrednia
union nazwa_typu_unii {

lista deklaracji sktadowych unii

} nazwa_zmiennej;

Przyktad:
union symbol {
—— intival;
double dval; char int } double}
char cval;
}u;

@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Dostep do unii -
nazwa-unii.sktadowa

Przykiad:
printf("%d”, u.ival);
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@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Typ wyliczeniowy @

Typ wyliczeniowy zostat wprowadzony od
standardu C89. Stuzy on do tworzenia
zmiennych, ktore mogg przyjmowac tylko pewne
z gory ustalone state wartosci reprezentowane
za pomocag literatéw wyliczeniowych.

enum nazwa-typu {wartosc1, wartosc2, wartoscN };

— Przykfady:
enum pora_roku {wiosna, lato, jesien, zima};
enum symbol_type {INT, DOUBLE, CHAR};
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@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Typ wyliczeniowy

Typ wyliczeniowy jest typem catkowitym.
Zmienne typu wyliczeniowego przechowujg
wartosci catkowite skojarzone z literatami z listy
wyliczeniowej. Domyslinie sg to kolejne liczby
nieujemne, chyba ze zostaty zdefiniowane
inacze;.

Przyktad:

[ enum pomiar {

start, /[ start: 0 — warto$¢ domysina

odczyt, // odczyt: 1 — wartos¢ domysina

stop=10}; // stop: 10 — warto$¢ przypisana’




@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Typ wyliczeniowy

0

Przyktad:
enum symbol_type utype;
if (utype==INT) .

printf("%d”, u.ival);

else if (utype==DOUBLE)
printf("%f”, u.dval);

else if (utype==CHAR)
printf("%c”, u.cval);

else printf("zly typ”);

Do zmiennych typu
wyliczeniowego mozna
przypisywac lub
poréwnywac tylko
literaty z listy
wyliczeniowej, a nie
skojarzone z nimi
liczby.
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@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Typy ztozone - strukturalne @

Typy strukturalne (tablice, struktury, unie)

mozemy zagniezdzac jeden

w drugim.
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@ Instytut Informatyki Stosowanej, Politechnika t6dzka

Typy ztozone - strukturalne @

Przyktad — definicja tablicy symboli:
struct {

char *symbol_name;

enum symbol_type utype;

union symbol { I Kazdy symbol bez wzgledu
int ival: na typ zajmuje tyle samo
’ miejsca w tablicy.
—— double dval; : Y
char cval: Odwotanie do sktadowej ival:
Y u; symtabli].u.ival

} symtab[NSYM];




