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Klasyfikacja

Ze wzgledu na petnione przez siebie funkcje,
oprogramowanie komputera mozna podzielic
na dwie gtowne grupy:

m Oprogramowanie podstawowe
m oprogramowanie uzytkowe

Bardziej precyzyjna klasyfikacja wyodrebnia
trzy grupy:
m oprogramowanie systemowe
m Oprogramowanie narzedziowe
m oprogramowanie uzytkowe
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Oprogramowanie systemowe to system
operacyjny oraz BIOS i odpowiednie programy
wspomagajgce.

Oprogramowanie narzedziowe to
programy, ktore utatwiajg tworzenie i obstuge
programow uzytkowych, np. translatory.

Oprogramowanie uzytkowe stanowig
programy, ktore wykonujg konkretne zadania
stawiane przez uzytkownika, np. przeksztatcajg
wprowadzane dane dostarczajgc nowych
informacji lub wprowadzajgc ich nowg jakosc.
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Struktura oprogramowania komputera

programy uiytkowe

programy narzedziowe

system operacyjny

=
BIOS -

Warstwowa struktura oprogramowania komputera.
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BIOS

BIOS (ang. Basic Input Output System) jest
zbiorem elementarnych programow i
procedur zapisanych w pamieci ROM
(obecnie FlashROM) i dostarczanych wraz
ze sprzetem.

Najwazniejsze programy BIOS- u:

m program testujgcy POST (ang. Power On Self
Test) — w pierwszej kolejnosci testowany jest
procesor, nastepnie pamie¢ ROM i RAM,
sterowniki przerwan i inne uktady na ptycie
gtownej, a w ostatniej kolejnosci urzgdzenia
zewnetrzne,
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w ostatniej fazie testu wykrywane sg
rozszerzenia BIOS-u na kartach sterownikow,
nastepuje ich inicjalizacja i uruchomienie
niezbednych programéw;

m boot - program inicjujgcy — przeszukuje dyski
komputera i uruchamia system operacyjny;

m procedury obstugi podstawowych urzgdzen
wejscia/wyjscia (klawiatury, monitora, dyskow
i drukarki);

m Setup — program umozliwiajgcy konfiguracje
sprzetu.

Zmienne programu BIOS (data, godzina, hasto,
ustawienia sprzetu) przechowywane sg w
podtrzymywanej bateryjnie pamieci RAM.
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Unified Extensible Firmware
Interface (UEFI)

m Nastepca BIOSu

m Interfejs pomiedzy systemem
operacyjnym a firmware

m Wymaga architektury 64 bitowe;

m Umozliwia obstuge dyskow twardych
wiekszych od 2TB - maksymalnie 8192
EB (eksabaijty)

Unified Extensible Firmware
Interface (UEFI)

m Szybki start systemu

m Wbudowany BIOS

m Uproszczone podkrecanie ,procesora’”
m Oszczedzanie energii

m Rozbudowane programy narzedziowe
m Testy pamieci

m Backup dysku twardego




Unified Extensible Firmware
Interface (UEFI)

m Wygodna obstuga menu ustawien przy
pomocy myszy

m Uproszczona aktualizacja UEFI

m Apple jest aktualnie jedynym
producentem oferujgcym komputery z
systemem UEFI

System operacyjny

jest to zbiér programow i procedur, ktérych zasadniczym
zadaniem jest zarzgdzanie wszystkimi zasobami
sprzetowymi, programowymi i informacyjnymi komputera.

System operacyjny posredniczy pomiedzy
uruchamianymi aplikacjami a sprzetem, dziata od chwili
startu do wytgczenia komputera.

W kazdym systemie operacyjnym wystepujg warstwy,
spetniajgce rézne funkcje, np.:
m warstwa odpowiedzialna za wspotprace ze sprzetem,
m jgdro systemu, realizujgce jego funkcje,
m powifoka ( shell ) - zewnetrzna warstwa sytemu
stanowigca interfejs uzytkownika.
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Zadania systemu operacyjneqo

Zarzadzanie zasobami sprzetowymi - zapewnienie
optymalnego wykorzystania pamieci i urzgdzen
wchodzgcych w sktad komputera oraz sterowanie nimi.
Specjalne moduty programowe - sterowniki
udostepniajg aplikacjom jednolity sposéb programowania
urzgdzen - interfejs.

Obstugiwanie zbioréw w pamieci zewnetrzne;j -
gromadzenie danych na dyskach i zarzgdzanie nimi
poprzez modut programowy obstugujgcy system plikdw.
System plikoéw to struktura danych na dysku, ktéra
pomaga logicznie uporzgdkowaé dane, dzielgc je na pliki
i grupujgc w katalogach.

Realizacja maszyn wirtualnych - uproszczonych
obrazow komputera, ktére sg udostepniane aplikacjom.
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Wielozadaniowos¢ - umozliwienie pracy wielu aplikaciji
na jednym komputerze. Kazda aplikacja otrzymuje
wilasng maszyne wirtualng i moze dziatac tak, jakby byta
jedyng aplikacjg pracujgca na komputerze.

Interakcja z uzytkownikiem - powtoka systemu
umozliwia uzytkownikowi uruchomienie aplikacji oraz
komunikacje z komputerem. Uzytkownik moze
komunikowac¢ sie z systemem w trybie tekstowym
wpisujgc odpowiednie polecenia systemowe i
odczytujgc komunikaty wysytane przez system, bgdz w
trybie graficznym poprzez system okienek dialogowych,
ikon, kontrolek, itp.

Komunikacja z innymi komputerami - moduty

obstugujgce sie¢ zapewniajg dostep do Internetu oraz do
zasobow innych komputerow pracujgcych w sieci.
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Systemy Operacyjne
m Windows XP/Vista/7
m MS - DOS ( Disk Operating System)
m Unix,
m Mac OS — system operacyjny komputerow
Macintosh

m Linux - adaptacja systemu Unix dla
mikrokomputerow,

m Solaris,

m OS/2 Warp 3,
m QNX,

m BeOS
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Oprogramowanie narzedziowe

Oprogramowanie narzedziowe to zbior
programow, ktore utatwiajg tworzenie i obstuge
programow uzytkowych. Sg to przede wszystkim
translatory.

Translator petni nastepujgce funkcje:

m kontroluje formalng poprawnos$c¢ programu,

m przydziela odpowiednie komorki w pamieci dla
zmiennych wystepujgcych w programie,

m ttumaczy program uzytkownika z jezyka
zewneltrznego na jezyk wewnetrzny komputera.
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Translatory

Najprostszym translatorem jest tzw. asembler, ktory
ttumaczy program napisany w jezyku symbolicznym na
jezyk wewnetrzny (binarny) komputera.

Ze wzgledu na sposob translacji mozna podzieli¢
translatory na dwie gtéwne grupy:

m kompilatory (Pascal, C, C++),
m interpretery (Basic).

Translator wyposazony w programy pomocnicze, takie
jak: edytor, debuger, linker, nazywany jest systemem lub
zintegrowanym pakietem programowania okreslonego

jezyka.
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/ Jezyki zblizone do naturalnych
qta

Generacje jezykow Programowania

Pierwsza

Jezyki niskie
poziomu

Druga

Trzecia
B wysokie

if temperature is high, then switch the power off

Jezyki

poziomu

go

g0
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Programy uZytkowe

mozna podzieli¢ ze wzgledu na petnione przez nie funkcje
na:

m pakiety biurowe (MS Office, Libre Office),
m programy graficzne (Corel Draw,PhotoShop,Designer),

m programy do obstugi baz danych (MySQL, PostgreSQL
MS-Access, Oracle),

m programy do obstugi poczty elektronicznej (Mozilla
Thunderbird, Outlook),

m programy do przegladania Internetu (Google Chrome,
Opera, Safari, Mozilla Firefox, IE(?)),

m programy do tworzenia stron WWW (Skryba, Pajgczek)
m programy dzwiekowe (MS Media Player, WinAmp),
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m programy do wspomagania projektowania (AutoCad),
m pakiety obliczeniowe (MATLAB,Mathematica,MapleV),
m programy pomiarowo-kontrolne (TestPoint,LabVIEW),
m programy do wspomagania zarzadzania,

m programy do wspomagania ksiegowosci,

m programy edukacyjne,

m programy antywirusowe ,

m gry komputerowe,

m inne programy uzytkowe.

Niektére z tych programéw np. arkusze kalkulacyjne,
pakiety obliczeniowe mozna zaliczy¢ do oprogramowania
narzedziowego, jesli majg otwartg strukture mogg by¢
wykorzystywane przez uzytkownika do tworzenia wtasnych
programéw uzytkowych (np. MATLAB).
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System operacyjny DOS

DOS (ang. Disc Operating System) jest to
16-bitowy jednozadaniowy system operacyjny.

Gtoéwnym zadaniem systemu jest obstuga
plikow w systemie FAT-16 i wsparcie dla
programow rezydentnych.

DOS nie realizuje wiekszosci zadan
wspotczesnych systemow operacyjnych.
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Struktura systemu DOS
DOS
| I
BIOS

10.5YS MSDOS.SYS
IBMBIO.COM | | IBMDOS.COM

Gtowne moduty programowe systemu DOS
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ROM (384 KB)

-BIOS <== Pamie¢ gorna
*BIOS HD
*ROM karty graficznej
RAM (640 KB et
( ) <« Pamiec

konwencjonalna

*czesc ruchoma systemu
sprogramy i dane
uzytkownika

@K ted/rz//nf rmatyf(i yzﬁso}é

Programy pomocnicze systemu operacyjnego

Jqgdro systemu operacyjnego

Warstwowa struktura systemu DOS
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Programy z pozostalych warstw systemu
operacyjnego DOS sg przechowywane na
dysku systemowym, skad sg wprowadzane do
pamieci RAM.

Jadro systemu operacyjnego tworzg dwa
pliki [0.SYS i MSDOS.SYS, okreslane jako pliki
systemowe.

Interpreter polecen systemowych
podzielony jest na dwie czesci:

- podstawowg- plik COMMAND.COM

- dodatkowg w postaci zbioru luznych

programow.
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Interpretacja polecen systemowych
PAO Pz

‘ ——> Polecenie zewn. 1
4 Rozpoznawanie X
—

. , Polecenie zewn. 2
Polecenie polecen ﬁ

systemowe "
o . [ Polecenie zewn. N
Polecenie wewn. 1
Polecenie wewn. 2 ﬁ
programy
Polecenie wewn. m .
pomocnicze

Plik

COMMAND.COM

Organizacja interpretera polecen
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Polecenia systemowe

Polecenia systemowe sg to informacje,
ktore cztowiek przekazuje do systemu i ktére sg
dla tego systemu zrozumiate.

Dzielg sie one na dwie grupy:

m polecenia wewnetrzne - wykonywane w
catosci przez program COMMAND.COM,

m polecenia zewnetrzne - wykonywane przez
programy pomocnicze wywotywane z
pamieci zewnetrznej.
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Programy pomochnicze systemu operacyjnego
realizujg gtdwnie polecenia zewnetrzne zlecane
przez program COMMAND.COM.

Inng grupe tych programdw stanowig
programowe sterowniki niestandardowych
urzgdzen zewnetrznych nazywane (drivery).

Informacje zwrotne, generowane przez system
operacyjny w odpowiedzi na polecenia
nazywamy komunikatami systemowymi lub
krotko komunikatami.
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Budowa systemu DOS

Aplikacja
DOS Specjalistyczne
BIOS sterowniki

“

Komunikacja aplikacji ze sprzetem
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Organizacja Pamieci Zewnetrznej

Dyski

Pz
n elastyczne
Dyski twarde,
- - - partycje lub

CD-ROM

Fizyczny podziat pamieci zewnetrznej
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Rozszerzenia plikow zalecane w systemie DOS

COM - plik binarny nierelokowalny, o wielkosci do
64kB, z programem gotowym do wykonania,

EXE - plik binarny relokowalny, o dowolnej wielkosci, z
programem gotowym do wykonania,

BAT - plik wsadowy, zawierajgcy polecenia DOS-u,
SYS - plik systemowy o specjalnym przeznaczeniu,
TXT - plik tekstowy,

PAS - plik z programem zrédtowym w jezyku Pascal,

C - plik z programem zrodiowym w jezyku C,

BAS - plik z programem zrédtowym w jezyku Basic,
ASM - plik z programem zrédtowym w jezyku Asembler,
DAT - plik zawierajgcy dane do programul.
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Katalogi i ich drzewiasta struktura

K1 K2 K3

I—‘—\

K4 K5

Drzewiasta struktura katalogow
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Sciezka dostepu

- jest to specyfikacja ciggu katalogow, ktore
system operacyjny musi przeszukac, aby dotrze¢
do wskazanego katalogu lub pliku.

Przyktady Sciezek dostepu do katalogu K4:
C:\ K1\ K4 - start od nazwy dysku,
\ K1\ K4 - start od katalogu gtdwnego,
K1\ K4 - start od katalogu biezgcego gtownego,
K4 - start od katalogu biezgcego K1,
.. \ K4 - start od katalogu biezgcego Kb.
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Polecenia systemowe

Format polecen:

NAZWA POLECENIA [argumenty] [opcje]

Przyktady:
DIR C:\K1\K5 /W
COPY C:\K2\plik.prn PRN /b
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MS WINDOWS 3.1

System Windows 3.1 formalnie stanowit
nakladke na system operacyjny DOS.

W rzeczywistosci umozliwiat on:

m ominiecie ograniczen systemu operacyjnego
DOS utrudniajgcych wykorzystanie mozliwosci
nowych procesorow i komputerow, ktore
pojawity sie w tym czasie na rynku,

m realizacje zadan systemu operacyjnego, ktore
nie byly dostepne w systemie DOS.
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Cechy charakterystyczne systemu:

= graficzny interfejs uzytkownika (GUI - ang.
Graphic User Interface),
- system okien i ikon,
- praca z myszg w trybie graficznym (klikniecie,
podwdjne klikniecie, przecigganie i upuszczanie),
= schowek umozliwiajgcy przenoszenie
fragmentéw dokumentow miedzy réznymi
aplikacjami,
= Wyposazenie w podstawowe programy uzytkowe

(edytor tekstu, edytor graficzny, kalkulator, zegar,
baza danych),
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Cechy charakterystyczne systemu:

= pozorna wieloprogramowosc,

= mozliwos¢ tworzenia i korzystania ze wspdlnych
bibliotek procedur (DLL — ang. Dynamic Link
Library),

= implementacja interfejsow aplikacyjnych (API
- ang. Application Programming Interface),

= mozliwosci uzycia technik multimedialnych,

= modut komunikacji z siecig w wers;ji
Windows 3.11.
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Budowa systemu Windows 3.1

Aplikacje

i |

API

]

GDI, Kernel, User, Inne

I §

Sterowniki

TSI

Warstwy systemu Windows 3.1
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Rdzen sytemu Windows 3.1

m Kernel — jgdro — obstuguje dostepng pamiec,
umozliwia przetgczanie zadan, korzystanie z
bibliotek DLL i mozliwosci procesorow 286
i 386;

m GDI — ang. Graphic Device Interface —
interfejs urzadzen graficznych — zbior funkcji
wykonujgcych podstawowe operacje
graficzne;

m User — obtuga klawiatury, myszy oraz
wysokopoziomowych operacji graficznych.
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Tryby pracy

Srodowisko Windows 3.1 moze dziataé
w trzech trybach pracy:

= rzeczywistym - naktadka na DOS,

= rozszerzonym - dostep do catej pamieci RAM
w systemie (ponad 640 kB),

= 386 - mozliwos¢ wykorzystania pamieci
wirtualnej (poprzez plik wymiany - Swap File)
oraz jednoczesne uruchamianie wielu
programow DOS.
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Podzial pamieci w trybie rozszerzonym

Pamieé

rozszerzona
1024

Pamiec¢ gorna
(384 KB)

640

Pamieé
konwencjonalna
(640 KB)

0
Podziat pamieci operacyjnej w trybie rozszerzonym
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System operacyjny WINDOWS 95
32- bitowy system operacyjny z interfejsem
graficznym, ale pozwalajgcy takze na
uruchomienie programéw w trybie MS DOS.
Nowe cechy charakterystyczne systemu:

¢ wielozadaniowos¢ z wywtaszczeniem
- realizowana przez Menedzer maszyny
wirtualnej, kluczowy modut systemu;

¢ stronicowanie - sposob zarzgdzania pamiecia,
ktory umozliwia uruchamianie wielu duzych
programow jednoczesnie;

¢ system plikdw FAT 32 (od wersji OSR2);
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¢ dtugie nazwy plikow i folderow, z mozliwoscig
uzywania znakow poprzednio niedopuszczalnych;

+nowy interfejs graficzny- pojecia folderu
i obiektu, menu kontekstowe uruchamiane
prawym przyciskiem myszy;

¢ pierscien ,,0”- dodatkowa warstwa posredniczgca
pomiedzy rdzeniem systemu (KERNEL, GDI,
USER) a sterownikami urzgdzen;

¢ nowy model sterownikow dynamicznych - VxD,
¢ profile sprzetowe i profile uzytkownika - sg
w nich przechowywane informacje o

zainstalowanych urzgdzeniach i ich konfiguracji
oraz ustawienia danego uzytkownika;
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Architektura systemu WINDOWS 98

SYSTEMOWA MASZYNA WIRUALNA (VM) DOS VM
Aplikacie || podsystemy Windows Adresy wspdtdzielone
Win32 Kernel: 32/16 DOS VM
USW: 32/16 Aplikacje
- GDI 32/16 Win16
DOS VM
Pierscien 3
Pierscien 0
SYSTEM PODSTAWOWY
'\rnn‘:laz?/ﬁ?/r insl\t’ﬁg:/gﬁeerg 0 Menadzer Inne ustugi
) ; e konfiguracji systemowe
wirualnej systemu plikow
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Warstwy WINDOWS 98

‘ Narzedzia ‘ ‘ Aplikacje

J—l
-

HARDWARE

‘ Rdzen Windows 98 (uzytkownik, jadro, GDI)
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Windows 98 i Millenium

Architektura tych systemdw opiera sie na
architekturze systemu Windows 95.

Udoskonalenia:

m lepsze zarzgdzanie pamiecia,

m optymalizacja czasu uruchamiania aplikacji,

m szybsze uruchamianie i zamykanie systemu,

m programy obstugi nowego sprzetu wykonanego
w nowych technologiach (USB, HID, DVD,
IEEE-1394 i inne) oraz nowy model sterownika
Win32 Driver Model (WDM),

m mozliwos¢ dokupienia karty TV i innych
urzadzen,
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m rozszerzone ustugi sieciowe (Winsock 2.0),

m udoskonalenia w obstudze Internetu, Internet
Explorer, aktywny pulpit z przeglgdarkg W W W,

m Direct X 5. - rozszerzony zestaw interfejsow
programowych , dzieki ktorym aplikacje mogag
uzyskac bezposredni dostep do sprzetu
multimedialnego w systemie,

m MultiMon - mozliwos¢ dotgczenia dwoch kart
graficznych i wielu monitoréw do jednego
komputera,

m obstuga ACPI - interfejsu zaawansowanego
konfigurowania i zarzgdzania energig.

m_mechanizm Plug & Play.
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Windows NT i 2000

Pierwsza wersja systemu Windows NT
powstata w firmie DEC jako uniwersalny pod
wzgledem platformy sprzetowej system operacyjny
dla stacji roboczych i komputerow osobistych.
System zostat zakupiony przez firme Microsoft
z przeznaczeniem gtownie dla zastosowan
profesjonalnych.

Interfejsy graficzne kolejnych wersji systemu
Windows NT sg bardzo podobne do interfejsow
systemow Windows 9x, ale ich budowa
wewnetrzna jest zupetnie inna.
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Cechy charakterystyczne systemu:
¢ stabilny, wielozadaniowy system,

¢ kazda uruchomiona aplikacja (proces) dziata
niezaleznie od pozostatych i nie moze wptywac
na stan innych pracujgcych réwnolegle procesow,

¢ proces, ktory przestat pracowac prawidtowo jest
usuwany przez system bez szkody dla
pozostatych procesow - wywtaszczenie,

¢ mozliwos¢ pracy zaréwno na komputerach z
procesorami Intelx86, Alpha, MIPS lub Power PC
jak i na maszynach wieloprocesorowych,

¢ obiektowe podejscie do obstugi zasobdow
systemowych,
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+ mozliwosc obstugi serwera,

+ system zabezpieczen dostepu do zasobow
sytemu (interfejs Win32 API),

¢ system plikébw NTFS - nowoczesny system praw
dostepu, oszczednos¢ miejsca na dysku.

Udogodnienia systemu Windows 2000:

m programy obstugi nowego sprzetu (USB, DVD,
karty PC Card, magistrala AGP),

m mechanizm Plug & Play,
m system plikdw NTFS5 - szyfrowanie danych

m obstuga ACPI - interfejsu zaawansowanego
konfigurowania i zarzgdzania energig.
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Procesy Procesy Procesy
systemowe | |serwerowe | |nadrzedne

Bezpieczen-
stwo

Aktywne
katalogi

Tryb uzytkownika (User Mode)

OK: ted/re//nf rmatyf(i yéso )

IPC Manager| [Manager| |Monitor
e Manager| | proce- Plug bezpie- | |Manager
kacja pamieci sow & Play czenstwa| | energii

Tryb jgdra (Kernel Mode)

OK: ted/re//nf rmatyf(i yéso




WOWEXEC

|

Aplikacje Aplikacje
D ‘ el POS.JX Wr‘n32

Aplikacje
08/2

Podsystemy
- srodomska

odsyst: 'odsyste odsystem Podsystemy
(w“ﬁz) <W|n32> (POSIX) wm32>‘( 0312 ) zlmergrowang,varstwa

Podsystemy uzytkownika
zintegrowane \ ' Warstwa jadra

| Ustugi wykonawcze ‘

Zamiana kontekstu

Manager Manager Mana_ge_r Manag'er M:‘T:ger '::::l:r Managﬁr Ma:.a ger
j PC pamieci procesow & Play oy energii okien
Manager | | MANAGER OBIEKTOW | GDI
systemu — - = o Sterowniki
plikew | [ Sterowniki urzadzen | | Mikrojadro | 5 et
| HAL | graficznych
SPRZET
| Tryb uzytkownika (User Mode) |
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jadra
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pamieci
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Cechy charakterystyczne systemu
Windows XP:

e system bardzo ,przyjazny” dla uzytkownikow
komputerow,

e system zorientowany na prace w sieci,

e maty narzut systemowy (w Windows XP dla
17 procesow systemowych uruchamiajgcych
tgcznie az 266 watkow, sumaryczny narzut
systemowy jest wydatnie mniejszy niz w
przypadku Windows ME, w ktérym jest piec
procesow systemowych, jednowatkowych).
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Udogodnienia systemu Windows XP

e zdalny pulpit - narzedzie, umozliwiajgce
zdalng prace na komputerze dziatajgcym pod
kontrolg Windows XP Professional,

e pliki ,,off-line” — umozliwiajg zmniejszenie
kosztow korzystania z Internetu,

e wstepna obstuga protokotu IPv6,

e mozliwosc ,,hibernacji” systemu,

e wbudowany firewall — IFC (Internet
Connection Firewall),

e Sledzenie przeptywu danych miedzy
komputerem a siecia,

e funkcja odzyskiwania sytemu
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Ogo6lny zarys architektury systemu
Windows 2003

Systemowe
procesy
pomocnicze

Procesy
uslugowe

Aplikacje
uzytkownika

Podsystemy
sSrodowiskowe

Biblioteki podsystemow

Tryb uzytkownika

Tryb jadra

Centrum wykonawcze

Mikrojadro

Sterowniki urzadzen

Warstwa abstrakeji sprzetowej

(HAL)
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Windows Vista
o Nowe API - WinFX

e Zastosowanie silnika graficznego WPF
(Windows Presentation Foundation)

e Nowy wyglad bazujacy na silniku Aero

e Warstwa komunikacji WCF (Windows
Communication Foundation)

e Rozbudowana zapora
e Rozbudowany o program do nagrywania ptyt

DVD

e Windows Defender (narzedzie do wykrywania
aplikacji szpiegujacych
e Nowy instalator systemu
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Wady 1 zalety systemu Windows

Vista

Zalety

e dostepny w wersjach 32- i 64-bitowej

e ,bezpieczniejszy” od swoich poprzednikdw

e Rozbudowano dotychczasowag
funkcjonalnos$é, tadny wyglad

Wady
e Wymaga duzych zasobdéw

e ,Zawieszanie sie tego systemu jest jego
cecha, a nie wadg”

e Utrudniono administracje i poruszanie sie
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Architektura 64 bitowa

m Sposob przetwarzania danych, ktory
opiera sie na jednostkach danych
w porcjach po 64 bity

Zalety

m Wieksza wydajnosc¢

m Zwiekszona precyzja wykonywania
obliczen

m Kompatybilnos¢ z oprogramowaniem 32
bitowym
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Architektura 64 bitowa

m Zaimplementowane nowe mechanizmy
m Obstuga standardu EFI

m Zwiekszona przestrzen pamieci
adresowej

Wady

m WWymagana optymalizacja kodu aplikacji

m \Wymagane nowe oprogramowanie
sterownika
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Architektura 64 bitowa
m Brak kompatybilnosci z 16 bitowymi
programami

m Nieco wieksze zapotrzebowanie na
zasoby pamieci
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Windows 7

e Obstuguje architektury 32 i 64 bitowe
e Szybkie dziatanie

e Poprawiona wydajnos¢

e Szybsze wyszukiwanie

e Umozliwia uruchomienie starszych aplikacji
skierowanych na system Windows XP

e Rozbudowana biblioteka multimediow

e Ochrona bezpieczenstwa danych przy
pomocy aplikacji BitLocker
e Kontrola rodzicielska
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Windows 8

e Nowy menadzer zadan (utatwione zamykanie
aplikaciji, ,Heatmap”, uzyskiwanie informacji o
procesach)

e Znacznie wydajniejszy

e Start systemu w mniej niz 5 sekund

e Nowy interfejs

e Mozliwos¢ darmowego pobrania i instalacji ze
strony (kliknij w Get started):
http://msdn.microsoft.com/en-us/windows/
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System operacyjny Unix

UNIX to jeden z popularniejszych w swiecie
wielozadaniowych i wielodostepnych
systemow operacyjnych.

Najwazniejsze cechy systemu:

m prosty i spojny jezyk polecen,

m duzy wybor narzedzi programowych dla
srodowiska systemowego oraz programow
ustugowych i uzytkowych,

m fatwoscC przenoszenia programow na inne
maszyny.
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Drzewiasta struktura systemu Unix

/ katalog gtowny (ang. root - korzen)

— bin | programy ustugowe w postaci tadowanej

dev | pliki specjalne dla obstugi sprzetu

—t etc | dane chronione, programy administratora

— Jib | biblioteki podprogramow

— tmp pliki pomocnicze programdw ustugowych

—1 usr | uzytkownicy
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usr Katalog uzytkownikow

— bin rzadziej uzywane programy ustugowe

— dict | listy stéw i stowniki

— man | dokumentacja danej wersji systemu

—  lip | rzadziej uzywane biblioteki

— tmp rzadziej uzywane pliki pomocnicze

| spool

at procesy terminowe

Ipd | kolejka do drukarki

mail poczta elektroniczna

- katalogi osobiste uzytkownikow o

Cechy charakterystyczne systemu UNIX

m kazdy uzytkownik ma swoj katalog osobisty,
identyfikator oraz hasto,

m uzytkownicy systemu sg tgczeni w grupy,

m kazdy plik ma swojego wtasciciela; z plikiem
moze byC zwigzany wtasciciel, grupa lub
pozostali uzytkownicy;

m UNIX rozréznia cztery typy praw dostepu do
pliku lub katalogu:

brak praw(-), prawo wykonania (x), prawo
pisania(w), prawo czytania (r),
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m pamiecC zewnetrzna (dyski twarde, dyskietki, itp.)
nazywana jest wolumenami wymienialnymi i jest
dostepna po wczesniejszym jej zamontowaniu,
tzn. dotgczeniu do dowolnego istniejgcego
katalogu,

®m po zakonczeniu pracy z wolumenem
wymienialnym nalezy go odmontowac,

m prace catego systemu koordynuje JADRO,
czesc systemu operacyjnego,ktora interpretuje
polecenia i z ktorg bezposrednio styka sie
uzytkownik nazywa sie POWLOKA,

m w UNIXIE dostepnych jest kilka powtok, najpo-
pularniesze to: Bourne Shell (sh), C-Shell (csh),
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m UNIX jest systemem wielozadaniowym i
wielodostepnym, tzn. z jednego komputera
unixowego moze korzystac jednoczesnie wielu
uzytkownikow, a kazdy z nich moze uruchomi¢
kilka procesoéw,

m procesem nazywany jest dziatajgcy w danej
chwili program wraz z jego danymi i
srodowiskiem,

m proces moze by¢ wykonywany w wersji
intraktywnej, bgdz w tle,

m komunikacja miedzy procesami a urzgdzeniami
we/wy odbywa sie za pomocg strumieni, a po-
miedzy procesami za pomocg tgczy i potokow.
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System operacyjny Linuks

[root

ania cns
sbin  bin lib man  spool

Struktura katalogéw systemu Linuks
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Programy uzytkownika i aplikacje
| | | Wywolania systemowe

| | | Poziom Aplikacji

Poziom Jadra

<+——— Fragmenty

jadra
Wielo- Pamigé Pliki i [:gfﬁiﬁj? Lacznosé Implementacja
zadaniowo$é  wirtualna katalogi i urzadzen Wirtualna
Obstuga
< programowa
Obstuga
- - Spl’zetowa
F N A A 'y A
A4 v v v v Poziom sprzetu
Procesor RAM HDD i Konsole Interfejsy | « —— Sprzet
CD-romy i porty sieciowe

Architektura systemu Linuks

© Katedra Informatyki Stosowanej, Politechnika tédzka v




m Red Hat
m Fedora 16
m Knoppix

m Slackware
m Mandriva

m openSUSE




