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Cwiczenie 1 — Wstep do procedur — Dialog (1) (2) (3) (4) (5) (6)

e  Wstaw nowy modut
e Napisz w module kod procedur
e Przetestuj programy

Cwiczenie ma na celu utworzenie prostych programoéw, ktore wykorzystuja okna dialogowe: InputBox i
MsgBox. Za pomoca okna InputBox pobierana jest liczba, ktora nast¢pnie zostaje wyswietlona z
odpowiednig informacja w oknie MsgBox.

Podaj liczbe:
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Dialog (1)

Otworz nowy plik w MS Excel i przejdz do edytora MS VisualBasic (Narzedzia > Makro > Edytor Visual
Basic lub Alt+F11).

Pracujac w edytorze VBA for Excel wstaw nowy modut (/nsert > Module):
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Nowy modut zostanie dodany 1 wyswietlony w oknie VBAProject:
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Przy zaznaczonym module wstaw kod procedury sub, ktora pobiera, a nastgpnie wyswietla liczbg.

Nazwij procedurg Labl_01.

“t Zeszytl - Modulel [Code] =18 =]

I(General} j ILah1_l]1 j
Sub Lebl 01() —
End Subk

i T _»d

W ciele procedury zadeklaruj zmienng o nazwie wpisanaliczba wedtug wzoru:

Dim NazwaZmiennej As TypZmiennej

Jako typ zmiennej uzyj integer. Typ Integer oznacza, ze zmienna moze przechowywac¢ wartosci liczb

catkowitych od -32768 do 32768.

Wpisz fragment kodu, ktéry za pomoca polecenia InputBox pobiera liczbg:
Wpisanaliczba = InputBox ("Podaj liczbe: ")

Whpisz fragment kodu, ktory za pomoca polecenia MsgBox zwraca pobrana liczbg:

MsgBox ("Wpisate$ liczbe " & WpisanalLiczba)

& - jest znakiem konkatenacji, ktory taczy tancuchy znakow.

Okna InputBox i MsgBox posiadaja okreslone parametry:
| InputBox{ Prormet, [Titie], [Defaull, [XPog), [VPoal, [HeloFie], [Contexdy As String |

MngID}{(Pro;'ﬂpt, [Buttons Aavwh M-SQED}{SWH = wh KONk, [Tie], [HelriE], [Contexd) As vhbhzsgBoxResult |

Prompt oznacza informacje wyswietlana w oknie. Pozostale parametry
umieszczone w nawiasach kwadratowych sa opcjonalne. Podpowiedz, jakie
parametry wystgpuja w oknach mozna uzyska¢ wybierajac z menu podrecznego
(po zaznaczeniu odpowiedniej linii kodu) Quick Info lub Parameter Info.

Uruchom program przyciskiem Run:

Toolz  Adddn:

Cu nom B8 &

Run Sub/U zerForm

Wyglad programu w oknie Code:

ebug  Bun
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Quick Info
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Complete Word

Toggle 3
Object Broweser
Addwatch...

Definition

Last Position

Hide
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= Zeszpt] - Modulel [Code]

I(General} j |Lah1_u1

Sub Labhl 01()
Iim Wpisanaliczha Az Integer

Wpisanaliceha = InputBox ("Podaj licshe: ™, "liipi=sz™)
MsgBox ("Wpisates liczhe " & Wpisanaliczha)

End Zub

o

Dialog (2)

Napisz procedur¢ o nazwie Labl_02, ktora:

- pobiera od uzytkownika trzy liczby,

- oblicza ich $rednia,

- wyswietla wynik za pomoca okna wiadomosci (MsgBox):

Microsoft Excel x|

Srednia z podanych liczh wonosi: BE

Podpowiedz:

- nalezy zadeklarowac trzy zmienne odpowiednio dla kazdej liczby (jako Double),
- nalezy zadeklarowaé czwarta zmienna dla $redniej (jako Double),

- do wprowadzania liczb stuza trzy osobne okna InputBox,

- w procedurze nalezy umiesci¢ kod obliczajacy $rednia.

Dialog (3)

Napisz procedur¢ o nazwie Lab1_03, ktora:

- pobiera od uzytkownika trzy oceny,

- oblicza ich $rednia,

- wyswietla wynik wzbogacony dodatkowo o komentarz:
o jesli wynik jest wigkszy lub rowny 4 — komentarz ,,Dobrze”,
o jesli wynik jest mniejszy od 4 — komentarz ,,Stabo”.

Podpowiedz:
W tym ¢wiczeniu nalezy uzy¢ instrukcji warunkowej If...Then...Else.
If Srednia >= 4 Then
MsgBox ("...")
Else
MsgBox ("...")
End If

Microzoft Excel x|

Srednia wynosi 3. Stabol
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Dialog (4)

Napisz procedur¢ o nazwie Labl_04, ktora:
- pobiera od uzytkownika oceng,
- sprawdza, czy jest to prawidtowa ocena, tzn: 2, 2.5, 3, 3.5, 4, 4.5, 5,

- jesli jest to prawidlowa ocena, wyswietla ja oraz napis ,,Podate$ prawidtowa oceng.”,

- w przeciwnym razie wyswietla wiadomos$¢ ,,To nie jest prawidtowa ocena!”.

Podpowiedz:
W tym ¢wiczeniu nalezy uzy¢ rozbudowanej instrukcji warunkowe;j
If...Then...ElselIf...Then...Else.
If Ocena = 5 Then
MsgBox ("...")
ElseIf Ocena = 4.5 Then
MsgBox ("...")

Else
MsgBox ("...")
End If

Dialog (5)

Napisz procedur¢ o nazwie Labl_05, ktora:
- pobiera od uzytkownika oceng,
- sprawdza, czy jest to prawidtowa ocena, tzn: 2, 2.5, 3, 3.5, 4, 4.5, 5,
- jeslijest to 2 lub 2.5 wyswietla komunikat ,,Oblates!”
- jeslijest to 3 lub 3.5 wyswietla komunikat ,,0j, stabiutko!”,
- jeslijest to 4 lub 4.5 wyswietla komunikat ,,Dobrze!”,
- jesli jest to 5 wyswietla komunikat ,,Doskonale!”,
- w przeciwnym razie wyswietla wiadomos$¢ ,,To nie jest prawidtowa ocena

"9

Podpowiedz:
W tym ¢wiczeniu nalezy uzy¢ instrukcji warunkowej Select Case.
Select Case Wyrazenie np. Ocena
Case Wartosé¢l np. 2
[Blok instrukcijil] np. MsgBox (,...")

Case Wartoscé2
[Blok instrukcijil]

Case Else
[Blok instrukcijil]
End Select

Dialog (6)

Napisz procedurg o nazwie Lab1_06, ktora:

- pobiera od uzytkownika dwie oceny,

- sprawdza, czy sa to prawidtowe oceny, tzn: 2, 2.5, 3, 3.5, 4, 4.5, 5,

- jesli tak, to liczy $rednia i wyswietla ja w odpowiednim komunikacie;

- w przeciwnym razie wyswietla jeden z napiséw: ,,Ocena 1 jest bledna!”, ,,Ocena 2 jest btedna!” lub

',,

,»Oceny 11 2 sa bledne!!
Uwaga: x w komunikacie oznacza numer oceny.



