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PRACA Z PROGRAMEM 

ADOBE PHOTOSHOP 
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EKRAN PROGRAMU ADOBE 

PHOTOSHOP CS6 EXTENDED  
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Zmiana kolorystyki ekranu w menu Edycja > Preferencje > Interfejs > Wygląd  

EKRAN PROGRAMU ADOBE 

PHOTOSHOP CS6 EXTENDED 
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Pasek menu 

Zawiera większość poleceń programu. 

Polecenia są pogrupowane pod kątem ich 

zastosowania 

INTERFEJS 

5 



Pasek opcji 

Zawiera polecenia związane z aktywnym narzędziem 

 

 

 

 

 

na przykładzie pasek opcji dla narzędzia Przesunięcie 

INTERFEJS 
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Przełącznik Przestrzeni roboczej z prawej strony paska opcji 

INTERFEJS 
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INTERFEJS 

Panel narzędzi 

• Małe, białe strzałki  
w prawym dolnym rogu 
większości narzędzi 
wskazują  
na obecność  
dodatkowych narzędzi  
pokrewnych.  

• Ich listę rozwijamy 
klikając prawym 
przyciskiem myszy na  
narzędziu 

reprezentującym grupę.  

Zaznaczanie prostokątne (M) 

Szybkie zaznaczanie (W) 

Kadrowanie (C) 

Kroplomierz (I) 

Punktowy pędzel  

korygujący (J) 

Pędzel (B) 

Stempel (S) 

Gumka (E) 

Gradient (G) 

Rozmycie  

Rozjaśnienie (O) 

Przesunięcie (V) 

Lasso (L) 

Pędzel historii (Y) 

Pióro (P) 

Tekst poziomy (T) 

Zaznaczanie ścieżek (A) 

Prostokąt (U) 

Rączka (H) 

Lupka (Z) 

Domyślne kolory (D) i Przełączanie kolorów (X) 

Pole koloru narzędzia i Pole koloru tła  

Edytuj w trybie szybkiej maski (Q) 

Narzędzia 

do 

retuszowania 

Zmień tryb ekranu (F) 

Narzędzia do 

zaznaczania 

Narzędzia do pomiarów 

Narzędzia do kadrowania i plasterków 

Narzędzia do 

malowania 

Narzędzia do rysowania 
elementów wektorowych i 
pisania 

Narzędzia  

do nawigacji 



• Korzystajmy ze skrótów klawiaturowych! 

• Naciskając i przytrzymując klawisz skrótu klawiaturowego, 

można tymczasowo przełączyć się do danego narzędzia. 

• Po zwolnieniu klawisza skrótu program wraca do narzędzia 

używanego wcześniej. 

• Narzędzia pokrewne mają ten sam skrót klawiaturowy – stosując 

ten skrót z wciśniętym klawiszem Shift, przełączamy się między 

poszczególnymi narzędziami w grupie. 

INTERFEJS 
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Dostosowywanie 

• dostosowywanie ogólnych opcji wyświetlania, zapisywania plików, wydajności, 

kursorów, przezroczystości, tekstu, wtyczek i dysków magazynujących: 

 

Edycja > Preferencje 

 

• dostosowywanie zawartości paska Menu, polegające na ukrywaniu rzadko 

używanych poleceń: 

 

Edycja > Menu 

INTERFEJS 
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Panele 

• zestawy opcji i poleceń służących do 
kontrolowania  
i modyfikowania obrazka 

• panele mogą być dowolnie grupowane, 
układane w stos lub dokowane 

• wybiera się je w menu Okno 

• można utworzyć i zapisać własną przestrzeń 
roboczą poprzez wybór paneli 
odpowiadających potrzebom naszej pracy 

INTERFEJS 
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Dla zwiększenia obszaru obrazka elementy interfejsu można 

chwilowo ukrywać: 

• aby ukryć/pokazać wszystkie panele i pasek opcji - Tab 

• aby ukryć/pokazać wszystkie panele oprócz panelu Narzędzia i 

paska opcji - Shift+Tab 

• pola dokowane paneli i poszczególne panele można zwijać 

(podwójne kliknięcie na nazwie panelu) do wielkości belki; 

pojedyncze kliknięcie rozwija panel  

 

INTERFEJS 
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Okno dokumentu 

• Dokumenty otwierane są jako karty, które można dowolnie przemieszczać w obszarze 

roboczym: 

w menu Okno > Ułóż 

przesuwając dokumenty za pomocą myszy 

INTERFEJS 
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INTERFEJS 

Okno dokumentu 

• Większość procedur usprawniających pracę  z obrazkiem znajduje się w menu 

Widok: 

• Polecenia związane z powiększaniem  i pomniejszaniem widoku 

• Miarki oraz Dodatki (niedrukowalne) - linie pomocnicze, siatka, inteligentne linie 

pomocnicze 



 

• Dwukrotne kliknięcie na miarce otwiera okno dialogowe 
Preferencje, w którym można ustalić jednostki miary 

• Z miarek wyprowadzamy linie pomocnicze poprzez przeciąganie 
lewym przyciskiem myszy 

• W oknie dialogowym Preferencje mamy też dostęp do zmiany 
właściwości linii pomocniczych, np. koloru, stylu linii 

• Aby je usunąć, narzędziem Przesunięcie przesuwamy je do 
miarek 

INTERFEJS 

15 



16 

PODSTAWOWE PROCEDURY 

Wybór koloru 

Na dole panelu Narzędzia znajdują się kwadraty dające możliwość wyboru i podglądu 

aktualnie wybranych kolorów – Kolor pierwszego planu i Kolor tła 

Kliknięcie na tych kwadratach otwiera okno wyboru koloru – Próbnik kolorów 

 

 

Ustaw kolor pierwszego planu 

Domyślne kolory pierwszego planu i tła (D) 

Ustaw kolor tła 

Przełącz kolory pierwszego 

planu i tła (X) 

Dla tego obrazka 

zaplanowano 

początkowo biały 

kolor tła, później 

zmieniono na żółty. 

Zastosowana 

Gumka wyciera 

pociągnięcia 

Pędzla odsłaniając 

już nowe, żółte tło. 

Zmiana nasycenia barw 
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Wybór koloru 

• Te same okna wyboru kolorów dostępne są  z poziomu takich  samych ikon  w panelu 

Kolor 

• Kolory można dostosowywać także przy pomocy suwaków 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 
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PODSTAWOWE 

PROCEDURY 

Kolory możemy sortować  

według:  

• Odcienia H (Hue) 

• Nasycenia S (Saturation) 

• Jasności B (Brightness) 



Zakładka Próbki 

możemy utworzyć własną próbkę  

klikając na przycisk w panelu Próbki: 

 

 

 

 

 

 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 
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lub w oknie dialogowym 

Próbnik kolorów wybrać  

przycisk Dodaj do próbek  



Możemy też nazwać naszą próbkę koloru klikając prawym przyciskiem 

myszy na jej miniaturze w panelu Próbki  

 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 
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Zakładka Style 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 
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Powiększenie i nawigacja 

• za funkcje te odpowiedzialne są narzędzia –  
Lupka (Z) oraz Rączka (Spacja) w panelu Narzędzia 

• gdy wybrane jest narzędzie Lupka, a na pasku Opcji zaznaczona jest opcja powiększania 
(+), klikanie lewym przyciskiem myszy powoduje stopniowe powiększanie podglądu 
obrazu  

• gdy wybrane jest narzędzie Lupka, a na pasku Opcji zaznaczona jest opcja pomniejszania 
(-), klikanie lewym przyciskiem myszy powoduje stopniowe pomniejszanie podglądu 
obrazu 

• gdy wybrane jest narzędzie Lupka, kliknięcie i przytrzymanie lewego przycisku myszy 
oraz zakreślenie wybranego obszaru ramką wyboru spowoduje powiększenie podglądu 
zakreślonego obszaru  

• trzymając Alt (Windows)/Option (Mac OS) 
i kręcąc kółkiem myszy można  
przybliżyć/oddalić widok. 

 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 
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+ 

Alt  



• Pasek opcji narzędzia Lupka zawiera kilka poleceń związanych z podglądem 
obrazka. 

• Podobne polecenia zawarte są także w menu podręcznym narzędzia Lupka, 
uruchamianym prawym przyciskiem myszy. 

• Klawisz Z przełącza dowolne narzędzie na narzędzie Lupka. 

• Ctrl+Spacja (Windows)/Command+Spacja (Mac OS) uaktywnia 
narzędzie Powiększanie. 

• Alt+Spacja (Windows)/Option+Spacja (Mac OS) uaktywnia narzędzie 
Zmniejszanie. 

Skróty klawiaturowe: 

Powiększenie:  Ctrl++ (Windows), Command++ (Mac OS) 

Pomniejszenie:  Ctrl+- (Windows), Command+- (Mac OS) 

 

 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 
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Wartości liczbowe stopnia podglądu obrazka wyrażone  
w % można wpisać w polu liczbowym w lewym dolnym rogu ekranu 

 
 

 

 

 

 

 

Spacja aktywuje na czas wciskania lewego przycisku myszy (w czasie 
pracy z dowolnym narzędziem) narzędzie Rączka 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 
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Cofanie czynności 

Kombinacja klawiszy Ctrl+Z/Command+Z – cofa/ponawia tylko 

ostatnią czynność 

• Alt+Ctrl+Z/Option+Command+Z – cofanie 

wielopoziomowe 

• Shift+Ctrl+Z/Shift+Command+Z – ponawianie 

wielopoziomowe 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 
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Panel Historia 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 
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• wszystkie nowsze stany historii 

zostają usunięte, gdy klikniemy na 

wybrany starszy stan i wykonamy 

jakąś czynność 

• wszystkie - gdy zapiszemy  

i zamkniemy plik 

• domyślnie program pokazuje 20 

stanów 

• ilość tę można zwiększyć: 

Edycja > Preferencje > 

Wydajność 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 
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Utwórz dokument na podstawie stanu obecnego 

Utwórz nową migawkę 

Usuń obecny stan 



Warstwy 

• tworzony obraz można budować z fragmentów i umieszczać je na 

osobnych warstwach 

• również już istniejące obrazy można dzielić na fragmenty i je także 

umieszczać na osobnych warstwach 

• warstwy są jak arkusze przezroczystych folii ułożone  

w stosy 

• poszczególne warstwy można edytować bez ingerowania w pozostałe  

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 

28 tło podstawowe  

warstwa 1 

warstwa 2 



Sama edycja również odbywa się na specjalnych, dodatkowych 

warstwach, dzięki czemu nie jest „niszczona” właściwa warstwa  

w każdej chwili można zmienić parametry edycji czy w ogóle z niej 

zrezygnować, a właściwa warstwa pozostaje niezmieniona 
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PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



Panel Warstwy 
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Tło (podstawowe) jest zablokowane 

automatycznie. Można je odblokować 

zamieniając w zwykłą warstwę. 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



Panel Warstwy 
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Widoczność 

warstwy 

Tryb mieszania – sposób 

mieszania pikseli aktywnej 

warstwy z pikselami warstw 

leżących niżej 

Po utworzeniu 

warstwy można 

zmienić jej nazwę: 

dwukrotnie klikając 

na nazwie warstwy  

i wpisując nową 

Miniatura  

warstwy 

Opcje panelu 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



32 

Usuń warstwę 

Utwórz warstwę 

Utwórz nową grupę 

Utwórz nową warstwę wypełnienia lub korekcyjną 

Utwórz maskę warstwy 

Dodaj styl warstwy 

Połącz warstwy 

Zablokuj 

przezroczyste piksele 

Zablokuj piksele 

Zablokuj położenie 

Zablokuj wszystkie 

Krycie – poziom krycia 

zawartości aktywnej warstwy 

wraz z efektami warstwy 

Wypełnienie – poziom krycia 

samej zawartości aktywnej 

warstwy - bez efektów 

warstwy, np. cienia 
Wybierz typ filtra 

Filtr dla warstw pikseli 

Filtr dla warstw dopasowania 

Filtr dla warstw tekstowych 

Filtr dla warstw kształtów 

Filtr dla obiektów inteligentnych 



Operacje w panelu Warstwy 

• Kolejność warstw można zmieniać – przeciągamy warstwę metodą 
przeciągnij i upuść 

• Warstwy można zaznaczać (aby np. przesuwać, grupować lub 
połączyć wybierając ikonkę w dolnej części panelu Warstwy): 
sąsiadujące zaznaczamy z wciśniętym klawiszem Shift, położone dalej 
od siebie – z klawiszem Ctrl/Command (należy zaznaczać tylko w 
okolicy nazwy warstwy – nie na miniaturce!!!) 

• Można utworzyć Nową grupę wybierając ikonkę w dolnej części 
panelu Warstwy, po czym przeciągać do niej wybrane warstwy 

• Po utworzeniu nowego pliku lub otworzeniu pliku np.  
w formacie jpg, domyślnie jest to plik składający się tylko  
z zablokowanego tła. Tło - po dwukrotnym kliknięciu na nim - można 
odblokować, zamieniając je w warstwę 

33 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



• Warstwy można scalić – służą do tego celu polecenia  

w menu Warstwy oraz w menu kontekstowym, które rozwija się 

po kliknięciu w niebieskim polu aktywnej warstwy w panelu 

Warstwy 

Zaznaczanie zawartości warstw na obrazku 

• po kliknięciu na obrazku prawym przyciskiem myszy  

z aktywnym narzędziem Przesunięcie, pokazuje się  

okno kontekstowe z listą warstw, których zawartość znajduje się 

w zaznaczonym miejscu 
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PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



Tworzymy nowy obrazek z żółtym tłem 

35 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



Narzędziem Elipsa z opcją Warstwa kształtu  

(a więc na nowej warstwie) rysujemy zieloną elipsę.  

Przez pozostałe, przezroczyste piksele warstwy widoczne jest to, co leży 

niżej, czyli tło 
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PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



Rysujemy drugą elipsę – tym razem czerwoną 
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PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



Znaczenie warstw – udoskonalać, edytować obraz źródłowy nie 

niszcząc go! 

Do warstwy z zieloną elipsą dodamy warstwę wypełnienia do warstwy z 

czerwoną – maskę warstwy  

38 

Utwórz nową warstwę (dopasowania)  

wypełnienia lub korekcyjną 

Utwórz maskę warstwy 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



Do warstwy z zieloną elipsą dodajemy warstwę wypełnienia 

poleceniem Utwórz nową warstwę wypełnienia lub 

korekcyjną i zmniejszamy jej krycie do ok. 20% 
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PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



Jak widzimy, funkcja wypełnienia lub korekcyjna 

(dopasowania) odbywa się na osobnej warstwie! 
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PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



Dla warstwy z czerwoną elipsą dodajemy maskę warstwy (dzięki maskom 

można zupełnie lub częściowo ukrywać (też odkrywać) obiekty lub ich 

fragmenty) – i np. rysujemy pięciokąt (jako Piksele wypełnienia na pasku 

opcji).  

41 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



W efekcie otrzymujemy obrazek z niezmienionymi obiektami 

źródłowymi, do którego dodano edytowalne i usuwalne elementy 
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PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



A więc: wszystko dla ochrony  

obrazków źródłowych! 

praca z warstwami, maski warstw, warstwy dopasowania  

i wypełnienia a także:  

tryb mieszania warstw                                  style warstw  
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Podstawowe procedury 



Żadna z wymienionych funkcji nie zmienia 

obrazka źródłowego – w każdej chwili można 

powrócić do niego lub jego fragmentów 

położonych na warstwach. 

44 

PODSTAWOWE 

PROCEDURY 



Maski, Zaznaczanie  

Rysunki wektorowe; ścieżki 
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MASKI 

Są dwa rodzaje masek: 

• Maski warstw - obrazy bitmapowe, które można 

edytować przy pomocy narzędzi do malowania  

i zaznaczania, 

• Maski wektorowe tworzone za pomocą narzędzi z 

grupy Pióro lub Kształt. 
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MASKI WARSTW 

Maska warstwy ukrywa lub wyświetla fragmenty warstw 

• Maskę możemy porównać z czarną maską zakładaną na twarz; jej 

czerń zakrywa  niektóre fragmenty twarzy, pozostałe fragmenty np. 

oczy pozostają odsłonięte. 

• Maska warstw tym różni się od prawdziwej maski, że te 

„odsłaniane” fragmenty pokrywamy bielą. Czerń nanosimy na masce 

pokrywającej warstwę, zakrywając obszary zamalowywane. 

• Za pomocą Maski warstw możemy łączyć obrazki, ukrywając i 

odkrywając pewne ich obszary, możemy też zmieniać i poprawiać 

kolorystykę fragmentów obrazków. 

• Maski nie zmieniają pikseli, które ukrywają. Zawsze można je „zdjąć” 

i odsłonić prawdziwą „twarz” warstwy. 
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MASKI WARSTW 

Maski warstw są obrazami w skali szarości, które można edytować przy pomocy 

narzędzi do malowania lub edycji oraz filtrów 

Obszary maski pomalowane kolorem czarnym są zakryte  

Obszary maski pomalowane kolorem białym są odkryte 

Obszary o różnych odcieniach szarości są w różnym stopniu odkryte 

 

W panelu Warstwy maski są  

wyświetlane jako dodatkowe  

miniaturki w skali szarości po  

prawej stronie miniaturek warstwy 
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• Aby dodać maskę do danej warstwy, należy najpierw zaznaczyć tę 
warstwę w panelu Warstwy.  

• Maskę można dodać w menu Warstwa > Maska warstwy. Tutaj 
możemy zdecydować, czy warstwę pokryć kolorem białym, żeby 
Pokazać wszystko, czy też zastosować kolor czarny, żeby Ukryć 
wszystko.  

• Decyzja zależy od tego, czy mamy więcej obszaru obrazka do zakrycia, 
czyli pomalowania czarnym kolorem, czy też odkrycia i użycia do tego 
celu koloru białego. 

• Wybór maski odkrywającej czy ukrywającej potwierdzony jest kolorem 
miniaturki maski w panelu Warstwy w postaci białego lub czarnego 
prostokąta. 

• Zwróćmy uwagę, że na dole panelu Narzędzia kolory zmieniają się 
automatycznie na czarny i biały 

MASKI WARSTW 
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MASKI WARSTW 
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Maskę można też dodać do aktywnej warstwy w panelu Warstwy 

klikając w ikonkę Utwórz maskę warstwy. Ten sposób zawsze 

dodaje maskę odkrywającą, czyli białą. 

MASKI WARSTW 

Utwórz maskę warstwy 
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Panel Właściwości dla masek warstw  

(i masek wektorowych) otwiera się po kliknięciu na 

miniaturce maski w panelu Warstwy lub z menu Okno 

MASKI WARSTW 
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Maskę można dodać: 

• w menu Warstwa > Maska wektorowa. Tutaj możemy zdecydować, 
czy warstwa przed utworzeniem maski ma być widoczna - Pokaż 
wszystko, czy też niewidoczna - Ukryj wszystko 

• Poprzez kliknięcie przycisku  Wybierz maskę wektorową  w panelu 
Właściwości   

• Maski wektorowe tworzymy za pomocą narzędzi  
z grupy Pióro lub Kształt przy wybranej opcji Ścieżka na pasku opcji 

• Fragmenty obrazka wewnątrz ścieżki pozostaną widoczne; poza jej 
granicami będą ukryte  

MASKI WEKTOROWE 
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Paleta  

Właściwości 

 

MASKI 

Wybierz maskę pikseli Wybierz maskę wektorową 

Krycie maski 

Wtapianie krawędzi 

maski 

Poprawianie 
krawędzi maski 

Tworzy zawartość 
maski w oparciu  
o kolory obrazka 

Odwraca kolory maski 

Wczytaj zaznaczenie  

z maski 

Zastosuj maskę – trwale i nieodwracalnie stosuje efekty maski 

Wyłącz/Włącz maskę 
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• Maski przycinającej – w przeciwieństwie do innych rodzajów 
masek – nie możemy zobaczyć, gdyż oparta jest na 
...przezroczystości 

• Możemy zobaczyć za to efekt jej działania 

• Jest tworzona na podstawie przezroczystości warstwy 
leżącej niżej  

• Można więc powiedzieć, że przezroczyste piksele warstwy 
leżącej niżej działają jako maski dla obrazka/obrazków na 
warstwie leżącej wyżej. Obrazków – bo nad warstwą 
przycinającą może być wiele przyciętych warstw 

• Warstwy te są w pełni niezależne - można każdą  
z nich przesuwać, przekształcać, a przycinanie jednej warstwy 
przez drugą będzie cały czas aktywne. 

MASKI PRZYCINAJĄCE 
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Tworzenie maski przycinającej: 

• warstwa podstawowa (zawierająca maskę) musi leżeć poniżej 
warstw, które mają być przycinane (maskowane) 

• zaznacz warstwę leżącą wyżej, tzn. tę, która ma być przycięta 
(maskowana) 

• w menu Warstwa>Utwórz maskę przycinającą (Ctrl+G) 
    lub 

• przytrzymując klawisz Alt umieść na panelu Warstwy kursor na 
linii między warstwą przycinającą a przycinaną i kliknij, gdy 
kursor przyjmie kształt kwadratu z czarną wygiętą strzałką 

• dla każdej kolejnej warstwy, którą chcesz przyciąć do tej samej 
warstwy przycinającej zrób to samo 

• gdy wstawiamy nową warstwę pomiędzy warstwy już przycięte 
(należące do maski), automatycznie staje się jej częścią. 

MASKI PRZYCINAJĄCE 
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MASKI PRZYCINAJĄCE 
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MASKI PRZYCINAJĄCE 



59 

Zaznaczanie, (selekcja) 

• polega na wyróżnieniu wybranych fragmentów obrazka, czyli 
wybranych pikseli 

• wszelkie operacje, jakich później dokonamy, ograniczą się tylko do tych 
zaznaczonych obszarów 

• pozostałe obszary obrazka, zwane Odwrotnością, pozostaną 
nienaruszone 

• Zaznaczenia mogą być kopiowane, przesuwane  
i wklejane 

• mogą być zapisywane w postaci Kanałów alfa 

ZAZNACZANIE 



Możemy zaznaczać zarówno dane rastrowe - piksele,  

jak i dane wektorowe 

Do zaznaczania (selekcji) pikseli służą grupy narzędzi:  

• Zaznaczanie prostokątne (oraz Zaznaczanie eliptyczne, 

Zaznaczanie pojedynczych rzędów, Zaznaczanie pojedynczych 

kolumn) 

• Lasso (oraz Lasso wielokątne i Lasso magnetyczne) 

• Narzędzie Szybkie zaznaczanie (oraz Różdżka) 

• do pracy z zaznaczeniami rastrowymi służą także polecenia dostępne 

w menu Zaznacz  

ZAZNACZANIE 
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Narzędzia do zaznaczania: 

• Zaznaczanie prostokątne M 

• Lasso L 

• Szybkie zaznaczanie W 

 

ZAZNACZANIE 

Markiza Zaznaczenia – „maszerujące mrówki” 

Zaznaczanie prostokątne 

Lasso 

Szybkie zaznaczanie 
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Zaznaczanie narzędziami z grupy Zaznaczanie 
prostokątne 

• Zaznaczanie prostokątne M 

• Zaznaczanie eliptyczne 

• Zaznaczanie pojedynczych rzędów grubości 1 piksela 

• Zaznaczanie pojedynczych kolumn grubości 1 piksela 

 

 

 

z wciśniętym klawiszem Shift 
zaznaczymy odpowiednio kwadrat i koło 

• to samo uzyskamy wybierając na pasku Opcji – Stałe 
proporcje 

• po narysowaniu Zaznaczenia prostokątnego lub 
eliptycznego, przed puszczeniem przycisku myszy i po 
wciśnięciu Spacji, możemy przesuwać selekcję  

ZAZNACZANIE 
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Narzędzia z grupy Lasso L 

• Narzędziem Lasso rysujemy „odręcznie” 
selekcję z wciśniętym lewym przyciskiem myszy 

• Lassem wielokątnym tworzymy wielokątne 
selekcje; klikając tworzymy punkty, między 
którymi powstają linie proste 

• Tymi dwoma powyższymi narzędziami 
rysujemy Zaznaczenia 

• paski Opcji dla Lassa i Lassa wielokątnego 
są takie same   

 

 

 

 

 

 

ZAZNACZANIE 
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• Lasso magnetyczne pomaga nam rysować Zaznaczenia (magicznym 

piórem ), wykrywając krawędzie wybranego obszaru i przyciągając do nich 

rysowaną krzywą 

• narzędzie stworzone dla szybkiego wyodrębniania skomplikowanych kształtów 

spośród kontrastowego tła 

ZAZNACZANIE 
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Tworzenie selekcji zaczynamy klikając na krawędzi obszaru zaznaczenia, 
prowadzimy kursor bez wciśniętego przycisku myszy nad krawędzią, 
kończymy selekcję ponownym kliknięciem na pasku Opcji ustalamy:  

Szerokość (w pikselach) – obszar wokół wskaźnika myszy, gdzie program 
będzie wykrywać krawędzie 

dla wyraźniejszych krawędzi możemy ustalić większą szerokość reagowania 

wciśnięcie klawisza Caps Lock spowoduje wskazywanie wybranej 
szerokości kursora; wciśnięcie klawiszy kwadratowych [/] 
zmniejsza/zwiększa o 1 piksel szerokość krawędzi  

Kontrast - czułość lassa na krawędzie obrazu, (w %). 

dla wyraźniejszych krawędzi możemy ustalić większą wartość Kontrastu 

Częstotliwość - gęstość punktów zaczepienia rysowanej selekcji  
(zakres od 0 do 100) 

dla wyraźniejszych krawędzi możemy ustalić mniejszą Częstotliwość 
punktów selekcji 

 

ZAZNACZANIE 
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Podsumowując: 

• W przypadku obrazów z wyraźnymi krawędziami można 

używać Lassa magnetycznego z większą Szerokością 

reagowania, większą wartością Kontrastu i mniejszą 

Częstotliwością punktów zaczepienia.  

• W przypadku obrazów z mniej wyraźnymi krawędziami 

można używać Lassa magnetycznego z mniejszą 

Szerokością reagowania, mniejszą wartością Kontrastu i 

większą Częstotliwością punktów zaczepienia. 

ZAZNACZANIE 
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Narzędzia z grupy Szybkie zaznaczanie W 

Szybkie zaznaczanie 

• działa na zasadzie pędzla,  

• szybko maluje zaznaczenie automatycznie 

przeciągając i rozszerzając zaznaczenie na 

zewnątrz, szukając wyraźnych krawędzi obrazu 

 

ZAZNACZANIE 
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Narzędzia z grupy Szybkie zaznaczanie W 

Różdżka zaznacza wszystkie piksele o podobnym kolorze w zakresie 

Tolerancji ustalanej na pasku Opcjima zastosowanie dla obszarów o 

dość jednolitej kolorystyce 

• Tolerancja – zakres kolorów (od 0 do 255) na podstawie 

podobieństwa do wybranego pierwszym kliknięciem piksela.  

Im niższa wartość Tolerancji, tym mniejszy zakres kolorów,  

tym większe podobieństwo do wskazanego piksela  

• opcja  Sąsiadujący ogranicza zaznaczenia tylko tych obszarów  

o podobnych kolorach, które przylegają do siebie  

• Próbkuj wszystkie warstwy - kolory są zaznaczane na 

wszystkich widocznych warstwach 

ZAZNACZANIE 
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Polecenia na pasku Opcji wspólne dla narzędzi selekcji: 

Tryby zaznaczania:  

Nowe zaznaczenie 

Dodaj do zaznaczenia 

Odejmij od zaznaczenia 

Wyróżnij część wspólną z zaznaczeniem 

Wtapianie 

Krawędzie zaznaczenia są rozmywane poprzez 
utworzenie strefy granicznej o szerokości określonej  
w polu liczbowym. Operacja ta może spowodować 
pewną utratę szczegółów na krawędzi zaznaczenia. 

Opcja wtapiania jest dostępna dla narzędzi Zaznaczanie 
prostokątne, Zaznaczanie eliptyczne, Lasso, Lasso 
wielokątne i Lasso magnetyczne.  

Można ją zastosować w trakcie tworzenia selekcji,  
jak również dodać do istniejącego zaznaczenia. 

ZAZNACZANIE 
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ZAZNACZANIE 

Wygładzanie 

• brzegowym pikselom zaznaczenia nadawana 
jest półprzezroczystość  

• opcja ta jest dostępna dla następujących 
narzędzi: Zaznaczenie eliptyczne, Lasso, 
Lasso wielokątne, Lasso magnetyczne oraz 
Różdżka 

• Wygładzania nie można zastosować po 
utworzeniu zaznaczenia. Opcję tę należy 
ustawić przed użyciem narzędzia. 

• można to jednak zrobić przy użycia polecenia 
Gładkość w oknie dialogowym Popraw 
krawędź  
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Wygładź 

w menu Zaznacz > Zmień  

• Tutaj możemy określić promień Wygładzania – w tak 
określonej liczbie pikseli przy krawędzi Zaznaczenia uśredniona 
zostanie ich wartość (mierzona w skali szarości).  

• Jeżeli na przykład zdefiniowana jest wartość promienia 10, to 
sprawdzanych jest 10 pikseli w lewą i w prawą stronę od 
krawędzi obszaru Zaznaczenia - selekcji.  

• Jeżeli więcej jest pikseli Zaznaczenia niż pikseli jej 
Odwrotności, poszerzany jest obszar Zaznaczenia;  
w przeciwnym razie poszerzany jest obszar Odwrotności. 

 

ZAZNACZANIE 
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Wygładzanie a Wtapianie 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zaznaczenie bez Wtapiania i Wygładzania 

ZAZNACZANIE 
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Wygładzanie a Wtapianie 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zaznaczenie z Zaznacz>Zmień>Wygładź>10 piks  

ZAZNACZANIE 
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Wygładzanie a Wtapianie 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zaznaczenie z Zaznacz>Zmień>Wygładź>50 piks  

ZAZNACZANIE 
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Wygładzanie a Wtapianie 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zaznaczenie z Popraw krawędź>Gładkość>10 piks  

ZAZNACZANIE 
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Wygładzanie a Wtapianie 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zaznaczenie z Popraw krawędź>Gładki>50 piks 

ZAZNACZANIE 
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Wygładzanie a Wtapianie 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nowe Zaznaczenie z Wygładzaniem 

ZAZNACZANIE 
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Wygładzanie a Wtapianie 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zaznaczenie z Popraw krawędź>Wtapianie>1 piks 

ZAZNACZANIE 
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Wygładzanie a Wtapianie 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zaznaczenie z Popraw krawędź>Wtapianie>10 piks 

 

ZAZNACZANIE 
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Wygładzanie a Wtapianie 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zaznacz>Zmień>Wtapianie>10 piks 

ZAZNACZANIE 
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Wygładzanie a Wtapianie 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nowe Zaznaczenie z Wtapieniem>10 piks 

 

ZAZNACZANIE 
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Popraw krawędź 

 

ZAZNACZANIE 
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Najbardziej użyteczne polecenia menu Zaznacz: 

Usuń zaznaczenie Ctrl+D  

Odwrotność Shift+Ctrl+D  

obszar chroniony staje się obszarem do 
edycji 

Zmień – służą do zmiany istniejącego 
zaznaczenia 

 

 

Przekształć zaznaczenie 

ZAZNACZANIE 
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Przekształć zaznaczenie 

ZAZNACZANIE 
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Zakres koloru 
• polecenie to pozwala zaznaczyć  wybrany kolor  

na obrazku lub na wcześniej zaznaczonym  
fragmencie obrazka 

• w oknie dialogowym w polu Zaznacz  
możemy wybrać narzędzie Próbkowane  
kolory i nim wybierać kolory na obrazku lub  
w oknie dialogowym  

Są trzy tryby próbkowania – Kroplomierz,  
Dodaj do próbki, Odejmij od próbki 

• można także wybrać kolor lub zakres odcieni 

• mamy do wyboru dwie opcje wyświetlania: 

• Zaznaczenie - podgląd zaznaczenia, w którym białe 
obszary to zaznaczone piksele, szare - częściowe 
zaznaczenie, czarne - obszary nie zaznaczone 

• Obraz - podgląd całego obrazka.  

ZAZNACZANIE 
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suwakiem Tolerancja ustalamy zakres  

podobieństwa kolorów, dzięki czemu możemy 

zwiększać lub zmniejszać ilość pikseli  

częściowo zaznaczonych  

zaznaczenie opcji Zlokalizowane klastry  

kolorów uaktywniają suwak Zakres, którym  

wyznaczamy odległość zaznaczanych kolorów  

od punktu próbkowania 

okno dialogowe udostępnia cztery opcje Podglądu zaznaczenia: 

Skala szarości, Czarna otoczka, Biała otoczka, Szybka maska 

ZAZNACZANIE 
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Okno dialogowe Zakres koloru 

ZAZNACZANIE 
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Zapisywanie zaznaczeń w postaci Kanałów alfa 

ZAZNACZANIE 
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• Kanały alfa przechowują zaznaczenia,  

a właściwie odwrotności zaznaczeń, jako obrazy w 

skali szarości i nazywane są Maskami.  

• zapisana Maska - w momencie wczytywania Kanału 

alfa do obrazka - staje się ponownie zaznaczeniem. 

ZAZNACZANIE 
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• Zarówno Maski, jak i Kanały alfa są obrazami w 
skali szarości, więc – tak jak każde inne obrazki w 
skali szarości – mogą być edytowane przy pomocy 
narzędzi do malowania lub edycji oraz filtrów  

• Obszary maski pomalowane kolorem czarnym są 
chronione 

• Obszary maski pomalowane kolorem białym mogą 
być poddawane edycji 

• Obszary o różnych odcieniach szarości są  
w różnym stopniu przezroczyste 

ZAZNACZANIE 
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• Ponieważ maskę łatwiej edytować niż zaznaczenie (używając 
np. narzędzi malarskich lub filtrów), możemy dla ułatwienia 
utworzyć tymczasową maskę z zaznaczenia, korzystając z trybu 
Szybkiej maski. Po opuszczeniu trybu Szybkiej maski jest 
ona przekształcana w Zaznaczenie. 

• Do wejścia w tryb Szybkiej maski służy przycisk na dole 
panelu Narzędzi.  

• Kolory pierwszego planu i tła automatycznie stają się czarno-
białe. 

• Malując czarną farbą narzędziem do malowania – malujemy 
kolorową nakładką - czerwoną „folią” z 50% kryciem, co 
oznacza, że tworzymy pędzlem obszary chronione. 

• Gdy malujemy białą farbą, kolorowa nakładka znika – 
tworzymy obszary zaznaczenia.  

ZAZNACZANIE 
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Gdy malujemy kolorem szarym, tworzymy obszary 
półprzezroczyste, ułatwiające wtapianie  

i wygładzanie.  

Po wyjściu z trybu Szybkiej maski obszary takie – mimo zaznaczenia - 
mogą sprawiać wrażenie niezaznaczonych. 

Aby wyłączyć tryb Szybkiej maski, klikamy ten sam 
przycisk umieszczony na dole panelu Narzędzia, który 

tymczasowo zmienił nazwę na Edytuj w trybie 
standardowym.  

Pojawia się markiza zaznaczenia otaczająca nie chronione 
obszary Szybkiej maski. 

ZAZNACZANIE 



 Do zaznaczania danych wektorowych służą narzędzia z 

grupy Narzędzi do rysowania  

i pisania, które pozwalają tworzyć precyzyjne kontury zwane 

ścieżkami. 

ZAZNACZANIE DANYCH 

WEKTOROWYCH 
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Ścieżki mogą być konwertowane  
na zaznaczenia,  

a zaznaczenia - na ścieżki 
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• Ścieżki to specjalne kontury, które można zaznaczać i - edytując 

punkty kontrolne - zmieniać ich kształty 

• Ścieżka robocza widoczna jest w panelu Ścieżki  

i traktowana jest – do momentu zapisania - jako tymczasowa 

• Zastosowanie Ścieżek: 

• jako Maska wektorowa, pozwalająca ukrywać wybrane obszary 

warstwy 

• można je przekonwertować na Zaznaczenie  

• można je wypełnić lub obrysować kolorem  

ŚCIEŻKI 
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ŚCIEŻKI 

Zarządzanie Ścieżkami 

Omówienie panelu Ścieżki 

Panel Ścieżki zawiera listę zapisanych ścieżek z ich nazwami i miniaturkami, bieżącą ścieżkę roboczą i bieżącą 

maskę wektorową. Aby wyświetlić ścieżkę, należy ją najpierw zaznaczyć w panelu Ścieżki. 

 

 

 

 

 1  2  3  4   5  6  

1 - Wypełnij ścieżkę kolorem pierwszego        

     planu 

2 - Obrysuj ścieżkę pędzlem 

3 - Wczytaj ścieżkę jako zaznaczenie 

4 - Utwórz ścieżkę roboczą z zaznaczenia 

5 - Utwórz nową ścieżkę 

6 - Usuń bieżącą ścieżkę 
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ŚCIEŻKI 

Zarządzanie Ścieżkami 

Jeśli za pomocą narzędzia Pióro lub Kształt utworzono nową warstwę kształtu, to nowa ścieżka jest 

wyświetlana w panelu Ścieżki jako Maska wektorowa połączona z warstwą, na której została 

utworzona.  

Maska wektorowa pojawia się w panelu Ścieżki, gdy zaznaczymy jej warstwę macierzystą w panelu 

Warstwy.  

Maska wektorowa może zostać usunięta z warstwy 

lub przekonwertowana na maskę zrasteryzowaną. 
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ŚCIEŻKI 

Ścieżka      Zaznaczenie 

Zaznaczenie      Ścieżka 

Ścieżka      Maska wektorowa 


