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Materiaty ¢wiczeniowe

Wszelkie materiaty ¢éwiczeniowe: wyktady, instrukcje oraz pliki éwiczeniowe dla potrzeb
realizacji materiatu dydaktycznego z przedmiotu Podstawy grafiki rastrowej beda dostepne
przed kolejnymi zajeciami na stronie WWW prowadzgce;j: http://mdoruch.iis.p.lodz.pl w
zaktadce Grafika Komputerowa.

Wsrod materiatéw éwiczeniowych znajdg sie pliki graficzne oraz tekstowe, a takze pliki
multimedialne i inne niezbedne do zaje¢ materiaty. Prosze pobraé pliki znajdujgce sie w
folderze lab_llI_pliki.zip i zapisaé np. na pulpicie (biurku).

Kluczem do sukcesu ¢wiczenia jest wykonywanie instrukcji krok po kroku oraz uwaine
czytanie tresci teoretycznej z opisami funkgiji.

Plan éwiczenia:

1. Maski

2. Maski wektorowe
3. Kanaty

4. Maski wyostrzajgce
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IV. MASKI

Maski stuzg do ukrywania wybranych obszarow warstwy i odstaniania fragmentéw warstw lezgcych nize;j.
Zaréwno maski, jak i obrazki pod nimi ukryte, sg edytowalne i nie niszczg sie nawzajem; maski nie zmieniajg
pikseli, ktore ukrywaja.
S3 dwa rodzaje masek:

e Maski warstw - edytowalne obrazy bitmapowe; obrazki w skali szarosci, ktére mozna edytowad przy

pomocy narzedzi do malowania lub edycji oraz filtrow.

e Maski wektorowe - tworzone za pomocg narzedzi do rysowania elementéw wektorowych i pisania.
Obecnos¢ masek zaznaczona jest w panelu Warstwy jako dodatkowe miniaturki po prawej stronie
miniaturek warstw:

e Maska warstwy - miniaturka obrazka w skali szarosci.

e Maska wektorowa - jako biato-czarna miniaturka $ciezki, ktéra zakrywa fragment warstwy.

CWICZENIE 13ai 13b

Maski warstw:
e Maske mozemy poréwnac z czarng maska zaktadang na twarz; jej czern zakrywa niektére
fragmenty twarzy, pozostate fragmenty np. oczy pozostajg odstoniete.
e Od prawdziwej, np. teatralnej maski, Maska warstw rézni sie tym, ze w niej te ,, odstoniete”
fragmenty pokryte sg biels.
e Za pomocg Maski warstw mozemy tgczyé obrazki ukrywajac i odkrywajgc pewne ich obszary,
mozemy tez zmieniaé i poprawiaé kolorystyke fragmentéw obrazkéw.
e Maski nie zmieniajg pikseli, ktére ukrywaja. Zawsze mozna je ,,zdja¢” i odstoni¢ prawdziwg ,twarz”
warstwy.
e Maski warstw sg obrazami w skali szarosci, ktére mozna edytowac przy pomocy narzedzi do
malowania lub edycji oraz filtréw:
o Obszary maski pomalowane kolorem czarnym sg zakryte
o Obszary maski pomalowane kolorem biatym sg odkryte
o Obszary o réznych odcieniach szarosci s3 w réznym stopniu odkryte
e Aby dodaé¢ maske do danej barwy warstwy, nalezy najpierw zaznaczyc¢ te warstwe w panelu
Warstwy. Maske mozna doda¢ w menu Warstwa > Maska warstwy. Tutaj mozemy zdecydowaé,
czy Pokaza¢ wszystko, czyli warstwe pokry¢ kolorem biatym, czy tez Ukry¢ wszystko, zeby
zastosowac kolor czarny. Decyzja zalezy od tego, czy mamy wiecej obszaru obrazka do zakrycia, czy
odkrycia. Wybdér maski odkrywajgcej czy ukrywajgcej potwierdzony jest kolorem miniaturki maski w
panelu Warstwy
w postaci biatego lub czarnego prostokata.
Nowa L

Powiel warstwe...
Usur 4

Wiasciwosci warstwy...

Styl warstwy 4
Inteligentny filtr L2
Nowa warstwa wypelnienia 4
Nowa warstwa dopasowania 4
Opcje wypetnienia dynamicznego...
Pokaz wszystko
Maska wektorowa 4 Ukryj wszystko
Utwaorz maske przycinajaca Alt+Ctrl+G Odkryj zaznaczenie
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Zwroémy uwage, ze na dole panelu Narzedzia kolory zmieniajg sie automatycznie na czarny i biaty.

Po wybraniu opcji Pokaz wszystko:

Warstwy

Odkryj wszystko:

Warstwy

D Rodzaj * & ® D Rodzaj = Ee T OO

Zwykty Krycie: 100% Zviykty + Krycie: 100%

Zablokui: g 7 & & Nypefnienie: Zablokuj: g 7 < A Wypetnienie: 100%

:'- El—l—l Warstwa 0 < | X 'liJ'l— ] Warstwa 0
L A ..

e Maske mozna tez dodaé do aktywnej warstwy w panelu Warstwy, klikajagc w ikonke Utwdrz maske
warstwy. W ten sposéb zawsze dodajemy maske odkrywajgca, czyli biata.

Warstwy
O Rodzaj =

Zwiykdy

Zablokui: g 7 < @A

i
L Warstwa 0
| -

Utworz maske warstwy

Na biatej masce, ktéra pokrywa warstwe, mozemy malowac
czernig lub réznymi stopniami szarosci, co uwidacznia sie
czernig/szaroscig na miniaturce, a na obrazku

— catkowitym/czesciowym zakrywaniem pikseli.

Biel ponownie odkrywa piksele.

Na obrazku obok: na masce namalowano kilka prostokgtéw
w réznych odcieniach szarosci — od czerni do bieli.

Zadanie 13a :
W tym ¢wiczeniu za pomocg Maski warstw utworzymy kolaz z dwéch zdjec

1. Otwieramy pliki Mateusz i samochdd.jpg oraz kon.jpg. Na pierwszym z nich tworzymy warstwe z tfa.
Bedzie to potrzebne dla prawidtowej pracy narzedzia Stempel, ktérego bedziemy pdzniej uzywac.

2. Potrzebny nam tylko fragment konia, i choc to takie piekne zwierze, musimy drugie zdjecie
wykadrowaé, tak aby zostata cze$¢ widoczna na zdjeciu powyzej. Wybieramy narzedzie Kadrowanie
(C), zakreslamy odpowiednig ramke wyboru i podwdjnie klikamy wewnatrz niej.
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Powielamy obrazek do pliku z Mateuszem, wybieramy z menu Edycja > Przeksztatcanie swobodne
lub Ctrl/Command +T i z wcisnietym klawiszem Shift dla zachowania proporcji powiekszamy
fragment konia. Niech grzbiet konia dochodzi do gérnej krawedzi obrazka. Zatwierdzamy
przeksztatcenie albo klawiszem Enter, albo na pasku Opciji.

Teraz tworzymy Maske warstwy dla aktywnej warstwy z koniem, wybierajgc ikonke na dole panelu
Warstwy. Zwréémy uwage, ze teraz w panelu tym zaznaczona jest (tzn. aktywna) miniatura maski,
juz nie — miniatura warstwy.

Przetagczamy Kolor pierwszego planu na czarny i wybieramy Pedzel o miekkich krawedziach. Jego
Srednice mozemy dostosowywac klawiszami nawiaséw kwadratowych. Zamalowujemy fragmenty
tta z lewej strony konia, ukrywajac je. Jesli zrobimy btad i zakryjemy fragment konia, przetgczamy
ponownie kolory i bielg odstaniamy ten fragment. Po zakorczeniu tworzenia maski, zaznaczamy w
panelu Warstwy miniature warstwy, aby zakonczyé prace na masce i méc pracowac na warstwie.
Teraz wybieramy narzedzie Stempel (S), stuzgce do klonowania fragmentéw obrazkéw. Narzedzie
to pracuje w trybie pedzla.

Uwaga: Na pasku Opcji wybieramy miejsce ,,poboru” — Biezgca lub ponizej lub Wszystkie warstwy i
miekka korncodwke Stempla. Zamalowujemy trawe miedzy nogami konia pobierajgc (kursorem z
wcisnietym klawiszem Alt) klon w postaci $ciétki z szyszkami ...spod lewego tokcia Mateusza.
Oddalajac sie od miejsca pobierania klonu, musimy czesto do niego wracac i ponownie zaznaczaé z
klawiszem Alt.

Zadanie 13b :

1.
2.

Otwieramy pliki Chorwacki_kot.jpg i mysz.jpg.

W pliku z myszg zamienmy tto w warstwe; kliknijmy prawym przyciskiem myszy na pasku nazwy tta
w panelu Warstwy. Z menu podrecznego, ktore sie ukaze, wybierzmy polecenie Warstwa z tfa.
Zaznaczamy mysz narzedziem Szybkie zaznaczanie (sposréd narzedzi zaznaczania) o matej Srednicy,
np. 10 pikseli, w trybie Dodaj do zaznaczenia. Uzyjmy polecenia Popraw krawedz na pasku opcji:
pewnie trzeba bedzie znacznie wygtadzi¢ postrzepione krawedzie — Gtadkos¢ ok. 80, mozemy lekko
zwiekszy¢ kontrast do 30%.

Odwracamy zaznaczenie klawiszami Shift+Ctrl+l, Shift+Command+l i klawiszem Delete usuwamy
zaznaczony obszar.

W poprzednich éwiczeniach powielalismy warstwy z menu Warstwa; poznajmy inne sposoby
powielania warstw: w menu panelu Warstwy znajdziemy polecenie Powiel warstwe lub w menu
podrecznym, ktére ukazuje sie po kliknieciu prawym przyciskiem myszy w polu z nazwg warstwy/tta
w panelu Warstwy (aby powieli¢ warstwe do tego samego pliku, wystarczy uzy¢ skrétu
klawiaturowego Ctrl+J/Command+J). Powielmy zdjecie myszy do pierwszego pliku z kotem.
Naszym celem bedzie , potozenie” myszy za lewg tapka kota. Zacznijmy od potozenia myszy
narzedziem Przesuniecie przed tapka.

Aby zmniejszy¢ mysz, wybieramy Ctrl/Command +T i przeciggamy jeden z naroznych uchwytow,
aby obrdci¢ — odsuwamy nieco kursor od naroznikéw. Proporcjonalne skalowanie umozliwia klawisz
Shift. Zatwierdzamy zmiany na pasku Opcji — ikonka Zatwierdz lub wciskamy klawisz Enter, lub tez
dwukrotnie klikamy wewnatrz ramki przeksztatcenia.

W panelu Warstwy wybieramy ikonke Utwoérz maske warstwy i zamalowujmy Pedzlem czarnym
kolorem pierwszego planu te cze$s¢ myszy, ktéra powinna by¢ zakryta przez kocig tape. Zmieniamy
$rednice pedzla klawiszami Nawiasy prostokatne — od najwiekszej wzdtuz srodka tapy, do matych —
przy brzegach. Jesli zrobimy btad i Zle zakryjemy fragment myszy, przetgczamy ponownie kolory i
bielg odstaniamy ten fragment. Po zakoriczeniu tworzenia maski zaznaczamy w panelu Warstwy
miniature warstwy, aby zakonczy¢ prace na masce i méc pracowac na warstwie.

Teraz jeszcze troche cieni.... Wybieramy z menu kontekstowego (prawy przycisk myszy na
niebieskim polu warstwy aktywnej w panelu Warstwy) polecenie Opcje mieszania i zaznaczamy
Natozenie gradientu.
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Dodajemy warstwe i przesuwamy jg pod warstwe z myszg. Wybieramy Pedzel i ciemnym brgzem malujemy
cien myszy. Na koniec najprawdopodobniej bedziemy musieli utworzy¢ maske warstwy i poprawic cien,
usuwajac go z tapy kota, gdzie pewnie sie pojawit...

CWICZENIE 14
Maski wektorowe:
Przypomnijmy
e Maski wektorowe tworzone sg za pomocg narzedzi do rysowania elementéw wektorowych i
pisania, czyli Pidra, Ksztattu, Tekstu (oczywiscie, gdy warstwa tekstowa nie jest zrasteryzowana)
e Jak sama nazwa ,wektorowe” wskazuje, sg niezalezne od rozdzielczosci, czyli skalowalne bez utraty
jakosci.

Zadanie
Utworzymy maske wektorowa z Ksztattu wiasnego i przytniemy nig warstwe ze zdjeciem.
1. Otwieramy plik Sztorm.jpg. W panelu Warstwy klikamy podwdjnie na pasku tta i zamieniamy je w
warstwe.
2. Na pasku narzedzi sposrdd grupy Ksztatt wybieramy Ksztatt wtasny, a na pasku opcji zaznaczamy
tryb Sciezki i z biblioteki ksztattéw wybieramy Mysl 2.
3. Rysujemy Sciezke, tak aby obejmowata najbardziej wzburzong fale:
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4. Narzedziem Zaznaczanie bezposrednie zmieniamy lekko ksztatt, zeby nie obejmowat ciemnego
pala.

5. Tworzymy maske wektorowg: menu Warstwa > Maska wektorowa > Biezgca $ciezka. Zdjecie
zostato zamaskowane, pozornie przyciete. Zeby przekonac sie, ze tylko pozornie, mozemy w panelu
Warstwy odtgczy¢ obrazek od maski, klikajagc w symbol spinacza; gdy on zniknie, mozemy
narzedziem Przesuniecie przesungé ukryte pod maskg zdjecie morza.

6. Kliknijmy w miejscu, gdzie byt spinacz, aby potaczyé ponownie zdjecie z maska.

Otwodrzmy zdjecie Zachod stonca.jpg.

8. Powrdémy do obrazka ze sztormem i w panelu Warstwy powielmy warstwe do pliku z zachodem
stonca. Tutaj przesunmy jg na prawg strone; mozemy wybra¢ Przeksztatcanie swobodne
Ctrl/Command+T i lekko zmniejszy¢, zeby nie zastaniata storica. Zatwierdzamy na pasku opcji.

9. Woybierzmy jeszcze narzedzie Tekst i dodajmy napis: ...marzy mi sie sztorm...

N

CWICZENIE 15
Zadanie:
W tym ¢wiczeniu za pomocy Maski warstw poprawimy zle naswietlone zdjecie, na ktérym pierwszy plan
jest zbyt ciemny. Wstepnie poznamy tez jedng z podstawowych, automatycznie dziatajgcych funkcji, ktéra
stuzy do korekty zdje¢ — Cienie/Podswietlenia... z menu Obraz > Dopasowania.

1. Otwieramy plik Alpy 1.jpg i Powielamy warstwe do tego samego pliku.

2. W menu Obraz > Dopasowania wybieramy Cienie/Podswietlenia... i stosujemy dla powielone;j
warstwy. W sposdb automatyczny zostat rozjasniony budynek na pierwszym planie. Jednoczesnie
jednak niepotrzebnie nieznacznie wyblakta géra w tle.

3. Aby przywrécié jej pierwotny wyglad zastosujemy maske, ktdra przykryje ten niepotrzebnie
rozjasniony fragment zdjecia. Tworzymy Maske warstwy dla powielonej warstwy, przetgczamy
Kolor pierwszego planu na czarny i wybieramy duzy Pedzel o miekkich krawedziach.
Zamalowujemy fragmenty na drugim planie, odkrywajac pierwotny kontrast.

CWICZENIE 16
Zadanie:
Poznajmy prace w trybie Szybkiej maski.
e Tryb Szybkiej maski (Q) stuzy do selekcji wybranych elementéw na obrazie.
Funkcja Zaznaczania zamieniana jest wtedy na tymczasowg maske i czesto
stosujemy jg dla utatwienia selekcji. Mozna jg edytowac przy pomocy
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dowolnych narzedzi malarskich lub filtru. Po opuszczeniu trybu Szybkiej

maski jest ona na obrazie przeksztatcana w Zaznaczenie.

Aby utworzyc¢ takg maske, klikamy przycisk trybu Szybkiej maski na dole

panelu Narzedzi (w tym momencie przycisk ten zamienia sie w Edytuj

w trybie standardowym, stuzgcy do wychodzenia z trybu Szybkiej maski).

Kolor pierwszego planu i Kolor tfta automatycznie stajg sie czarno-biate.

Zaczynamy malowac¢ narzedziem do malowania — malujemy kolorowa naktadka - czerwona ,folig” z
50% kryciem, co oznacza, ze tworzymy pedzlem obszary chronione.

o Gdy wybrany jest biaty kolor jako Kolor pierwszego planu, malowanie usuwa kolorowg
naktadke — tworzg sie w tych obszarach zaznaczenia.

o Gdy wybrany jest czarny kolor jako Kolor pierwszego planu, malowanie tworzy kolorowg
naktadke — obszary malowane stajg sie chronione.

o Gdy wybrany jest szary kolor jako Kolor pierwszego planu, malowanie daje w efekcie obszar
potprzezroczysty, bardzo uzyteczny przy wtapianiu i wygtadzaniu. Po wyfaczeniu trybu
Szybkiej maski obszary potprzezroczyste mogg pozornie wydawac sie niezaznaczone, ale
mimo to sg zaznaczone.

Kolor naktadki mozna zmieni¢, gdy np. na obrazku jest duzo koloru czerwonego, ktéry mieszatby sie
z kolorem nakfadki.

Aby wytgczyé Szybka maske i wréci¢ do oryginalnego obrazu, klikamy przycisk Edytuj w trybie
standardowym na dole panelu Narzedzia.

Pojawia sie markiza zaznaczenia otaczajgca niechronione obszary.

Szybka maska czesto jest wykorzystywana do selekcji tak zwanych trudnych obszaréw obrazkéw,
np. kosmyki wtosow, ktére czesto tatwiej zaznaczy¢ pedzlem o miekkich brzegach i zmniejszonym
kryciu, niz przy uzyciu funkcji Wtapiania.

Otwieramy plik twarz1.jpg z folderu. Przy uzyciu Szybkiej maski i pedzli o réznych ksztattach,
pracujgcych w jej trybie, takze réznych filtréw zastosowanych do kilku selekcji, uzyskamy ciekawe
efekty barwne dla fragmentéw twarzy dziewczyny ze zdjecia.

Powielmy tto do tego samego dokumentu przy uzyciu skrétu klawiaturowego Ctrl+).

Klikamy przycisk Edytuj w trybie szybkiej maski na dole panelu Narzedzia.

Wybieramy narzedzie Pedzel; na pasku opcji wybieramy ikone Kliknij, aby otworzy¢ probke
domysinych ustawien pedzla. Tu klikamy w ikone:

- rozwijamy menu panelu i dotgczamy Pedzle DP. H

Zastapi¢ aktualne pedzle pedzlami z zestawu Pedzle DP?

[ 0K ] [ Anulyj (I Dolacz ] )

Aby mieé lepszy oglad ksztattu pedzli, rozwijamy jeszcze raz menu panelu i wybieramy Duze
miniaturki. Wybierzmy na poczatek pedzel DP — gwiazda, ustalmy rozmiar 1000, zatwierdzmy
wybor Enter.

Nie malujemy pedzlem, lecz klikajgc na obrazku ,,rzucamy” 1-2 gwiazdki, dla kolejnych dwéch
zmieniamy rozmiar na 2000.
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6. Wytgczamy Szybka maske, czyli klikamy przycisk Edytuj w trybie standardowym na dole panelu
Narzedzia.

7. Dla lepszego podgladu stosowanych efektow ukryjmy obrazek, bedacy ttem.

8. Usuwamy zawartosc selekcji klawiszem Delete, odwracamy zaznaczenie w menu Zaznacz >
Odwrotnos¢ i w menu Obrazek > Dopasowania > Filtr fotograficzny wybierzmy Filtr, np.
pomaranczowy.

9. Usuwamy zaznaczenie.

10. Powielamy tfo jeszcze raz, wtgczamy widocznos¢ nowej kopii i przesuwamy jg na wierzch.
Ponownie wchodzimy w tryb Szybkiej maski, wybieramy pedzel DP - rozpadlina, rozmiar 1000.
Ponownie klikamy, rzucajac kilka sladéw pedzla. Powtarzamy czynnosci z punktu 8, lecz tym razem
zastosujmy inny filtr fotograficzny, np. niebieskozielony. Usuwamy zaznaczenie.

11. Jeszcze raz powielamy tfo, powtarzamy czynnosci z punktu 10; zmieAmy po raz kolejny pedzel i
kolor filtra.
12. Na koniec dodajmy nowg warstwe, umiesémy jg nad ttem i wypetnijmy biatym kolorem.

CWICZENIE 17

Zadanie:
Poznamy teraz dziatanie Maski przycinajacej.
e Maski tej — w przeciwienstwie do innych rodzajow masek — nie mozemy zobaczy¢, gdyz oparta jest
na przezroczystosci.
e Mozemy zobaczy¢ za to efekt jej dziatania.
e Jest tworzona na podstawie przezroczystosci warstwy lezgcej nize;j.
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e Mozna wiec powiedzieé, ze przezroczyste piksele warstwy lezgcej nizej dziatajg jako maski dla
obrazka na warstwie lezacej wyzej.

e Warstwy te sg w petni niezalezne — mozna kazdg z nich przesuwad, przeksztatcaé, a przycinanie
jednej warstwy przez drugg bedzie caty czas aktywne.

e Maske te wykonujemy z menu Warstwa > Utworz maske przycinajaca (Ctrl+G).

e Moze by¢ wykonana na wielu warstwach, tzn., ze nad warstwag przycinajgcg moze by¢ wiele
przycietych warstw.

1. Otwieramy plik ara.jpg.

2. Powielamy warstwe do tego samego pliku, wybieramy biel jako Kolor pierwszego planu, skrétem
Alt+Delete wylewamy go na warstwe i okreslamy Krycie na ok. 80%.

3. W menu Okno otwieramy panele Typografia i Akapit. Narzedziem Tekst piszemy wielkimi literami
PAPUGA ARA, na pasku Opcji lub w panelu Akapit wybieramy Wysrodkowanie tekstu; w panelu
Typografia z listy fontéw wybieramy Impact,

w polu Okresl rozmiar czcionki — ok. 320 pkt, Okresl interlinie — 290 pkt. Wielkos¢ liter mozemy tez
dostosowac ,recznie” po wybraniu skrétu Ctrl/+T (jest to skrot polecenia z menu Edycja >
Przeksztatcenie swobodne).

4. W panelu Warstwy wybieramy dla warstwy z tekstem Styl warstwy klikajgc na ikonce Okresl styl
warstwy na dole panelu. W oknie dialogowym Styl warstwy wybieramy Obrys, ustalamy grubos¢
obrysu na 20 pks, Rodzaj wypetnienia obrysu
- Gradient i z listy wybieramy jaki$ mocno kolorowy gradient.

5. Mamy wiec juz warstwe tekstu umieszczonego na przezroczystym tle; w momencie tworzenia
Maski przycinajgcej stanie sie ta warstwa naszym ttem podstawowym, a jej przezroczyste piksele
beda dziataty jako maski dla obrazka na warstwie lezgcej wyze;.

6. Teraz musimy wiec tylko jeszcze raz powieli¢ zdjecie ary i przeniesé je nad warstwe przycinajacg -
stanie sie warstwg przycinang (maskowana).

7. Majac zaznaczong warstwe ze zdjeciem papugi, w menu Warstwa > Utworz maske przycinajaca
(Ctrl/Alt+Command +G). Nazwa warstwy przycinajgcej w panelu Warstwy uzyskata podkreslenie,
co jest wtasnie oznaczeniem tej funkgji.

Warstwy Kanah y | Sciezl ki

Zwykly v Kryde:| 100%  »

7Zab|okuj: s+ a Wyp;hﬁenie: 100% | » 7

® | ¢|@ | Tiokopia2 .
|| PAPUGA ARA ]

@ Efekty

Podobne ¢wiczenie mozemy zrobié dla obrazka Swinica.jpg.
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CWICZENIE 18 - dla zaawansowanych i chetnych :)

Zadanie:

To samodzielne juz ¢wiczenie tgczy poznane techniki zaznaczania i maskowania, w tym Maski przycinajacej

(dla poprawienia wyglagdu muszli).

Potrzebne bedg nastepujace pliki: Mateuszek na dziatce.jpg, Brzeg morza.jpg oraz Murex pecten 2.jpg.

[ Warstuy [GRa[Saeral =]
Zwyy N
Zablokuj: (] 5 4 @ Wy'peh'en‘e:

@ l:l Jasnosé/Kontrast 1

-

D Poziomy 1

|i lzl@l:l Warstwa 2 kopia

|; E‘ Warstwa 0

® | Tokoria

CWICZENIE 19

Zadanie:
W kolejnym ¢wiczeniu — réwniez samodzielnym - mozemy
zastosowac wypetnienie gradientowe jako Maska warstwy.

‘Warshwry
Zwiykdy w Kryde:| 100% :I
Zabloku: [J # + @ Viypeinierie: | 100% | » |

|i Warstwa 1 kopia N
=
[ 5

@ @
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V. KANALY
Poznamy panel Kanaty i zobaczymy, do czego mozna wykorzystac informacje na ich temat.

Kanaty
e Stuzg do przechowywania réznego rodzaju informaciji.
e S3toobrazy w skali szarosci.
e Rodzaje kanatéw:
o Kanaty koloréw - liczba utworzonych kanatéw koloréw zalezy od trybu koloru obrazu, np.
obraz RGB ma cztery kanaty:
= kanat kompozytowy - wyswietlanie wszystkich kanatow kolorow
= czerwony
= zielony
= niebieski.
o Kanaty Alfa — przechowuja ksztatty zaznaczen.
Jesli korzystamy z koloru dodatkowego, to tworzony jest takze Kanat koloru dodatkowego.
o Gdy pracujemy w trybie Szybkiej maski, pojawia sie tez tymczasowy kanat, ktdry znika, gdy
wychodzimy z tego trybu.

(@]

Panel Kanaty
e Zawiera wszystkie istniejgce dla obrazka kanaty obrazu.
e Po lewej stronie nazwy kanatu widoczna jest miniaturka kanatu.
e Mozna wiaczaé/wytgcza¢ dowolng kombinacje kanatéw w oknie dokumentu.
e Domyslnie pojedyncze kanaty sg wyswietlane w skali szarosci; mozna to zmienié, tak by
poszczegdblne kanaty koloréw byty wyswietlane w odpowiadajgcym im kolorze:
Edycja > Preferencje > Interfejs > Kanaty koloréw w kolorze.
o Jesli aktywny jest wiecej niz jeden kanat, to kanaty sg zawsze wyswietlane w kolorze.
e Pojedyncze, aktywne kanaty trybu RGB mozna edytowac narzedziami do malowania lub edycji
o malujac kolorem biatym dodajemy do kanatu kolor o 100-procentowej intensywnosci; zeby
sie o tym przekonaé, musimy malowac na podtozu innym niz biate, bo pamietajmy, ze w RGB
biel to juz mieszanka $wiatta czerwonego, zielonego i niebieskiego o 100-procentowe;j
intensywnosci (tak naprawde opisane wartosciami 255), wiec nie zobaczymy zadnego efektu
dodajac biel do bieli.
o malujac kolorem szarym dodajemy do kanatu kolor o nizszej intensywnosci,
o malujac kolorem czarnym usuwamy catkowicie kolor.
e Pojedyncze, aktywne kanaty trybu CMYK mozna edytowaé narzedziami do malowania lub edycji.
Pamietajmy, ze ten tryb koloréw polega na naktadaniu barw na biate podtoze...
o wiec malujac kolorem biatym usuwamy catkowicie kolor, co zobaczymy malujac na podtozu
innym niz biate,
o malujac kolorem szarym dodajemy do kanatu kolor o nizszej intensywnosci,
o malujac kolorem czarnym dodajemy do kanatu kolor o 100-procentowej intensywnosci.
e Kanaty mozna powielac i wykorzystywaé na tym samym lub innym obrazku.
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CWICZENIE 20

Zadanie:
Wykorzystamy kanaty do zaznaczenia skomplikowanych i trudnych fragmentéw obrazka.

e Utworzymy Kanat alfa z tego kanatu koloru, w ktérym obszar do selekcji najbardziej sie wyrdznia.
e Narzedziami Rozja$nianie i Sciemnij bedziemy stopniowo rozjasnia¢ janiejsze obszary péicieni i
Swiatta oraz sciemniac obszary ciemniejszych pétcieni i cieni.
e Wazne, aby - poczgtkowo na pasku opcji dla tych narzedzi - wybierac niskie wartosci
w polu Swiatto, czyli Ustaw ekspozycje dla obrysu.

1. Otwieramy plik Tatry.jpg. Celem ¢éwiczenia bedzie wyselekcjonowanie pasma smrekéw. Zwyktymi
narzedziami do zaznaczania bytoby to bardzo trudne. Czesto mozna spotkac tutoriale z przyktadami
jeszcze trudniejszymi do selekcji, o ktorej teraz chce powiedzieé. Np. wiosenna brzoza z delikatnymi
listkami na tle jasnego nieba...

2. Powielamy tto jako warstwe do tego samego pliku, po czym ukrywamy j3.

3. Dla tta stosujemy filtry z menu Obraz > Dopasowania np. Jasno$¢/Kontrast, Poziomy,
Cienie/Podswietlenia, Balans koloréw, Auto-tony, aby poprawi¢ kolorystyke zdjecia.
Przeksztatcamy tto w warstwe i ukrywamy ja.

4. Wracamy do kopii tta, odkrywamy je i stosujemy dopasowania, ktére ,,maltretujac” je, bardzo
wzmocnig kontrast miedzy drzewami a gérami, np. Ekspozycja.

Ekspozycja [&J
————
Ustawienia predefiniowane: Wiasny - =
[ Anulg |
Ekspozyda: +1,33
Przesuniecie: -0,1816 V| Podglad
Korekta Gamma: ] I

5. W panelu Kanaty wybieramy kanat, w ktérym bedzie najwiekszy kontrast. Bedzie to oczywiscie
kanat niebieski. Robimy kopie tego kanatu jako kanat alfa — przeciggamy pasek kanatu nad ikonke
Tworzymy nowy kanat u dotu panelu Kanaty.

6. Pracujac na tej kopii kanatu, wybieramy narzedzie Rozjasnianie, na pasku opcji zaznaczamy tryb
Pétcienie, w polu Swiatto ustawiamy 2-3% i doé¢ duzym pedzlem Rozjasniania zaczynamy
rozéwietlaé géry wokot koron drzew.

7. Potem $ciemniamy drzewa — tez ostroznie na poczatku — narzedziem Sciemnij. Im wiekszy bedzie
sie tworzyt kontrast, tym wiecej Swiatfa ustalamy na pasku opcji.

8. Sciemniamy i rozjaéniamy na przemian, az do uzyskania prawie czerni i bieli.

9. Potem Roézdzka z odznaczong opcja Sasiadujacy, z niewielkg Tolerancjg i w trybie dodawania
zaznaczamy jasny obszar obrazka. Majgc gotowg selekcje, usuwamy niepotrzebny kanat, ten
,Zmaltretowany”.
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10. W panelu Warstwy usuwamy tez kopie tfa i gory. Usuwamy zaznaczenie.
11. A teraz moze by tak na jeziora...? Otwieramy plik Mazury.jpg i powielamy tto do pliku z Tatrami.
Powiekszamy warstwe (Ctrl/Command +T) i przesuwamy na spdd obrazka.

CWICZENIE 21

Zadanie:
Wykorzystamy kanaty do zaznaczenia obiektdéw zlewajgcych sie z ttem i przezroczystych.

e Gdy zaden z kanatéw nie daje wystarczajgcego kontrastu potrzebnego dla wyodrebnienia
fragmentu obrazka mozemy stosowad rézne filtry, np. filtr Maska wyostrzajaca, Obraz >
Dopasowania > Cienie/Podswietlenia.

e Tworzymy zaznaczenie w trybie dodawania w kopiach kanatéw, ktére mozemy dodatkowo
modyfikowaé przy uzyciu kolejnych filtréw tak, by utatwi¢ sobie selekcje.

e Po zakonczeniu zaznaczania na kopiach kanatéw przechodzimy do kanatu kompozytowego, po czym
przechodzimy do panelu Warstwy. Tu opuszczamy warstwe ze ,,zmaltretowang” kopig i wracamy
do warstwy z oryginalnym obrazkiem. Wybieramy Odwrotnos¢ zaznaczenia, usuwamy
niepotrzebne tto, znéw Odwrotnos¢ i wigczamy tryb Szybkiej maski. Szarym kolorem
zamalowujemy te cze$é obiektu, ktéra ma by¢ przezroczysta; im ciemniejszy odcien szarosci, tym
wieksza przezroczystosé. Wytgczamy tryb Szybkiej maski, kopiujemy zaznaczenie i np. wklejamy je
do innego obrazka.

1. W ¢wiczeniu tym bedziemy zaznaczaé obiekty przezroczyste; mamy do wyboru kilka obrazkéw — dla
pasjonatow ...szkta — kieliszek.jpg lub dzban.jpg, dla fanéw entomologii — jedno ze zdjeé wazek.

2. Poniewaz skrzydfa wazek nie bedg w 100% przezroczyste, musimy zlikwidowac to, co przeswituje
przez nie. Uzyjmy do tego narzedzi Kroplomierz i pedzel Zastepowanie koloréw. Najpierw
pobieramy Kroplomierzem kolor, ktérego chcemy sie pozby¢, potem klikamy ikonke Przetgczamy
kolory pierwszego planu i tta (X) i pobieramy kolor, ktéry ma zastgpic¢ ten usuwany. Potem
wybieramy pedzel Zastepowania koloréw i miekkg korncéwka pedzla, najlepiej w Trybie: Nasycona i
Jasnos¢, usuwamy niepozgdany kolor.

3. Wstep do biezgcego ¢éwiczenia wyjasnia dalsze metody postepowania.

Zanim przejdziemy do dalszej pracy z kanatami, poznajmy narzedzia programu stuzgce do bardzo wazne;j
dziedziny pracy z obrazkiem, jakim jest:
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Wyostrzanie obrazkow

Wyostrzanie to wzmacnianie wszystkich krawedzi widocznych na obrazku.

Wzmacnianie to polega na zwiekszaniu kontrastu wykrytych krawedzi poprzez odpowiednie pokolorowanie

granicznych pikseli, przez co tworzy sie obwaddka.

W menu Filtr jest 5 funkcji stuzgcych do wyostrzania:
e Woyostrzanie inteligentne
e Maska wyostrzajgca
e Silniejsze wyostrzenia
e Wyostrzanie
e Wyostrzenie krawedzi

Dwa pierwsze filtry wyostrzajgce majg dodatkowe opcje, pozwalajgce sterowaé procesem wyostrzania.

Trzy ostatnie — dziatajg w sposdb automatyczny.

MaSka WVOStrzaiaca Maska wyostrzajaca

— waroic: B

Promiefi: 2,2

Prog: 0

Gdy opcja Podglad jest wigczona, widzimy podglad dziatania filtra w oknie dokumentu oraz w oknie

%

plsels

poziomy

podgladu filtra. Gdy tu wcisniemy lewy przycisk myszy, mamy podglad stanu pierwotnego, co utatwia

poréwnanie stanu sprzed — i po zastosowaniu filtra.

e Wartos$¢ — decyduje o intensywnosci obwaédki. Im wyzsza wartos¢, tym silniejszy kontrast.

e Promien — decyduje o szerokosci obwaodki.

e Prog - o ile odcieni jasnosci (0-255) majg sie rézni¢ dwa sgsiadujgce obszary na obrazku, zeby

zostaty potraktowane jako krawedz. Im mniejsza wartos¢ Progu — tym wiecej pikseli bedzie

wyostrzonych.

Najwazniejsze - Wartos¢ i Promien!

e Wyostrzanie powinnismy zaczg¢ od ustalenia szerokosci Promienia.

e Ato zalezy od rozdzielczosci obrazka: im mniejsza rozdzielczosé, tym mniejszy Promien.
e Dla obrazka 300 dpi w zasadzie nie powinien przekraczaé 2 pikseli.

e Optymalng szeroko$é¢ promienia mozna obliczyé dzielgc rozdzielczos¢ przez 150.

e Wielko$¢ Progu w zasadzie nie powinna przekracza¢ 7 poziomow.
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Inteligentne wyostrzenie

e Filtr Inteligentne wyostrzenie zawiera te same funkcje Podstawowe, co Maska wyostrzajaca —

Wartosé i Promien, ale dodatkowo umozliwia Zaawansowane kontrolowanie wyostrzania w
obszarach cieni i $wiatet.
e Ma takze polecenie Usuwamy, ktéry pozwala wybraé algorytm usuwania rozmyé:
o Rozmycia gaussowskiego (usuwanego przez Maske wyostrzajaca).
o Rozmycia soczewkowego dajgcego lepszg jako$¢ wyostrzania szczegétéw.

o Poruszenie pozwala zmniejszy¢ efekty powstate wskutek ruchu obiektéw lub aparatu.

e Kat - kierunek ruchu uwzgledniany razem z opcjg Poruszenie.

e Doktadniej - wyostrzanie jest dokfadniejsze, ale trwa dtuzej. Istnieje niebezpieczeristwo zaszumienia

obrazka, wiec chyba lepiej zrezygnowac z tej opcji.

e Zakfadki Cien i Swiatto umozliwiaja redukcje zbyt mocnych obwddek, ktére pojawia sie w wyniku

wyostrzania w obszarach ciemnych/jasnych.

e Stopien tonowania ustala wielkos¢ korekty.
e Szerokosc tonalna ustala zakres modyfikowanych cieni i Swiatet - przeciggniecie suwaka w prawo

zwieksza ilos¢ tondw, tagodzac tym samym obwddke; przesuniecie w lewo - zmniejsza ilos¢ tondw.

Jednoczesnie korekty stosowane sg tylko do obszaréw ciemniejszych/jasniejszych.

e Promien ustala wielkos¢ otoczenia poszczegdlnych pikseli, ktére stuzy do okreslenia, czy piksel
znajduje sie na obszarze cieni, czy Swiatet.

Okno dialogowe Inteligentnego wyostrzania — zaktadka Wyostrzanie

Inteligentne wyostrzenie

100%

| EX

[¥]Podalad

Podstawowe (@) Zaawansowane

Ustawienia: Domyélne ¥
Wyostrzanie " Gien W Podswistienie N

Wartosc: 217 %

Promieri: 2,0 piksele

Usuri: Rozmycie soczewkowe v

0 SRR

|| Dokiadniej

B

Podglad zdjecia z wcisnietym lewym przyciskiem myszy, czyli wyglad zdjecia przed wyostrzeniem.

Rozdzielczo$é zdjecia 300 dpi.
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7 Podghd ‘
Podiawone 9 ZAwWErsowre

Ustawenac  Domyine - B
1 Wwrovtsene Y Cor " opmentere N

Soped torowane: 0 -

Soerckold torara: I ~

Promed: 7 B |

Podglad zdjecia po zastosowaniu wyostrzenia, przed korektg w zaktadkach Cien
i Podswietlenie

| jeszcze kilka waznych zasad:

e Wykorzystujmy kanaty koloréw.

e RGB — wyostrzajmy w czerwonym i zielonym kanale, niebieski bywa czesto zaszumiony.

e CMYK — wyostrzajmy w czarnym kanale.

e Aby unikng¢ ktopotdw z kolorami, przeksztatcajmy obrazek przed wyostrzaniem
w tryb LAB i tu wyostrzajmy w kanale Jasnosci.

e Stosujmy filtr Inne > Gérnoprzepustowy (dla kopii warstwy!) (bedacy przeciwiernstwem Rozmycia
gaussowskiego) i jeden z trybow mieszania warstwy: Nakfadka, Ostre swiatto, tagodne swiatto,
Swiatto jaskrawe lub Swiatto liniowe.

e Stosujmy narzedzie Wyostrzanie z panelu Narzedzia.

e Przed wyostrzaniem nalezy skopiowac obrazek na osobnej warstwie.

e Mozna wdwczas zastosowacd rézne tryby mieszania.

e Wyostrzanie powoduje wzrost kontrastu na obrazie. Gdy wyglad sSwiatet i cieni zmieni sie zbyt
wyraznie, mozna zablokowaé wyostrzanie w obszarach cieni i $wiatet edytujgc mieszanie warstw
poprzez polecenia w menu Warstwa > Styl warstwy > Opcje mieszania... lub w menu palety
Warstwa > Opcje mieszania...

e Wyostrzajmy stopniowo, kilkakrotnie, wprowadzajgc kazdorazowo niewielkie zmiany.

e Najpierw poprawiamy btedy ostrosci powstate w wyniku Zle przeprowadzonego skanowania lub
fotografowania. Potem usuwamy wszelkie inne btedy, na koniec przeprowadzamy wtasciwe
wyostrzanie, biorgc pod uwage to, czy obrazek bedzie drukowany czy wyswietlany na ekranie. Jesli
obrazek ma by¢ drukowany, na ekranie powinien sprawia¢ wrazenie lekko ,przeostrzonego”.

e Jesli na obrazku, ktéry chcemy wyostrzyé, wystepuje szum, nalezy go najpierw zredukowac.

e Podobnie bowiem, jak inne krawedzie, zostatby wzmocniony.

...no, chyba ze wyostrzamy przy uzyciu kanatéw...

Wyostrzanie przy uzyciu kanatéw
e aby nie powieksza¢ szumu, gdy wystepuje na obrazku,
e wyostrzanie zdje¢ portretowych,
e wyostrzanie zdje¢ przeznaczonych do druku w kolorach CMYK.
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CWICZENIE 22

Zadanie:

Przy uzyciu kanatow wyostrzymy obrazek, na ktérym jest szum, tak aby go nie powieksza¢. W wiekszosci
przypadkdéw najbardziej zaszumiony jest kanat niebieski, wiec wyostrzanie przeprowadzamy w tych
kanatach, w ktérych go nie ma lub jest maty.

1. Otwieramy zdjecie Mieszkanie na Korculi.jpg

2. Powielamy warstwe tfa i przechodzimy do panelu Kanaty. Tu sprawdzamy, w ktorym kanale
wystepujg szumy. Oczywiscie w niebieskim, choc¢ sg dosé delikatne.

3. Zaznaczamy kanaty niezaszumione - zaznaczamy je w panelu Kanaty z wcisnietym klawiszem Shift.

4. Stosujemy Maske wyostrzajgca:

a. Promien — decydujgcy o szerokosci obwddki — ustalamy w pierwszej kolejnosci. Pamietamy,
ze zalezy on od rozdzielczosci obrazka. Sprawdzamy jg zatem w menu Obraz > Rozmiar
obrazu... Po podzieleniu przez 150 otrzymujemy 1,2 - wielko$¢ Promienia.

b. Wartos¢ — decyduje o intensywnosci obwddki. Im wyzsza wartos¢, tym silniejszy kontrast,
tym bardziej wyrazista obwddka. Majgc wtgczony Podglad, wciskajgc lewy przycisk myszy,
mamy mozliwo$é poréwnywania zmian ostrosci, jakich dokonujemy, ze stanem pierwotnym
obrazka. Jesli zdjecie miatoby by¢ drukowane, to wartosé¢ 150% nie bytaby za duza. Ale
w podgladzie ekranowym wartos¢ ta powoduje, ze obrazek jest przeostrzony.

CWICZENIE 23

Zadanie:

Przy uzyciu kanatéw wyostrzymy portret kobiety.

Wyostrzanie zdjec portretowych:

— Kanat koloru niebieskiego — oprécz tego, ze zawiera duzg ilos¢ szumu, to w bardzo ,,ztym Swietle”
przedstawia teksture skory.

— Podobnie skére traktuje rowniez kanat koloru zielonego.

— Woyostrzanie portretow przeprowadza sie wiec jedynie w kanale koloru czerwonego.

1. Otwieramy jeden z dostepnych portretdow, powielamy warstwe i sprawdzamy, jak wyglada twarz w
kazdym z kanatow.

2. Wszystkie zdjecia majg rozdzielczos¢ 72 dpi (pochodzg z www.sxc.hu), wiec Promien wynosi 0,5 —
0,6. Tym razem zastosujemy Inteligentne wyostrzenie; nalezy to robic kilkakrotnie zmieniajac
ustawienia Promienia i Wartosci, usuwajgc zardwno Rozmycie soczewkowe, jak i gaussowskie.

str. 18



CWICZENIE 24

Zadanie:
W tym ¢wiczeniu nie bedziemy pracowacé z kanatami, ale przy okazji omawiania funkcji stuzgcych do
wyostrzania obrazkdéw, poznajmy jeszcze jeden filtr, ktéry moze nam do tego postuzyc.

10.

11.

12.

13.

Jesli w poprzednim éwiczeniu nie uzyskamy satysfakcjonujgcego rezultatu wyostrzania portretow,
mozemy uzy¢ filtra Gérnoprzepustowego. Najpierw jednak musimy pamietac o zrobieniu kopii
warstwy.

Stosujemy filtr z menu Filtr > Inne > Gérnoprzepustowy. Mysle, ze Promien 3-4 piksele i tryb
mieszania warstw tagodne $wiatfo lub Swiatto punktowe bedg odpowiednie dla portretéw.
Gdyby skdra nie prezentowata sie jednak zbyt dobrze, mozna Sptaszczyé obraz

(w menu Warstwa, panelu Warstwy lub menu kontekstowym) i Pedzlem historii przywrécic¢ wyglad
skdry sprzed wyostrzania.

W folderze Lab_Il mamy dwa obrazki, ktére tez mozna poddaé dziataniu tego filtra — zdjecie
zawisaka - nocnego motyla oraz owczarka. Zawisaka mozna potraktowac¢ Promieniem 3,5-4 piksele
oraz trybem mieszania warstw Naktadka.

Trawe wokot owczarka nalezatoby chyba najpierw odszumié: Filtr > Szum > Redukcja szumu...

T ————

[V|Podglad

(@) Podstawowe () Zaawansowane

~ Ustawienia: Domysne v B

Intensywnosc: 10
@
Zachowaj szczegdly: %
&

Redukga kolorowego szumu: 100 %
3

Wyostrz szczegély: 0 %
4

Usuri artefakt JPEG

E 7%

Filtr Gornoprzepustowy z Promieniem 4, tryb mieszania warstw Ostre $wiatto,

a nawet moze Jaskrawe.

Ale jak wida¢, trawa na warstwie poddanej dziataniu filtra tez sie niepotrzebnie wyostrzyta. Mozna
by jg zamaskowad i odstonié te tadnie odszumiong z warstwy ponize;j.

Albo zrobic¢ jeszcze wiecej - z maski zrobi¢ zaznaczenie i zastosowa¢ Rozmycie,

np. gaussowskie. Zrébmy wiec jeszcze jedng kopie warstwy.

Scalamy warstwy z filtrem i lezgcg nizej: zaznaczamy obie warstwy z klawiszem Shift, prawy przycisk
myszy > Scal warstwy.

Klikamy ikonke Tworzymy maske warstwy na dole panelu Warstwy i pedzlem

o miekkiej koricéwce zamalowujemy trawe wokot psa.

Aby z maski utworzy¢ zaznaczenie, w panelu Maski klikamy ikonke Wczytaj zaznaczenie z maski lub
wciskamy prawy przycisk myszy nad miniaturkg maski

w panelu Warstwy i z menu kontekstowego wybieramy polecenie Dodaj maske do zaznaczenia.
Wybieramy w menu Zaznacz > Odwrotnos¢ (Shift+Ctrl/Command +l) i klawiszem Delete usuwamy
wyostrzong, zaznaczong trawe.

Mozna juz tez usung¢ maske warstwy.
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14. Teraz aktywujemy warstwe lezgcg nizej, bo tam Rozmycie gaussowskie z menu Filtr > Rozmycie ma

za zadanie rozmy¢ trawe...

CWICZENIE 25

Zadanie:
Wréémy do pracy z kanatami — poznajmy, jak wyostrzaé zdjecia przeznaczone do druku
w modelu koloréw CMYK

Gdy projekt bedzie drukowany w drukarni, musi by¢ — jak wiemy — przekonwertowany do
przestrzeni CMYK.

Najpierw jednak, jesli zdjecie tego wymaga, dokonajmy wszelkich niezbednych zmian kolorystyki,
retuszu i korekt.

Gdy zdjecie bedzie gotowe, wtedy dopiero mozemy je przekonwertowac¢ do CMYK

i na koniec wyostrzyc¢.

Przeprowadzamy wyostrzanie tylko kanatu koloru czarnego! Pozwala to unikngé¢ niepozadanego
pojawiania sie kolorowych otoczek wzdtuz kontrastowych krawedzi.

1. Otwdrzmy zdjecie Korculanski port.jpg i w menu Obraz > Tryb przekonwertujmy je do kolorow
CMYK. Obrazek ma rozdzielczo$¢ 180 dpi.
2. Powielamy warstwe. W panelu Kanaty zaznaczamy kanat Czarny.
3. Wyostrzamy zdjecie, stosujgc Maske wyostrzajaca.
CWICZENIE 26
Zadanie:

Teraz poznajmy, jak wyostrza¢ zdjecia w modelu koloréw Lab.

Przypomnijmy z czesci teoretycznej tego konspektu, ze aby unikngé ktopotow
z kolorami, przeksztatcajmy obrazek przed wyostrzaniem w tryb Lab i tu wyostrzajmy w kanale
Jasnosci.

Otworzmy zdjecie W porcie.jpg i w menu Obraz > Tryb przekonwertujmy je
do koloréw Lab. Obrazek ma rozdzielczos¢ 180 dpi.

Powielamy warstwe. W panelu Kanaty zaznaczamy kanat Jasnos¢.
Wyostrzamy zdjecie, stosujgc Maske wyostrzajaca.
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