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EKRAN PROGRAMU ADOBE
PHOTOSHOP CS6 EXTENDED

Zmiana kolorystyki ekranu w menu Edycja > Preferencje > Interfejs > Wyglad
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. INTEREETS |
INTERFE]JS

I

Zawiera wiekszos¢ polecen programu.

Polecenia s3 pogrupowane pod katem ich
zastosowania

# Photoshop Plik Edycja Obraz Warstwa Tekst Zaznaczanie Filtr 3D Widok Okno Pomoc




INTERFE]JS

Zawiera polecenia zwiazane z aktywnym narzedziem

#® Photoshop Plik Edycja Obraz Warstwa Tekst Zaznaczanie Filtr 3D Widok Okno Pomoc

ces Adobe Phot
Q - = E L L_El Wiapianie: 5 piks. 7Wyg+adzanle Popraw krawedz...
L = Bez nazwy-1 @ 100% (RGE/8) *
B50 600 550 500 450 400 350 300 250 200 150 100 50 0 50 100 150 200
L
o
g
2 D
J’ 8
0
7 o
o

M4 + 7 Auto-zaznaczanie: [Warstwa 3 ¥ Kontrolki przeksztatced [0 (/% [n |2, 2 = TEC = o= O (g (4 (] Tyb3Io O 0 ok oD med



. INTEREETS |
INTERFE]JS

Przelacznik Przestrzeni roboczej z prawej strony paska opcji
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INTERFE]JS

Panel narzedzi
Malte, biate strzatki
w prawym dolnym rogu
wickszosSci narzedzi

wskazuja oY e
na obecnos¢ korygujacy ()
dodatkowych narzedzi M™% stempel(9)
p Okf ew ny Ch. retuszowania
Gumka (E)
Ich liste rozwijamy
A - Rozmycie
khka] a‘C p ra 5 m Rozjasnienie (O)

przyciskiem myszy na
narzedziu

reprezentujacym grupe.

-
-

<4—Przesunigcie (V)

<— Zaznaczanie prostokatne (M) | Narzedzia do
zaznaczania

b
¢, <—Lasso (L)
:a” <4—Szybkie zaznaczanie (W)
ﬁ‘ <+—Kadrowanie (C) = —— Narzedzia do kadrowania i plasterkow
¥ <—Kroplomierz () ——— Narzedzia do pomiaréw
B f
/‘ <4—Pedzel (B)
—
-l-, Narzedzia do
=%, *—Pedzel historii (Y) malowania
B o 5‘
& <+ Gradient (G)
—> & )
— Oy
B <«—Pioro (P)
T ; Narzedzia do rysowania
<+ Tekst poziomy (T) elementow wektorowych i
3 . $€—Zaznaczanie Sciezek (A) pisania
8 <—Prostokat (U)
‘“, <—Raczka (H) Narzedzia
Q <« Lupka (2) do nawigacji
!

<—Domyslne kolory (D) i Przetagczanie kolorow (X)
D‘ <—Pole koloru narzgdzia i Pole koloru tta
<—Edytuj w trybie szybkiej maski (Q)

@‘ <4—Zmien tryb ekranu (F)



. INTEREETS |
INTERFE]JS

I

Korzystajmy ze skrotow klawiaturowych!

Naciskajac 1 przytrzymujac klawisz skrotu klawiaturowego,
mozna tymczasowo przelaczy¢ si¢ do danego narzedzia.

Po zwolnieniu klawisza skrotu program wraca do narzedzia
uzywanego wczesniey.

Narzedzia pokrewne maja ten sam skrot klawiaturowy — stosujac
ten skrot z weisnietym klawiszem , przelaczamy si¢ miedzy
poszczegbdlnymi narzedziami w grupie.



. INTEREETS |
INTERFE]JS

I

Dostosowywanie

dostosowywanie ogolnych opcji wyswietlania, zapisywania plikow, wydajnosci,
kursorow, przezroczystosci, tekstu, wtyczek 1 dyskow magazynujacych:

Edycja > Preferencje
dostosowywanie zawartosci paska Menu, polegajace na ukrywaniu rzadko
uzywanych polecen:

Edycja > Menu
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Panele
- 1's
zestawy opcjt 1 polecen stuzacych do -
kontrolowania -
1 modyfikowania obrazka oA

panele moga by¢ dowolnie grupowane,
uktadane w stos lub dokowane

wybiera si¢ je w menu Okno

mozna utworzyc¢ 1 zapisa¢ wlasna przestrzen
roboczg poprzez wybor paneli
odpowiadajacych potrzebom naszej pracy
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. INTEREETS |
INTERFE]JS

I

Dla zwigkszenia obszaru obrazka elementy interfejsu mozna
chwilowo ukrywac:

aby ukry¢/pokazac wszystkie panele i pasek opcji - Tab

aby ukry¢/pokazaé wszystkie panele oprocz panelu Narzedzia i
paska opcji - Shift+Tab

pola dokowane paneli 1 poszczegolne panele mozna zwijac
(podwoine kliknigcie na nazwie panelu) do wielkosci belki;
pojedyncze klikniecie rozwija panel

12



' INTERFEJS |

Okno dokumentu

Dokumenty otwierane sg jako karty, ktére mozna dowolnie przemieszcza¢ w obszarze
roboczym:

w menu Okno > Utoz

przesuwajac dokumenty za pomoca myszy
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INTERFE]JS

Okno dokumentu

Wigkszos¢ procedur usprawniajacych prace z obrazkiem znajduje si¢ w menu
Widok:

Polecenia zwigzane z powigkszaniem 1 pomniejszaniem widoku

Miarki oraz Dodatki (niedrukowalne) - linie pomocnicze, siatka, inteligentne linie
pomocnicze

PS Plik Edycja Obraz Warstwa Tekst Zaznacz Filir 3D Widok Okno Pomoc

W - 7 Przewin wszystie okna Reeczywista wielkos¢ [ ‘Wypelnij ekran Razmiar w druku
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' INTERFEJS |

I

Dwukrotne kliknigcie na miarce otwiera okno dialogowe
Preferencje, w ktorym mozna ustali¢ jednostki miary

/. miarek wyprowadzamy linie pomocnicze poprzez przeciaganie
lewym przyciskiem myszy

W oknie dialogowym Preferencje mamy tez dostep do zmiany
wlasctwosct linii pomocniczych, np. koloru, stylu linii

Aby je usunac, narzedziem Przesunigcie przesuwamy je do
miarek
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PODSTAWOWE PROCEDURY

o |

Na dole panelu Narzedzia znajduja si¢ kwadraty dajace mozliwo$¢ wyboru 1 podgladu
aktualnie wybranych koloréw — Kolor pierwszego planu i Kolor tta

Kliknigcie na tych kwadratach otwiera okno wyboru koloru — Prébnik koloréw

Dla tego obrazka
: zaplanowano
S S— poczatkowo biaty

[ Aok ] kolor tta, pézniej
[ Dodaj do prébek | Zmieniono na zotty.

Q  biezacy [ Biblioteki kolorow | Zastosowana

QH: 246 ° L 34 Gumka \_Nyc_:lera
@)s: 83 % a: 58 pociggniecia

©8: % % ©b: 99 Pedzla odstaniajagc
Or T o juz nowe, zétte tto.
G 41 | 77

.58:246 2 0

# 3d29f6 : 0

Prébnik koloréw (Kolor pierwszego planu )

Photoshop

|| Tylko kolory z palety internetowej

Przetacz kolory pierwszego

Domysline kolory pierwszego planu i tta (DR6 planu i tha (X)

Ustaw kolor tta

Ustaw kolor pierwszego planu



‘ PODSTAWOWE \

PROCEDURY

bér kol ru

Te same okna wyboru kolorow dostepne sa z poziomu takich samych ikon w panelu
Kolor

Kolory mozna dostosowywac takze przy pomocy suwakow

= 44

Dopasowania 5tyle Kolor Probki =
[y "4 o
‘ £ — |
G A 0
Ba& L0

17



PODSTAWOWE

PROCEDURY

Prébnik koloréw (Kolor pierwszego planu )

Kolory mozemy sortowac

— 0K
wedlug: | _——
Odcienia H (Hue) | ‘-? (Sbloteli koo |

: L 34
Nasycenia S (Saturation) ) 56

-99

Jasnosci B (Brightness) T

IB: 246

# 3d29f6

Prébnik kolorow (Kolor pierwszego planu )

— 77— TS

(_Dodaj do prébek | @ | Dodaj do prébek
biezacy ;— 7S R
Biblioteki kolorow | . Biblioteki kolorow |

)H: 246 ° L 34 t
: : L 34

: 58
: 99

: 84

)6 41

- B: 246
|| Tylko kolory z palety internetowej

g 02905 # 3d29f6



‘ PODSTAWOWE \

PROCEDURY
Z.akladka Probki

mozemy utworzy¢ wlasng probke lub w oknie dialogowym

klikajac na przycisk w panelu Probki: Probnik kolorow wybrac
przycisk Dodaj do probek

Prébnik koloréw (Kolor pierwszego planu )

Kolor | Probki

0K |
_ Anulg |

Dodaj do prébek |

_Biblioteki koloréw |
: 80
o 47
2| 15

Utworz nowa probke z koloru pierwszego planu —

. 167
Tylko kolory z palety internetowej
# 5bdda7




‘ PODSTAWOWE \

PROCEDURY

Mozemy tez nazwac nasza probke koloru klikajac prawym przyciskiem
myszy na jej miniaturze w panelu Probki

Prabki

Mazwa probki koloru

MNowa probka...
Zmien nazwe probki... Nazwa: Mdj turkusowy Lo

|
[ Anulg |

Usun probke

Prabki

Maj turkusowy




‘ PODSTAWOWE \

‘ PROCEDURY \

Zakladka Style
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PODSTAWOWE
PROCEDURY

Powigkszenie 1 nawigacja

| 2 - @a
za funkcje te odpowiedzialne sa narzedzia —
Lupka (Z) oraz Raczka (Spacja) w panelu Narzedzia

gdy wybrane jest narzedzie Lupka, a na pasku Opcji zaznaczona jest opcja powickszania
(+), klikanie lewym przyciskiem myszy powoduje stopniowe powigkszanie podgladu
obrazu

gdy wybrane jest narzedzie Lupka, a na pasku Opcji zaznaczona jest opcja pomniejszania
(-), klikanie lewym przyciskiem myszy powoduje stopniowe pomniejszanie podgladu
obrazu

ody wybrane jest narzedzie Lupka, klikniecie 1 przytrzymanie lewego przycisku myszy
oraz zakreslenie wybranego obszaru ramka wyboru spowoduje powigkszenie podgladu
zakreslonego obszaru

trzymajac Alt (Windows)/Option (Mac OS)

1 krecac kotkiem myszy mozna
przyblizy¢/oddali¢ widok.
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PODSTAWOWE
PROCEDURY

Q - ("1 El ._[h:pasujrmr'ﬂ'dma T Wszystkieokna ¥ Preesun -ﬁmmnmhnﬂuﬁf Do ekranu Wypehnij ekran Rozmiar w druku

Pasek opcji narzedzia Lupka zawiera kilka polecen zwigzanych z podgladem
obrazka.

Podobne polecenia zawarte sa takze w menu podrecznym narzedzia Lupka,
uruchamianym prawym przyciskiem myszy.

Klawisz Z przelacza dowolne narzedzie na narzedzie Lupka.

Ctrl+Spacja (Windows)/Command+Spacja (Mac OS) uaktywnia
narze¢dzie Powigkszanie.

Alt+Spacja (Windows)/Option+Spacja (Mac OS) uaktywnia narzedzie
Zmniejszanie.

Skroty klawiaturowe:

Powigkszenie: Ctrl++ (Windows), Command++ (Mac OS)
Pomniejszente: Ctrl+- (Windows), Command+- (Mac OS)

23



PODSTAWOWE
PROCEDURY

Wartosci liczbowe stopnia podgladu obrazka wyrazone
w % mozna wpisa¢ w polu liczbowym w lewym dolnym rogu ekranu

a
a

DS =18, [H |

ST

100% ) Dok: 732,4K/D bajtow 2
Mini Bridge 05 czasu

Spacja aktywuje na czas wciskania lewego przycisku myszy (w czasie
pracy z dowolnym narzedziem) narzedzie Raczka
24



PODSTAWOWE
PROCEDURY

Cofanie czynnosci

Kombinacja klawiszy Ctrl+Z/Command+Z — cofa/ponawia tylko
ostatnia czynnosc

Alt+Ctrl+Z /Option+Command+Z — cofanie
wielopoziomowe

Shift+Ctrl+Z /Shift+ Command+Z — ponawianie
wielopoziomowe

Edycja Obraz Warstwa Tekst Zaznaczanie Filtr 3D Widok Ol

Ctrl+Z

Shift+Ctrl+#

Alt+Ctrl+Z
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PODSTAWOWE

PROCEDURY

Panel Historia

o
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Historia =

PODSTAWOWE
PROCEDURY

by
=
I3

i
-%

wszystkie nowsze stany historit
zostaja usuniete, gdy klikniemy na
wybrany starszy stan 1 wykonamy
jaka$ czynnosc

wszystkie - gdy zapiszemy

i zamkniemy plik

domyslnie program pokazuje 20
stanow

HHHHHHHE?
§i

lo$¢ te¢ mozna zwiekszy¢:
Edycja > Preferencje >
Wydajnosc¢

Utworz dokument na podstawie stanu obecnego
27 Utworz nowg migawke
Usun obecny stan



PODSTAWOWE
PROCEDURY

Warstwy

tworzony obraz mozna budowac z fragmentow i umieszczac je na
osobnych warstwach

rowniez juz istniejace obrazy mozna dzieli¢ na fragmenty 1 je takze
umieszczac¢ na osobnych warstwach

warstwy sa jak arkusze przezroczystych folii utozone
W Stosy

poszczegolne warstwy mozna edytowac bez ingerowania w pozostate

warstwa 2

warstwa 1
tto podstawowe




PODSTAWOWE
PROCEDURY

Sama edycja réwniez odbywa si¢ na specjalnych, dodatkowych
warstwach, dzieki czemu

w kazdej chwili mozna zmieni¢ parametry edycji czy w ogole z niej
zrezygnowac, a wlasciwa warstwa pozostaje niezmieniona

29



PODSTAWOWE

PROCEDURY

Warstwy Kanaly Scieiki =

] V[0 Rodzm 2 E e T O 50
Zuykhy = Kryce: 100% | =
Zablokuj: BH o & @ Wypelnienie:  100% |+

Tlo (podstawowe) jest zablokowane
automatycznie. Mozna je odblokowa¢

zamieniajac w zwykla warstwe.
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PODSTAWOWE

PROCEDURY

Tryb mieszania — sposob

mieszania pikseli aktywne] Opcje panelu
warstwy z pikselami warstw
lezacych nizej

Warstwy Kanaly Scietki
D Rodzj % = e T O &
[Zagkly TS Kryder 100% |-

4
L O

Panel Warstwy

Zablokuj: B o7 ¢ B Wypelnienie: 100% |+
Widocznosé s M2 . Temmemrrn g
warstw y
O ! Distorsio anus_duza fII
Miniatura ]
warstw 57
i Efekty
% Maloenie koloru
. & Ciedh
Po utworzeniu . I
. O M pecten = & fx
warstwy mozna o

zmieni€ jej Nazwe: @ . B

dwukrotnie klikajac
na nazwie warstwy b ﬁl
1 wpisujac nowa
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Krycie — poziom krycia

Filtr dla warstw pikseli zawarto$ci aktywnej warstwy

Warchwy Kanaly Sciegki -z

Filtr dla warstw dopasowania @ P Rodzj % Ll ® T IO 4 H wraz z efektami watstwy
Filtr dla warstw tekstowych = —. s o R —
Zablokuj: FH ] Wypetnienie:  100% | = e, . .
1 - kr
Filtr dla warstw ksztaltow = Wype. el ,p.o p7 NP
o samej zawarto$ci aktywnej
Filtr dla obiektow inteligentnych warstwy - bez efektow
@ . .
Wyblerz tp filt warstwy, np. cienia
o
Zablokuj
przezroczyste piksele ®
Zablokuj piksele
e >4
~ Zablokuj polozenie
Zablokuj wszystkie
o
o
Usun warstwe
Polacz warstwy Utworz warstwe
Dodaj styl warstwy Utworz nowa grupe
Utworz madke warstwy

Utwoérz nowa warstwe wypelnienia lub korekcyjna



PODSTAWOWE
PROCEDURY

Operacje w panelu Warstwy

Kolejnos¢ warstw mozna zmienia¢ — przeciggamy warstwe metoda
przeciagnij 1 upusc

Warstwy mozna zaznaczac (aby np. przesuwac, grupowac lub
polaczy¢ wybierajac ikonke w dolnej czesct panelu Warstwy):
sasiadujace zaznaczamy z wciSnigtym klawiszem Shift, potozone dale;

od siebie — z klawiszem Ctrl/Command (nalezy zaznaczaé tylko w
okolicy nazwy warstwy — nie na miniaturcelll)

Mozna utworzy¢ Nowa grupe wybierajac itkonke w dolnej czesci
panelu Warstwy, po czym przecigga¢ do niej wybrane warstwy

Po utworzeniu nowego pliku lub otworzeniu pliku np.
w formacie |pg, domyslnie jest to plik sktadajacy si¢ tylko
z zablokowanego tla. Tto - po dwukrotnym kliknigciu na nim - mozna
odblokowa¢, zamieniajac je w warstwe
33



PODSTAWOWE
PROCEDURY

Warstwy mozna scali¢ — stuza do tego celu polecenia

w menu Warstwy oraz w menu kontekstowym, ktére rozwija si¢
po kliknieciu w niebieskim polu aktywnej warstwy w panelu
Warstwy

/aznaczanie zawartosclt warstw na obrazku

po kliknieciu na obrazku prawym przyciskiem myszy

z aktywnym narzedziem Przesuniecie, pokazuje si¢

okno kontekstowe z listg warstw, ktorych zawartosc¢ znajduje si¢
W zaznaczonym miejscu

34



PODSTAWOWE
PROCEDURY

Tworzymy nowy obrazek z zoltym tlem

(M =

Warstwy Kanaty Sciefki

P Rodzj & ] & T O 4
Zwykhy +  Krycie:
Zablokuj: B & & B Wypehniznie:

g P ;

© + OO0 WA G
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PODSTAWOWE
PROCEDURY

Narzedziem Elipsa z opcja Warstwa ksztattu
(a wigc na nowej warstwie) rysujemy zielong elipse.

Przez pozostale, przezroczyste piksele warstwy widoczne jest to, co lezy
nizej, czyli tlo

Warstwy Kanaly Scieki

4
_ITIE

D Rodzmj % L& e T O 48

Zwykly s Krycie: 100% |+
Zablokui: B o7 4 B Wypelnienie:  100% |+
o 4 —lEﬁ:rﬁl

LS.y
ﬁ.m &
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PODSTAWOWE
PROCEDURY

Rysujemy drugg elips¢ — tym razem czerwong

=
Warstwy Kanaly  Sciedki =
D Rodzi B e T O 4 A
Zwykly = Kryce: 100% | =
Zablokuj: B o7 <& A Wypelnienie:  100% | =
'_[i'
e Elipsa 2
(L2
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PODSTAWOWE

PROCEDURY

Znaczenie warstw — udoskonala¢, edytowac obraz zrodlowy nie

niszczac gol

Do warstwy z zielong elipsa dodamy warstwe wypelnienia do warstwy z
czerwona — maske warstwy

Warstwy Kanaty Sciezki =
'O Rodzmj 4 Ee T34 O
Zwykly 2 Kryce: 100% =
zZablkui: B o7 5 @ Wypeknienie: 1009 [
=
(v [ 2
hopg P
o I3 =

@.m 53]

2 fx. 00 © B A &

Utwo6rz maske warstwy

Utwoérz nowa warstwe (dopasowania)
38 wypelnienia lub korekcyjna



PODSTAWOWE
PROCEDURY

Do warstwy z zielong elipsa dodajemy warstwe wypelnienia
poleceniem UtwoOrz nowa warstwe wypetnienia lub
korekcyjna 1 zmniejszamy jej krycie do ok. 20%

Skala: 100 » | %
o | Przvciggaj d do punktu poczatko Nego | |

Babelki (80 x 80 piks, tryb RGE)

Mill
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PODSTAWOWE
PROCEDURY

Jak widzimy, funkcja wypelnienia lub korekcyjna
(dopasowania) odbywa si¢ na osobnej warstwie!

44 X

~=

Warstwy Kanaly Sciegki
P Rodzj = = e T O & -
Zwrykhy +  Krycie: -_
Zablokuj: 8 7+ B Wypeknienie: -
_1
L
[.H ==

(o 1.
() I_.Jq_h. Wypetnienie weorkiem 1

o [ -



PODSTAWOWE
PROCEDURY

Dla warstwy z czerwong elipsa dodajemy maske warstwy (dzigki maskom
mozna zupelnie lub cz¢sciowo ukrywac (tez odkrywac) obiekty lub ich
fragmenty) — 1 np. rysujemy pieciokat (jako Piksele wypelnienia na pasku

opcil).

O Rodzmj % = e T 0O 8

Krycie:  100% | = |

4
[

ztdoy @ o B @ e 0% [
|

i b Elipsa 2

Gl o]

I P -

O m gl.\. Wypehnienie wzorkiem 1

O E Elipsa 1

(e . Tio &




PODSTAWOWE
PROCEDURY

W etekcie otrzymujemy obrazek z niezmienionymi obiektami
zrodtowymi, do ktorego dodano edytowalne 1 usuwalne elementy

44 X

Warshwy Kanaly Sciefki ~=

-

O Rodesj = E® T O 4
Zwykhy < Krycie: 100% =
Zablokuj: 7 'itr a Wypehienie:  100% |+
_"1n Ei
.III”|_ i :



A WIEC: wszystko dla ochrony
obrazkow zrodtowych!

praca z warstwami, maski warstw, warstwy dopasowania

1 wypelnienia a takze:

tryb mieszania warstw style warstw

44 X

Warstwy Kanaty Sciezki

S B :




PODSTAWOWE |
PROCEDURY

Zadna z wymienionych funkcji nie zmienia

obrazka zrédtowego — w kazdej chwili mozna
powroci¢ do niego lub jego fragmentow
potozonych na warstwach.
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Rysunki wektorowe; sciezki




. MASKT |

I

Sa dwa rodzaje masek:

Maski warstw - obrazy bitmapowe, ktoére mozna
edytowac przy pomocy narzedzi do malowania
1 zaznaczania,

Maski wektorowe tworzone za pomoca narzedzi z
grupy Pioro lub Ksztatt.
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| MASKI WARSTV |

Maska warstwy ukrywa lub wyswietla fragmenty warstw

Maske mozemy porownac z czarng maska zakladang na twarz; je;
czern zakrywa niektére fragmenty twarzy, pozostate fragmenty np.
oczy pozostaja odsloniete.

Maska warstw tym rozni si¢ od prawdziwej maski, ze te
,,odstaniane” fragmenty pokrywamy biela. Czeri nanosimy na masce
pokrywajace] warstwe, zakrywajac obszary zamalowywane.

Za pomoca Maski warstw mozemy taczy¢ obrazki, ukrywajac 1
odkrywajac pewne ich obszary, mozemy tez zmieniac 1 poprawiac
kolorystyke fragmentow obrazkow.

Maski nie zmieniajq pikseli, ktére ukrywaja. Zawsze mozna je ,,zdjac”

1 odstoni¢ prawdziwg ,,twarz” warstwy.
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MASKI WARSTW

Maski warstw sg obrazami w skali szarosci, ktore mozna edytowac przy pomocy
narzedzi do malowania lub edycjt oraz filtrow

Obszary maski pomalowane kolorem czarnym s zakryte
Obszary maski pomalowane kolorem biatym s3 odkryte

Obszary o réznych odcieniach szaro$ci s3 w réznym stopniu odkryte

W panelu Warstwy maski sg
wyswietlane jako dodatkowe
miniaturki w skali szarosci po

prawej stronie miniaturek warstwy
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MASKI WARSTW

Aby dodac¢ maske do danej warstwy, nalezy najpierw zaznaczyc te
warstwe w panelu Warstwy.

Maske mozna doda¢ w menu Warstwa > Maska warstwy. Tutaj
mozemy zdecydowac, czy warstwe pokryc kolorem biatym, zeby
Pokazac¢ wszystko, czy tez zastosowac kolor czarny, zeby Ukry¢
wszystko.

Decyzja zalezy od tego, czy mamy wiecej obszaru obrazka do zakrycia,
czylt pomalowania czarnym kolorem, czy tez odkrycia 1 uzycia do tego
celu koloru bialego.

Wybor maski odkrywajacej czy ukrywajace) potwierdzony jest kolorem
miniaturki maski w panelu Warstwy w postaci biatego lub czarnego
prostokata.

Zwrocmy uwage, ze na dole panelu Narzedzia kolory zmieniajq sig
automatycznie na czarny i bialy
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MASKI WARSTW

Maske mozna tez dodac do aktywnej warstwy w panelu Warstwy
klikajac w itkonke Utwdrz maske warstwy. Ten sposob zawsze
dodaje maske odkrywajaca, czyli biala.

Warstwy | Kanaly | Sciedki

Zwrykdy + Kryde:| 100% | »

T g

Zablekuj: [ & 4 & Wypeienie: 1009 | *

Utworz maske warstwy
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] MASKI WARSTW

Panel Wtasciwosci dla masek warstw

(1 masek wektorowych) otwiera si¢ po kliknigeciu na
miniaturce maski w panelu Warstwy lub z menu Okno

R e
Y mMaski
Gestodé: 100%
Y
Wiapianie: 0,0 piks
&
Popraw: Krawedz maski...

Eb
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MASKI WEKTOROWE

Maske mozna dodac:

w menu Warstwa > Maska wektorowa. Tutaj mozemy zdecydowac,
czy warstwa przed utworzeniem maski ma by¢ widoczna - Pokaz
wszystko, czy tez niewidoczna - Ukryj wszystko

Poprzez klikniecie przycisku Wybierz maske wektorowa w panelu
Wtasciwosci

Maski wektorowe tworzymy za pomoca natzedzi
z grupy Pioro lub Ksztatt przy wybranej opcji Sciezka na pasku opcjt

Fragmenty obrazka wewnatrz Sciezki pozostana widoczne; poza jej
granicami beda ukryte

Wiziciwoic

Maska warstwy o B
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MASKI

Wybierz maske pikseli Wybierz maske wektorowa
Wiasciwosci =
Y Maski
Maska warstwy | o B
Krycie maski Gestosc; 100%
A
Wtapianie krawedzi
maski Wiapianie: 0,0 piks
-
Poprawianie
Bopraw: o krawedzi maski
Tworzy zawarto$¢
Zakres kaory... maski w oparciu
T o kolory obrazka
Odwraca kolory maski
Weczytaj zaznaczenie oS O W
z maski
Wylacz/Wlacz maske
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} MASKI PRZYCINAJACE }

Maski przycinajacej — w przeciwienstwie do innych rodzajow
masck — nie mozemy zobaczy¢, gdyz oparta jest na
...przezroczystosci

Mozemy zobaczy¢ za to efekt jej dziatania

Jest tworzona na podstawie przezroczystosci warstwy
lezacej nizej

Mozna wicc powiedzieC, ze przezroczyste piksele warstwy
lezacej nizej dzialaja jako maski dla obrazka/obrazkéw na
warstwie lezacej wyzej. Obrazkow — bo nad warstwa
przycinajaca moze by¢ wiele przycietych warstw

Warstwy te sa w pelni niezalezne - mozna kazda
z nich przesuwac, przeksztalcaé, a przycinanie jednej warstwy
przez drugg bedzie caly czas aktywne.
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Tworzenie maski przycinajacej:
warstwa podstawowa (zawierajaca maske) musi leze¢ ponize;

warstw, ktore maja by¢ przycinane (maskowane)

zaznacz warstwe lezaca wyzej, tzn. te, ktéra ma by¢ przycieta
(maskowana)

w menu Warstwa>Utworz maske przycinajaca (Ctrl+G)
lub

przytrzymujac klawisz Alt umies¢ na panelu Warstwy kursor na
linit miedzy warstwg przycinajaca a przycinana i kliknij, gdy
kursor przyjmie ksztalt kwadratu z czarna wygieta strzatka

dla kazdej kolejnej warstwy, ktora cheesz przyciac do tej same;
warstwy przycinajacej zrob to samo

gdy wstawiamy nowa warstwe pomiedzy warstwy juz przycigte
(nalezace do maski), automatycznie staje si¢ jej czescia.
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MASKI PRZYCINAJACE

w FEryde: 100%;

Wypeienie:  100%;

& Efckty
= Cier
W Blask zewnetrzny

Matozenie gradientu

.l_l'j ! Warstwa 0 kopia 3
4 EI Warstwa 2
] W Warstwa 0 kopia

Y



MASKI PRZYCINAJACE
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‘ ZAZNACZANIE \

Zaznaczanie, (selekcja)

polega na wyrdznieniu wybranych fragmentéw obrazka, czyli
wybranych pikseli

wszelkie operacje, jakich p6zniej dokonamy, ogranicza si¢ tylko do tych
zaznaczonych obszarow

pozostate obszary obrazka, zwane Odwrotnoscia, pozostang
nienaruszone

Zaznaczenia moga by¢ kopiowane, przesuwane
1 wklejane

mog3a by¢ zapisywane w postaci Kanatéow alfa
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ZAZNACZANIE

Mozemy zaznaczac¢ zaréwno dane rastrowe - piksele,

jak 1 dane wektorowe
Do zaznaczania (selekcji) pikseli stuza grupy narzedzi:

Zaznaczanie prostokatne (oraz Zaznaczanie eliptyczne,
Zaznaczanie pojedynczych rzedow, Zaznaczanie pojedynczych
kolumn)

Lasso (oraz Lasso wielokatne 1 Lasso magnetyczne)
Narzedzie Szybkie zaznaczanie (oraz Rozdzka)

do pracy z zaznaczeniami rastrowymi stuza takze polecenia dostepne
w menu Zaznacz
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ZAZNACZANIE

Narzedzia do zaznaczania:

* Zaznaczanie prostokatne M

* Lasso LL

* Szybkie zaznaczanie W

=T Zaznaczanie prostokatne
1= Lasso
>4 Szybkie zaznaczanie
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ZAZNACZANIE

Zaznaczanie narzedziami z grupy Zaznaczanie
prostokatne

Zaznaczanie prostokatne M
Zaznaczanie eliptyczne

Z.aznaczanie poiedynCZyCh rZQd(’)W grubosci 1 piksela

Z.aznaczanie pojedvnczvch kolumn srubosci 1 piksela
Yy y g p

. |z| )P E) | Wtapianie: 0 piks Styl:  Zwrykly

E Ii"ll .'r'. k.‘l"r"

» | Zaznaczanie prostokatne
— )
.:::. Zaznaczanie eliptyczne Staly rozmiar
==a Zaznaczanie pojedynczych reedow
n

z wci$nictym klawiszem Shift
zaznaczymy odpowiednio kwadrat i koto

to samo uzyskamy wybierajac na pasku Opcji — State

propotrcje

po narysowaniu Zaznaczenia prostokatnego lub

elip/ty.cznego, przed puszczeniem przycisku myszy i po
p

v Zaznaczanie pojedynczych kolumn

wcisnieciu Spacji, mozemy przesuwac selekcje
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ZAZNACZANIE

Narzedzia z grupy Lasso L
Narzedziem Lasso rysujemy ,,odrecznie”
selekcje z wcisnietym lewym przyciskiem myszy

Lassem wielokatnym tworzymy wielokatne
selekcje; klikajac tworzymy punkty, miedzy
ktorymi powstaja linie proste

Tymi dwoma powyzszymi narzedziami
rysujemy Zaznaczenia

paski Opcji dla Lassa 1 Lassa wielokatnego

sa takie same
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ZAZNACZANIE

* Lasso magnetyczne pomaga nam rysowac Zaznaczenia (magicznym
piorem ©), wykrywajac krawedzie wybranego obszaru i przyciagajac do nich
rysowang krzywa

* narzedzie stworzone dla szybkiego wyodrebniania skomplikowanych ksztattow
sposrod kontrastowego tla
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l ZAZNACZANIE \

Tworzenie selekeji zaczynamy klikajac na krawedzi obszaru zaznaczenia,
prowadzimy kursor bez wcisnietego przycisku myszy nad krawedzia,
koficzymy selekcje ponownym kliknieciem na pasku Opcji ustalamy:

Szerokosc¢ (w pikselach) — obszar wokoé! wskaznika myszy, gdzie program
bedzie wykrywac krawedzie

dla wyrazniejszych krawedzi mozemy ustali¢ wigksza szeroko$¢ reagowania

wcisnigcie klawisza Caps Lock spowoduje wskazywanie wybranej
szerokosci kursora; wciSniecie klawiszy kwadratowych [/]
zmniejsza/ zwicksza o 1 piksel szeroko$¢ krawedzi

Kontrast - czulosc lassa na krawedzie obrazu, (w %).
dla wyrazniejszych krawedzi mozemy ustali¢ wigksza warto§¢ Kontrastu

Czestotliwosc - gesto$¢ punktow zaczepienia rysowanej selekeii

(zakres od 0 do 100)

dla wyrazniejszych krawedzi mozemy ustali¢ mniejszgq Czestotliwo$¢

punktow selekcjt ot



| ZAZNACZANIE |

Podsumowujac:

W przypadku obrazow z krawedziami mozna
uzywa¢ Lassa magnetycznego z Szerokoscia
reagowania, wartoscla Kontrastu 1

Czestotliwoscia punktoéw zaczepienia.

W przypadku obrazow z krawedziami
mozna uzywac¢ Lassa magnetycznego z
Szerokoscig reagowania, wartoscia Kontrastu i

Czestotliwoscia punktow zaczepienia.
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‘ ZAZNACZANIE \

| e e

Narzedzia z grupy Szybkie zaznaczanie W

Szybkie zaznaczanie
dziala na zasadzie pedzla,

szybko maluje zaznaczenie automatycznie
przeciagajac 1 rozszerzajac zaznaczenie na
zewnatrz, szukajac wyraznych krawedzi obrazu

' - Prabkuj wszystkie warstwy | | Auto-poprawianie
[

% _Narzgdzie Szybkie zaznaczanie

. ¥ 5, Roidka
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ZAZNACZANIE

Narzedzia z grupy Szybkie zaznaczanie W

Rozdzka zaznacza wszystkie piksele o podobnym kolorze w zakresie
Tolerancji ustalanej na pasku Opcjima zastosowanie dla obszaréw o
do$¢ jednolitej kolorystyce

Tolerancja — zakres koloréw (od 0 do 255) na podstawie
podobienstwa do wybranego pierwszym kliknieciem piksela.
Im nizsza warto$¢ Tolerancji, tym mniejszy zakres koloréw,
tym wicksze podobienstwo do wskazanego piksela

opcja Sasiadujacy ogranicza zaznaczenia tylko tych obszaréw
o podobnych kolorach, ktére przylegaja do siebie

Probkuj wszystkie warstwy - kolory sa zaznaczane na
wszystkich widocznych warstwach

*\ - OB P H Rozmiar probki: ~ Probka punktowa % | Toleranga: 32 ¥ Wygladzanie V Sasiadujacy | Probkuj wszystkie warstwy " Popraw krawedz...

Srednia 51 x 51

Srednia 101 x 101
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ZAZNACZANIE

Polecenia na pasku Opcji wspolne dla narzedzi selekei:

Tryby zaznaczania:

Wtapianie

Wiapianie:

0 |:|il:'_=:

Nowe zaznaczenie
Dodaj do zaznaczenia
Odejmij od zaznaczenia

Wyrdznij czeS¢ wspolng z zaznaczeniem

Krawedzie zaznaczenia sa rozmywane poprzez
utworzenie strefy granicznej o szerokosct okreslonej
w polu liczbowym. Operacja ta moze spowodowac
pewna utrate szczegoiow na krawedzi zaznaczenia.

Opcja wtapiania jest dostepna dla narzedzi Zaznaczanie
prostokatne, Zaznaczanie eliptyczne, Lasso, Lasso
wielokatne 1 Lasso magnetyczne.

Mozna ja zastosowac w trakcie tworzenia selekcji,
jak rowniez dodac do 1stniejacego zaznaczenia.
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ZAZNACZANIE

Wygtadzanie

brzegowym pikselom zaznaczenia nadawana
jest polprzezroczystosé

opcja ta jest dostepna dla nastepujacych
narzedzi: Zaznaczenie eliptyczne, Lasso,
Lasso wielokatne, Lasso magnetyczne oraz
Roézdzka

Wygladzania nie mozna zastosowac po

utworzeniu zaznaczenia. Opcj¢ t¢ nalezy
ustawic przed uzyciem narzedzia.

mozna to jednak zrobi¢ przy uzycia polecenia
Gtadkos¢ w oknie dialogowym Popraw
krawedz
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‘ ZAZNACZANIE \

| e e

Wygtadz

w menu Z.aznacz > Zmien

Tuta) mozemy okresli¢ promien Wygladzania — w tak
okreslonej liczbie pikseli przy krawedzi Zaznaczenia usredniona
zostanie ich wartos¢ (mierzona w skali szarosci).

Jezeli na przyklad zdetiniowana jest warto§¢ promienia 10, to
sprawdzanych jest 10 pikseli w lewa 1 w prawg strong¢ od
krawedzi obszaru Zaznaczenia - selekcit.

Jezeli wigcej jest pikseli Zaznaczenia niz pikseli jej
Odwrotnosci, poszerzany jest obszar Zaznaczenia;
W przeciwnym razie poszerzany jest obszar Odwrotnosci.
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ZAZNACZANIE

Filtr  Analiza 3D Widok Okno P

res kolor

Popraw kraw




ZAZNACZANIE

Filtr  Arnaliza 3D Widok Okno P
Wszystko
Usun zaznac

Zakres kolog

Popraw kray

Powieks

Podobne
Przeksztalc

Edytuj w tryl




ZAZNACZANIE

Popraw krawec




ZAZNACZANIE




ZAZNACZANIE
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ZAZNACZANIE
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ZAZNACZANIE W

Zaznacz | Filir  Analiza 3D Widock Okno P
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ZAZNACZANIE

Tryb wyswietlania
| Pokaz promien (1)
Widok: v
Pokaz oryginat (P)

Wykrywanie krawedzi
| Inteligentny promien

Promien: ey

Dopasuj krawedz
Gladkosc: =17

Wiapianie: ¢

Kontrast:

Przesun krawedz:

Wyjscie

Stopien: T 100

Wyniki do: Nowsa warstwa z maska warstery

V| Pamietzj ustawienia

Popraw krawedz

Pokaz promien (1)
Widok:

| Pokaz oryginat (P)

Maszerujace mrowki (M)

Naktadka (V)

Na biatym tle (W)

Czarno-biaty (K)

Na warstwach (L)

Odston warstwe (R)

Nacignij klawisz F, aby cyklicznie przachodzic misdzy widokami.

Nacisnij klawisz X, aby tymczasowo wylaczyc wszystkie widoki.

/| Pamigta) ustawienia

\ Anuluj | |




ZAZNACZANIE

Najbardziej uzyteczne polecenia menu Zaznacz:
Usun zaznaczenie
Wszystko O de otnoscC

Usun zaznaczenie Ctrl+D

Shift+Ctrl+D obszar chroniony staje si¢ obszarem do
Shift+Ctrl+I edycji

Zmien — stuzg do zmiany istniejacego

zaznaczenia
Zakres koloru...
Popraw krawedz... Alt+Ctrl+R
Zmien »
Powieksz Przeksztal¢ zaznaczenie

Podobne

=
| Rozszerzenie zaznaczenia
Przeksztalc zaznaczenie

Zaznaczenie krawedzi X
0K |

Wygladz...

Rozszerz 0: 3 piksele
[ Anuli |

- | oK
Szerokose: Hl piksele
Zwezanie... [ Anulg |

Edytuj w trybie szybkiej maski

_ Wtapianie.. Shift+F& |

VCZIVTa] ZaZnacZenie...

Zapisz zaznaczenie... 83
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ZAZNACZANIE

Z.akres koloru

polecenie to pozwala zaznaczy¢ wybrany kolor
na obrazku lub na wczesniej zaznaczonym e — —
fragmencie obrazka e

Zaznacz:  #* Probkow kolory - — )

Zlokalizowane klastry kolordw

w oknie dialogowym w polu Zaznacz o
mozemy wybra¢ narzedzie Probkowane
kolory 1 nim wybierac¢ kolory na obrazku lub
w oknie dialogowym

Aot
v -

Sa trzy tryby probkowania — Kroplomierz,
Dodaj do probki, Odejmij od prébki

mozna takze wybra¢ kolor lub zakres odcieni

Podglad zaznaczenia:  Szybka maska

mamy do wyboru dwie opcje wyswietlania:

Zaznaczenie - podglad zaznaczenia, w ktorym biale
obszary to zaznaczone piksele, szare - cz¢sciowe
zaznaczenie, czarne - obszary nie zaznaczone

Obraz - podglad catego obrazka.
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ZAZNACZANIE

Zakres kolorow

Zlokalizowane klastry k W

suwakiem Tolerancja ustalamy zakres "
podobienstwa koloréw, dzigki czemu mozemy
zwigkszac lub zmniejszac 1los¢ pikseli
czes$cilowo zaznaczonych

zaznaczenie opcji Zlokalizowane klastry
kolorow uaktywniajq suwak Zakres, ktorym
wyznaczamy odlegtos¢ zaznaczanych koloréow
od punktu probkowania

okno dialogowe udostepnia cztery opcje Podgladu zaznaczenia:
Skala szaro$ci, Czarna otoczka, Biata otoczka, Szybka maska
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ZAZNACZANIE

Okno dialogowe Zakres koloru

Zakres koloréw

Zaznacz: /* Prébkowane kolory

Zlokalzowane klastry kolordw
Toleranga: 19

@) Zaznaczenie Obraz

Podalad zaznaczenia: 'Sr/bka maska
Brak

Skala szarosci
Czarna otoczka

Biafa otoczka
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ZAZNACZANIE

Zapisywanie zaznaczen w postaci Kanatow alfa

Wszystko Ctrl+A
Usun zaznaczenie Ctrl+D

Zaznacz ponownie Shift+Ctr

Odwrotnosc Shift+Ctrl+I

Zakres koloru...

Popraw krawedz... Alt+Ctrl+R

Zmien

Powieksz
Podobne

Przeksztalé zaznaczenie

Zaplisz zaznaczenie...

Zapisz zaznaczenie

Katalog docelowy

Dokument: Stonecznik.psd

Kanat Nowy

Nazwa: Srodek koszyczka

Operaga
@ Nowy kanal

>

Woczytaj zaznaczenie

Zrédio

Dokument: Sfonecznik.psd

Kanat Platki

K
13
|4
E

Liscie
Operaga
Q@) Nowe zaznaczenie
Dodaj do zaznaczenia

Odejmi od zaznaczenia

Przetnj z zaznaczeniem

e - —




‘ ZAZNACZANIE \

Kanaty alfa przechowuja zaznaczenia,
a wlasciwie odwrotnos$ci zaznaczen, jako obrazy w
skali szarosci 1 nazywane sa Maskami.

zapisana Maska - w momencie weczytywania Kanatu
alfa do obrazka - staje si¢ ponownie zaznaczeniem.
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‘ ZAZNACZANIE \

Zarowno Maski, jak 1 Kanaty alfa sa obrazami w
skali szarosci, wigc — tak jak kazde inne obrazki w
skali szaro$ci — mogg by¢ edytowane przy pomocy
narzedzi do malowania lub edycji oraz filtrow

Obszary maski pomalowane kolorem czarnym sa
chronione

Obszary maski pomalowane kolorem bialym moga
by¢ poddawane edycji

Obszary o roznych odcieniach szarosci sg

W rOznym stopniu przezroczyste
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ZAZNACZANIE

Poniewaz maske latwiej edytowac niz zaznaczenie (uzywajac
np. narzedzi malarskich lub filtréw), mozemy dla ulatwienia
utworzy¢ tymczasowq maske z zaznaczenia, korzystajac z trybu
Szybkiej maski. Po opuszczeniu trybu Szybkiej maski jest
ona przeksztalcana w Zaznaczenie.

Do wejscia w tryb Szybkiej maski stuzy przycisk na dole
panelu Narzedzi.

Kolory pierwszego planu i tta automatycznie stajq si¢ czarno-

biate.

Malujac czarna farba narzedziem do malowania — malujemy
kolorowgq naktadka - czerwona ,,folia” z 50% kryciem, co
oznacza, ze tworzymy pedzlem obszary chronione.

Gdy malujemy biala farba, kolorowa nakladka znika —

tworzymy obszary zaznaczenia.
01






‘ ZAZNACZANIE \

Gdy malu1emy kolotem szarym, twotrzymy obszaty
polprzezroczyste, ulatwiajace wtapianie
1 wygladzanie.

Aby wylaczy¢ tryb Szybkiej maski, klikamy ten sam
przycisk umieszczony na dole panelu Narzedzia, ktory
tymczasowo zmienil nazwe na Edytuj w trybie
standardowym.

Pojawia si¢ markiza zaznaczenia otaczajaca nie chronione
obszary Szybkiej maski.
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ZAZNACZANIE DANYCH

WEKTOROWYCH

Do zaznaczania danych wektorowych stuza narzedzia z
grupy Narzedzi do rysowania
i pisania, ktore pozwalaja tworzy¢ precyzyjne kontury zwane
sciezkami.
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‘ SCIEZKI \

I

Sciezki to specjalne kontury, ktére mozna zaznaczaé i - edytujac
punkty kontrolne - zmienia¢ ich ksztalty

Sciezka robocza widoczna jest w panelu Sciezki
i traktowana jest — do momentu zapisania - jako tymczasowa

/.astosowanie Sciezek:

jako Maska wektorowa, pozwalajaca wybrane obszary
warstwy

mozna je przekonwertowac¢ na Zaznaczenie

mozna je wypelnic¢ lub obrysowa¢ kolorem
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SCIEZKI

Zarzadzanie Sciezkami

Omowienie panelu Sciezki

Panel Sciezki zawiera liste zapisanych $ciezek z ich nazwami 1 miniaturkami, biezaca $ciezke robocza 1 biezaca
maske wektorowa. Aby wyswietli¢ Sciezke, nalezy ja najpierw zaznaczy¢ w panelu Sciezki.

1 - Wypetnij sciezke kolorem pierwszego
planu

2 - Obrysuj sciezke pedzlem

3 - Wczytaj sciezke jako zaznaczenie

4 - Utworz sciezke roboczg z zaznaczenia

5 - Utworz nowg sciezke

6 - Usun biezacg sciezke

1234 56
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SCIEZKI

Zarzadzanie Sciezkami

Jesli za pomoca narzedzia Pidro lub Ksztatt utworzono nowa warstwe ksztaltu, to nowa sciezka jest
wyswietlana w panelu Sciezki jako Maska wektorowa polaczona z warstwa, na ktérej zostala
utworzona.

Maska wektorowa pojawia si¢ w panclu Sciezki, gdy zaznaczymy jej warstwe macierzysta w panelu
Warstwy.

Maska wektorowa moze zosta¢ usuni¢ta z warstwy

lub przekonwertowana na maske zrasteryzowana.
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l SCIEZKI ]

Sciezka

/.aznaczenie

/.aznaczenie Sciezka

Sciezka

Maska wektorowa
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