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Materiaty ¢éwiczeniowe

Wszelkie materiaty ¢éwiczeniowe: wyktady, instrukcje oraz pliki ¢wiczeniowe
dla potrzeb realizacji materiatu dydaktycznego z przedmiotu Podstawy grafiki
rastrowej bedg dostepne przed kolejnymi zajeciami na stronie WWW
prowadzgcej: http://mdoruch.iis.p.lodz.pl w zaktadce Grafika Komputerowa.

Wsrdod materiatéw éwiczeniowych znajdg sie pliki graficzne oraz tekstowe,
a takze pliki multimedialne i inne niezbedne do zaje¢ materiaty. Prosze pobraé
pliki znajdujgce sie w folderze lab_|_pliki.zip i zapisa¢ np. na pulpicie.

Kluczem do sukcesu ¢wiczenia jest wykonywanie instrukcji krok po kroku oraz
uwazne czytanie tresci teoretycznej z opisami funkgji.

Plan éwiczenia:

1. Zapoznanie z oknem programu Adobe Photoshop CS6
2. Praca z warstwami
3. Najwazniejsze narzedzie — zaznaczanie




I. Okno programu Adobe Photoshop CS6

Z pobranego folderu z plikami do ¢wiczen otwieramy plik Murex_pecten.jpg i poznajmy okno
programu:
1. Pasek Menu
e zawiera wiekszos¢ polecen programu
e polecenia sg pogrupowane pod katem ich zastosowania

@ Photoshop File Edit Images Layer Type Select Filter 30 \View Window Halp

= W Asto-Select: [Growp : Seow Transtors Gontrols

¢ Adobs_PLAY Compapsd @ 33.3% (headphones_gresn, RCE/R) *

2. Pasek Opcji
e zawiera polecenia zwigzane z aktywnym narzedziem

3. Panel Narzedzi

<4—Przesuniecie (V)

<—Zaznaczanie prostokatne (M) | Narzedzia do

SR «—Lasso (L) zaznaczania
>4l «—Szybkie zaznaczanie (W)
‘Ia]f‘ <+—Kadrowanie (C) ——— Narzedzia do kadrowania i plasterkéw
g-a <—Kroplomierz () ——— Narzedzia do pomiaréw
Punktowy pedzel &
korygujacy (J) e
Narzedst PN «—Pedzel (B)
arzeazia Stempel (S
do pel (5) i Narzedzia do
retuszowania BTN <+—Pcdzel historii (Y) malowania
Gumka (E) &
P\ «—Gradient (G)
Rozmycie 'Y
Rozjasnienie (O) > ]
V- <—Picro (P)
T ; Narzedzia do rysowania
o < Tekst poziomy (T) elementow wektorowych i
RN «— Zaznaczanie sciezek (A) | pisania
([ <«—Prostokat (U)
'ﬂf, <“—Rgczka (H) Narzedzia
Q <—Lupka (2) do nawigacji
e <+—Domyslne kolory (D) i Przetaczanie koloréw (X)

<—Pole koloru narzedzia i Pole koloru tta
<—Edytuj w trybie szybkiej maski (Q)

<“—Zmien tryb ekranu (F)

L
i

=



Mate, biate strzatki w prawym dolnym rogu wiekszosci narzedzi wskazujg na obecnos¢

dodatkowych narzedzi pokrewnych.

ich liste rozwijamy klikajgc prawym przyciskiem myszy na narzedziu
reprezentujgcym grupe.

naciskajac i przytrzymujac klawisz skrétu klawiaturowego, mozna tymczasowo
przetgczyc¢ sie do danego narzedzia.

po zwolnieniu klawisza skrotu program wraca do narzedzia uzywanego
wczesnie;.

narzedzia pokrewne majg ten sam skroét klawiaturowy — stosujgc ten skrét z
wcisnietym klawiszem Shift, przetgczamy sie miedzy poszczegdlnymi
narzedziami w grupie

Prosze przetestowaé wybieranie narzedzi z paska.

4. Panele

o

sg to zestawy opcji i polecen stuzgcych do kontrolowania i modyfikowania
obrazka
panele mogg by¢ dowolnie grupowane, uktadane w stos lub dokowane
wybiera sie je w menu Okno
mozna utworzyc i zapisa¢ wtasng przestrzen roboczg poprzez wybor paneli
odpowiadajacych potrzebom naszej pracy
dla zwiekszenia obszaru obrazka elementy interfejsu mozna chwilowo ukrywac:
aby ukryé/pokazac wszystkie panele i pasek opcji - Tab
aby ukryé/pokazac wszystkie panele oprdcz panelu Narzedzia - Shift+Tab
tylko w Mac OS - aby ukry¢/pokazaé wszystkie elementy interfejsu — 2 razy
klawisz F
pola dokowane paneli mozna zwijaé do ikon po kliknieciu na przycisk Zwin do
ikon; przycisk zmienia wtedy nazwe na Rozwin panele.

<— Zwin do ikon

T «—  Rozwiti panele

B 242
Al e &% Kolor
e ———
B8 Pprébki
57 Mere - Q Style
= K psd
> = Otworz §’ Historia
(=] oOperage
i & Warstwy

Warstwy o Kanaty

1} Scieiki




o pola dokowane panelii poszczegdlne panele mozna zwija¢ (podwdjne
klikniecie na nazwie panelu) do wielkosci belki; pojedyncze klikniecie
rozwija panel —w Windows; w Mac OS — rozwijamy menu podreczne,
klikajgc prawym przyciskiem myszy i z listy wybieramy polecenie
Minimalizuj

Historia

Pocwiczmy teraz operacja z panelami.

5. Okno dokumentu
e obrazki otwierane sg jako karty, ktére mozna dowolnie przemieszczaé
w obszarze roboczym:

o menu Okno > Utéz
o przesuwanie dokumentdw za pomocg myszy

e wiekszos¢ opcji utatwiajgcych prace z obrazkiem znajduje sie w menu Widok:
o polecenia zwigzane z powiekszaniem i pomniejszaniem widoku
o Miarki
o oraz Dodatki- linie pomocnicze, siatka, inteligentne linie pomocnicze.

Dodatki nie sg elementami drukowalnymi.

e dwukrotne klikniecie na miarce otwiera okno dialogowe, w ktérym mozna
ustali¢ jednostki miary (Windows); klikniecie na miarce prawym przyciskiem
myszy otwiera liste jednostek (Mac OS)

e z miarek wyprowadzamy linie pomocnicze poprzez przecigganie lewym
przyciskiem myszy

e dwukrotne klikniecie na linii pomocniczej otwiera okno dialogowe, w ktérym
bedziemy mieli dostep do ich wtasciwosci, np. koloru, stylu linii (Windows); Mac
OS —tylko w menu Photoshop > Preferencje

e aby usuna¢ linie pomocnicze, narzedziem Przesuniecie przesuwamy je do
miarek

6. Dostosowywanie

e dostosowywanie ogdlnych opcji wyswietlania, zapisywania plikéw, wydajnosci,
kursoréw, przezroczystosci, tekstu, wtyczek i dyskédw magazynujgcych:
Edycja > Preferencje (Windows); Photoshop > Preferencje (Mac OS)

e dostosowywanie zawartosci paska Menu:

Edycja > Menu



Il. Podstawowe narzedzia i operacje. Praca z warstwami.

CWICZENIE 01

Zadanie:
W tym ¢wiczeniu poznamy podstawy pracy z obrazkiem:

tworzenie nowego obrazka

zapisywanie wtasnego ustawienia nowo tworzonego pliku
wybor koloréw, tworzenie wtasnych préobek koloréw
poznamy panel Warstwy i Style warstw

Photoshop podczas zamykania zapamietuje ustawienia palet i narzedzi wiec zanim
zaczniemy prace z programem, przywroé¢my ich ustawienia domysine. Mozna to
zrobié¢ na dwa sposoby:

a. zlewej strony paska Opcji znajduje sie ikona aktualnego narzedzia—
klikniecie na niej prawym przyciskiem myszy ukazuje opcje Wyzeru;j
narzedzie i Wyzeruj wszystkie narzedzia.

b. skrot klawiaturowy Ctrl+Alt+Schift (Windows) /
Command+Option+Schift (Mac OS).

W menu Plik wybieramy polecenie Nowy.

W otwartym oknie dialogowym wybieramy: Tryb koloréw RGB (8 bitow), Kolor tfa
biaty, Rozmiar w mm: Szerokos$¢ — 150, Wysokos$¢ — 200, Rozdzielczos¢ 150 dpi. OK.
Jeszcze raz wybieramy polecenie Nowy.

Tym razem sposrod ustawien domysinych wybieramy Papier International. Rozmiar
A4, ale zamieniamy - Szeroko$¢: 297 mm, Wysokos¢: 210 mm, Rozdzielczo$¢ 150 dpi,
Kolor tta biaty. Wybieramy polecenie Zapisz ustawienia domysine i w kolejnym oknie
w polu Nazwa ustawien domysinych wpisujemy A4 poziom. OK.

Sposrdd narzedzi do rysowania elementéw wektorowych w panelu Narzedzia
wybieramy Prostokat, i — co wazne - na pasku Opcji wybieramy Ksztatt:

Wypehnienie: I] Obrys: 3 pkt

dzyskano @ 66,7% (RGB/B) * =

Piksele

Rysujemy dowolny prostokat.

Prosze zwrdci¢ uwage, ze na pasku opcji znajduje sie pole aktualnie wybranego
koloru wypetnienia i tym kolorem wypetni sie rysowany przez nas prostokat. Aby
zmieni¢ kolor juz narysowanego prostokata, klikamy w tym polu - otwiera sie okno
ostatnio uzywanych kolordw, a takze — w sgsiedniej zaktadce - wybranych gradientéw
(oraz mozliwosc¢ tworzenia wtasnych gradientéw).



10.

11.

12.

Tu mozna tez wybraé wypetnienie wzorkiem, a takze ustawié brak wypetnienia. Jest
tu tez ikona otwierajgca okno dialogowe Prébnik koloréow.

M A

nowy

Ostatnio uzywane kolory m
mEm D d do prébek
| odaj do prdbe
HEE 'EEEEEEEN
En biezacy [ Biblioteki kolorow |
HEEEEN EEEEEEE
HEN _
° H: 176 ° @©Lr 63
u n )S: 54 % ©a -2
B: 66 % (b 6
IR: P78 C: 69 %
G 168 M: 12 %
)B: 163 Y: 38 %
K: 0 %

[] Tyko kolory z palety internetowej # 4eaBa3

Gdy spodoba nam sie wybrany przez nas kolor, mozemy utworzy¢ wtasng prébke
koloru, klikajac na przycisk Dodaj do probek w oknie dialogowym Prébnik koloréow;
w kolejnym oknie podajemy jej nazwe.

Mazwa probki koloru ﬁ

. Nazwa: Mdj fiolet

e

Mozemy tez nazwaé naszg probke koloru, klikajgc prawym przyciskiem myszy na jej
miniaturze w panelu Prébki.

Rysujemy jeszcze kilka ksztattow znajdujacych sie w grupie razem z prostokgtem.
Zwroémy uwage na panel Warstwy — dla kazdego z obiektdw tworzona jest nowa
warstwa.

Teraz narysujmy Zaokraglony prostokat, dla ktérego na pasku opcji okresimy
Promien zaokraglenia naroznikéw (np. 1 cm; aby zmieni¢ jednostke, nalezy w polu
liczbowym klikngé prawym przyciskiem myszy), w Opcjach geometrii

zaznaczamy Prostokat i rysujemy...kwadrat ©

Na pasku OpCji wybierzmy Sz 174pk e Wi 17pk BB +& ¥ & wyr. kawedze
teraz jeden z trybow, np. tryb Potacz ksztatty
i narysujmy kolejny kwadrat — kazdy
narysowany kolejny ksztatt bedzie tworzony
na tej samej warstwie.

Sprawdzmy efekty pozostatych trybow.

D Nowa warstwa
7 Odejmij przedni ksztatt
'H] Przetnij obszary ksztattu
H Wyklucz naktadajace sie ksztalty

I8 Scal skiadniki ksztattu

Teraz w panelu Narzedzi wybieramy Wielokat np. o 5 bokach.
Po narysowaniu wielokgta wybieramy w opcjach
geometrii Gwiazde i rysujemy jg, potem — Gwiazde o
Gtadkich wcieciach, Gtadkich krawedziach, wreszcie Promiefi:
okreslmy Promieri na 5¢cm. Gladlde krawedzie

M Gwiazda




13. Gdybysmy chcieli teraz powrdci¢ do stanu bez okreslonego promienia, sytuacja
wydawac by sie mogta beznadziejna... Na szczeScie mamy wspomniane wyzej
zbawcze opcje Wyzeruj narzedzie i Wyzeruj wszystkie narzedzia.

14. Otwieramy panel Style i dla narysowanych obiektow, po ich zaznaczeniu w panelu

Warstwy, zastosujmy wybrane style.

Warshary

£ Rodzzj L[ @ T O &8

Zwnykhy w  Krycie: 100%

Zablokuj: O B Wypetnienie: 100%

[~ =
O F Wickokest 2
Lj8]
O ﬁ Wielokat 1
O % Prostokat zeokraglony 1

15. W panelu Warstwy klikamy dwukrotnie na nazwie zastosowanego stylu i edytujemy
go w oknie Styl warstwy.

16.

‘Warshwy

£ Rodzsj Ll @ T IO &
Twykchy «  Krycie: 100%

Zablokuj: '%b I__"| ﬂ Wypehnienie: 100%

| & Wielokst 2 fx -~

L] Efel H‘:.l‘

» Obrys
£ Cien

DO oo ekt viarstery |

O Cien

17. Style z jednej warstwy mozna kopiowac do innej — w panelu Warstwy symbol stylu fx
przeciggamy z wcisnietym klawiszem Alt (Windows)/Alt+Command (Mac OS) do
warstwy, na ktérej chcemy zastosowac ten sam styl; w obu systemach operacyjnych
mozna tez klikngé na wybranych warstwach w panelu Warstwy prawym przyciskiem
myszy i z listy wybraé¢ odpowiednio Kopiuj styl warstwy/Wklej styl warstwy.



CWICZENIE 02
Zadanie:
Teraz poznamy sposob powielania warstw oraz Tryby mieszania warstw.

1. Otwieramy pliki btyskawicel.jpg oraz morze_i_chmury.jpg.
2. Dlajednego z tych plikdbw w menu Warstwy wybieramy opcje Powiel warstwe i w
oknie dialogowym w polu Dokument wybieramy drugi z plikdw.

Powiel warstwe d

War 0 kopia
jako: Warstwa 0 kopia
Anuluj

Miejsce docelowe

Dokument  blyskawice 1.jpg

3. Przechodzimy do pliku, w ktérym umieszczona zostata powielona warstwa.
4. W panelu Warstwy wybieramy jeden z Trybow mieszania warstw np. Naktadka,
tagodne lub Ostre swiatto.

Rozjasnianie liniowe (Dodaj)
Jegniejezy kolor

Zwykehy ~  Krycie: 100%

Zablokui: BH o b I B efnienie:  100%

g

= Warstwa 0 kopia
== -

5. Poeksperymentujmy z pozostatymi trybami mieszania warstw.



CWICZENIE 03

Zadanie:
Poznamy narzedzie Wiadro z farbg i narzedzie Tekst, panel Historia (znajdziemy go w menu
Okno wsréd pozostatych paneli) oraz panel Pedzle, stuzgcy do edycji i tworzenia wtasnych
pedzli.

1. Tworzymy plik —w meny Plik wybieramy Nowy. W oknie dialogowym w polu Nazwa

wpisujemy Jesienna_pocztowka
2. Ustawienia, jak na rysunku ponizej:

.

Nazwa: Jesienna_pocztdwka 0K
Ustawienia domyélne Papier International -
Rozmar: A6 -
Szerokosc: 105 mm - Usuri ustawienia domysine...
Wysokosé: 148 mm -
Rozdzielczosc: 300 piks/cal -
Tryb koloréw: RGB *  Bbitéw -
Zawartosc th: Biate -

Rozmiar obrazu:

#) Zaawansowane 6,20M

Profil kolordw: Roboczy RGB: sRGB IEC61966-2.1 hd

Proporcie pikseli: Pksele kwadratowe -

Jesli w polu Rozmiar nie ma ustawienia domysinego A6, mozemy je utworzyc,
podobnie jak w punkcie 4. ¢wiczenia 01.

3. Poniewaz witasciwie zalezy nam na formacie poziomym, mozemy od razu w oknie
Nowy w polach liczbowych Szerokos¢ i Wysokos$¢ wpisa¢ odpowiednie wartosci albo
- juz po utworzeniu nowego pliku - w menu Obraz wybraé Obracanie obrazu > 90° w
prawo.

4. W panelu Narzedzia klikamy w polu Ustaw kolor pierwszego planu i wybieramy kolor
btekitny.

5. Sposréd narzedzi do malowania wybieramy Wiadro z farbg (narzedzie pokrewne
Gradientowi) i wylewamy bfekit na obrazek. To samo uzyskamy stosujgc skrét Alt
+Delete.

6. Na dolnej belce panelu Historia klikamy w ikonke Utwérz nowga Migawke, ktéra
zapisze w pamieci programu aktualny stan obrazka, dzieki czemu bedziemy mogli
szybko powrdci¢ do tego stanu, gdy nie bedziemy zadowoleni z dalszych naszych
dziatan z obrazkiem.

Historia

Utwdirz nows migawke

7. Teraz zmieniamy kolory na jesienne — kolor pierwszego planu zétty, a kolor tta —
czerwony.
8. Woybieramy Pedzel i na pasku Opcji klikamy przycisk Przetgcz panel Pedzel.

10



Klikamy w polu Ksztatt koncowki pedzla i szukamy pedzla w ksztatcie liscia klonu.
Rozmiar ok. 400 pikseli, Odstepy — ok. 80%.

Pedzel

Ustawienia predefiniowane pedza

Ksztzh koncowki pedzla
& Dynamika ksztztu

Rozpraszanie

:- P o
Tekstura g iy Sy .y
Podwajny pedzel ; Rozmiar

Y
Odbij X || Odbij ¥

Transfer
Udcsenie ped=la
Szum = Kat: o=
Maokre krawedzis 3 Zaokraglenie: 100%
MNagromadzenie

8 wygtadzanie

Zachowszj teksture : M Odstepy

9. Klikamy w polu Dynamika ksztattu i ustalamy: Wahanie rozmiaru 100%, Minimalna
srednia 60%, Wahanie kata 50%, Wahanie zaokraglenia 50%, Minimalne
zaokraglenia 1%.

10. W polu Rozpraszanie — zaznaczamy opcje Obie osie, Rozproszenie — 170%.

11. No i najwazniejsze w tym wypadku pole — Dynamika koloru: Wahanie pierwszego
planu/tta 50%, Wahania barwy, nasycenia, jasnosci ok. 25%, Klarownos¢ ok. 0%.
| jeszcze zaznaczamy opcje Zastosuj oddzielnie do kazdej korncéwki.

12. Pociggamy tak uksztattowanym pedzlem, rozsypujac na obrazku liscie...

13. Na koniec pracy z panelem Pedzel wybieramy jeszcze opcje Wygtadzanie.

14. Dla uzyskania kilku ciemnych lisci Wahanie jasnosci (w polu Dynamika koloru)
zwiekszamy do 90%. Dorzuémy troche lisci — na pewno znajdzie sie wsréd nich kilka
ciemnych.

15. Wybierzmy narzedzie Tekst i na pasku opcji ustalmy czcionke — Okre$l rodzine
czcionek, Okresl styl czcionki, Okresl rozmiar czcionki, Okresl metode wygtadzania,
Ustaw kolor tekstu.

oI 65396 pkt

16. | wreszcie napis jakis$ nostalgiczny... np. A to juz jesien wtasnie....

CWICZENIE 04
Zadanie:
Dostosujemy jednostki miarek, ktdre w ustawieniach standardowych instalowane sg jako
cale. Zmieniamy je na centymetry; Windows - wybieramy menu Edycja > Preferencje >
Jednostki i miarki; Mac OS — Photoshop > Preferencje. W oknie dialogowym Preferencje, w
polu Miarki wybieramy cm. Ok.

11



Zadanie:
Poznaliémy juz w CWICZENIU 01 kilka ksztattéw znajdujacych sie w grupie narzedzi razem z
Prostokatem. Teraz poznamy rézne efekty Stylu warstwy, dzieki ktérym z Wielokata

utworzymy kapsel.

Instrukcja do zadania:

CWICZENIE 05

1. W menu Plik wybieramy polecenie Nowy
2. W otwartym oknie dialogowym wybieramy: Tryb koloréw RGB (8 bitow), Kolor tfa
biaty, Rozmiar w cm: Szerokos$¢ — 25, Wysokos$¢ — 20, Rozdzielczo$¢ 300 dpi. OK.
Wybieramy narzedzie Wielokat, ustalamy na pasku Opcji: brak obrysu, wypetnienie

3.

np. czarne, Wielokat o 20 bokach, w Opcjach geometrii:
weciecia, Gtadkie krawedzie, Wciecie bokow 15%.

Rysujemy wielokat w ksztatcie kapsla.

Aby znaleZz¢ odpowiedni styl dla naszego kapsla, musimy
powiekszy¢ biblioteke panelu Style: klikamy ikonke z prawej
strony belki tego panelu. Rozwinie sie menu, skad wybieramy

Gwiazda, Gtadkie

Promieri:
+ Giadkie krawsdzie
v Gwiazda

Weigele bokéw: 15%

' Giadkie wciscia

grupe Szklane przyciski i zaznaczamy opcje Dotacz, aby biblioteke stylow uzupetnic¢ o
te grupe przyciskdw. Rysujemy wielokat i wybieramy dla niego styl Zétte szkfo.

W panelu Warstwy pojawita sie lista efektow zastosowanych dla wyzej wybranego
stylu. Klikamy tu dwukrotnie na stowie Efekty, aby otworzy¢ okno dialogowe Styl
warstwy. Edytujemy zastosowane lub inne udostepnione przez program efekty, aby

nadad gtebieg, cienie i btyski
tak, aby kapsel wygladat
jak prawdziwy...

Styla

Opcje mieszania: Domyglne

B Faza i ptaskorzeiba
Kontur
Tekstura
Obrys
Cien wewngtrany
4 Blask wewnetrzny
Satyna
£ Naiozenie koloru
B Nafozenie gradientu
Naitozenie wzorku
Blask zewnstrzny

Clen

Styl warstwy

— Blask Zny

— Struktura

Tryl miaszania:

Pomnéz a
Krycia: 5 9%
Szum: (5 %

o0 oI |-

— Elementy

Technika:

tagodnie E

° Do krawedzi
Podlewka: (5 W
Rozmiar: = oiks

Zradio: ] Do Srodka

— Jakodé

Kontur: |:|E

Zakras: 43 %
Wahanie: (5 %

-~ ‘Wygladzomy

Ustaw jako domydine Przywrdd domysine

Okno dialogowe Styl warstwy z zaznaczonym w tym momencie efektem Blask wewnetrzny.
Aby zastosowac wybrany efekt, nalezy klikng¢ na jego nazwie w lewej czesci okna. Pole
wokot nazwy przyjmie kolor niebieski, a w prawej czesci okna pojawi sie obszar edycyjny
tego efektu.
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Styl warstwy

Style

— Fazai

Opcje mieszania: Domyéine

0 Faza i piaskorzeiba
I Komtur
| Tekstura
("] Obrys
|| Cien wewngtrzny
3 Blask wewngtrzny
| Satyna
2 Malozenie koloru
& Nalozenie gradientu
|| Malozenie wzorku
|| Blask zewngtrzny

("] Cieri

— Struktura
Styl warstwy: | Ziobienie B
Technika: | Diuto migkkia B
b SO [ %

—

Kierunek: ) Strzatka w gire () Strzaika w dol

T [

Zmigkez:

Kat:

Wysckosé:

Kontur podysku: D Wygladzony

Tryb podéwietlenia: | Exran B [ ]
Ky O [ ]

Tryb cenia: | Nasycenie B [ ]
kyoe T [ w

Styl warstwy
—— Matozenie koloru
I
Sl Kolor
Opcje mieszania: Domysine Miyoimicezresl Pomnds l:l
0 Faza | ptaskorzeiba
= Krycia: T -m %
ur
|| Takstura | Ustaw jake domydlne | Przywrédé domysine
|| Obrys
|| Cien wewngtrany
) Blask wawnatrzny
[ Batyna
[ Nalozenie koloru
'| Zastosuj efekt nakladania kolordw |
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|| Blask zewnetrzny
[ Gien
Styl warstwy
—— Matozenie gradientu
iy — Gradient
s e e Tryb mieszania: | Zwykly B ["] Roztrzzsanis
@ Faza i ptaskorzeiba
Ko D %
[ Kontur X
= Gradiant: b Odwrotnie
|| Takstura
o Styl warstwy: | Radiainy Wyrawnaj do warstwy
|| Glen wewngtramy Kat: ®.
& Blask wewnetrzny
ey e & e (T

4 Maiozenie koloru
[ Nalozenie gradientu
|| Natozenie wzorku
|| Blask zewnetrzny

[ Cien

| Ustaw jako domysine | | Przywrdt domysine
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IIl. ZAZNACZENIA

CWICZENIE 06

Zadanie:
Zaczniemy teraz cykl ¢wiczen poswieconych Zaznaczaniu — jednej z najwazniejszych funkcji
programu. Na poczatek poznamy najprostsze narzedzia — Zaznaczanie prostokatne,
Zaznaczanie eliptyczne, Zaznaczanie pojedynczych rzeddw i Zaznaczanie pojedynczych
kolumn.

1. Utwdrzmy nowy plik.

2. W panelu Narzedzia klikamy w polu Kolor pierwszego planu i ustalamy kolor zétty,
dla Koloru tta wybieramy czern.
Wybieramy Zaznaczanie prostokatne i rysujemy nim dowolng selekcje na obrazku.
4. Wybieramy narzedzie Gradient, na pasku opcji wybieramy jakis gradient, np. Od

koloru narzedzia do koloru tfa i wypetniamy nim poprzez przeciggniecie mysza,

zaczynajac gradient w lewym gdérnym rogu prostokata, korczagc w prawym dolnym.

w

Krycie: 100% @~ Odwréé ¥V Rozirzasanie v Przesroczystodé

5. W menu Zaznacz wybieramy Odwrotnos¢ (lub Shift+Ctrl/Command+l)
i wylewamy gradient w przeciwnym kierunku.

6. Ponownie wybieramy Shift+Ctrl/Command+l, a na pasku Opcji wybieramy drugi tryb
selekcji — Dodaj do zaznaczenia i rysujemy kolejne prostokatne zaznaczenie

E"F'@l
et
1 2 3 4

1. Nowe zaznaczenie

2. Dodaj do zaznaczenia

3. Odejmij od zaznaczenia

4. Wyrdznij czes¢ wspdlng z zaznaczeniem

7. Dla powiekszonej selekcji stosujemy gradient tych samych koloréw.

8. 0Od tego momentu usuwajmy Ctrl/Command+D zaznaczenia po kazdym utworzeniu
prostokata wypetnionego gradientem. Tak zmieniajgc tryby zaznaczania, stosujgc
rézne kierunki gradientéw utwérzmy obrazek. Moze podobny do tego?
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9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

W panelu Warstwy klikamy dwukrotnie na nazwie Tto i tworzymy z niego warstwe.
Otwieramy plik Kawa_po_bosniacku.jpg, tu tez zamieniamy tto w warstwe —

w warstwe 0.

Wracamy do pliku z prostokatami i powielamy warstwe z tego pliku do pliku z kawg,
czyli w menu Warstwy wybieramy opcje Powiel warstwe i w oknie dialogowym w
polu Dokument wybieramy plik Kawa_po_bosniacku.jpg.

Przejdzmy do pliku, w ktérym umieszczona zostata powielona warstwa. Tu
zaznaczamy nowag warstwe, stosujemy z menu Edycja > Przeksztatcanie swobodne
(Ctrl/Command+T) i dostosowujemy wielko$¢ do warstwy pierwszej. Wybieramy
Zatwierdz przeksztatcenie na pasku Opcji.

W panelu Warstwy wybieramy jeden z Trybow mieszania, aby uzyskaé ciekawy efekt.
Ja wybratam Kolor...

Ukrywamy warstwe 1, zaznaczamy warstwe 0 i wybieramy narzedzie Zaznaczanie
eliptyczne.

Przy uzyciu tego narzedzia, przy ustalonym na pasku Opcji Wtapianiu 4 piks,

[ B = Wizpianie: 4 piks.

spréobujmy zaznaczy¢ powierzchnie kawy. Jest to bardzo trudne....

Duzym utatwieniem jest mozliwos¢ przesuwania selekcji w trakcie jej tworzenia —
zanim puscimy przycisk myszy wciskamy klawisz Spacji i przesuwamy selekcje,
puszczamy Spacje, poprawiamy selekcje ... i tak kilka razy... az do - w miare
doktadnego - zaznaczenia powierzchni tej przepysznej kawy.

Oczywiscie selekcja wyszta nam daleko poza brzeg filizanki. Zaznaczmy opcje
Wyrodznij cze$¢ wspolng z zaznaczeniem i rysujemy drugie Zaznaczenie eliptyczne,
rowniez przy wielokrotnej zapewne pomocy klawisza Spacji.

B = Wizpianie: 4 piks.

Whrdinij czest wspolng z zarnaczeniem

a7 i A BE O
L1|.|._9-E| .00 (@ b, § A

W ten sposéb mozemy uzyskaé do$é doktadnie zaznaczong powierzchnie kawy.
Upewniamy sie, ze jestesmy na warstwie 0 i stosujemy Przeksztatcanie swobodne
(Ctrl/Command+T) dla zaznaczenia, tak aby powiekszy¢ je ...zwiekszajac ilosé kawy w
filizance.

To Zzmudne ¢wiczenie przydalo si¢
dla poznania Zaznaczania
eliptycznego, znaczenia klawisza
Spacji, kolejnego trybu tworzenia
selekcji itd. A przeciez mozna bylo
po prostu zamieni¢ zaznaczenie

w $ciezke 1 odpowiednio ja
uksztattowac...

Pozostato pewne zafatszowanie — cien filizanki na powierzchni kawy jest za duzy. Gdy
poznamy wiecej mozliwosci programu, bedzie mozna i to poprawié, ale tymczasem
....moze nikt nie zauwazy.
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20. Odkrywamy warstwe pierwszg — te z prostokgtami.

21. Sposrdd prostych narzedzi Zaznaczania pozostaty nam Zaznaczanie pojedynczych
rzedow i Zaznaczanie pojedynczych kolumn. Narzedzia te moga stuzy¢ do tworzenia

kresek, podkreslen, margineséw poziomych i pionowych o grubosci 1 piksela.

h rzadow

Grubos¢ mozna zmieni¢ w menu Zaznacz > Zmien > Rozszerzanie. Po wypetnieniu
selekcji kolorem pierwszego planu (Alt/Option+Delete) uzyskujemy kolorowe kreski.
Wybierzmy zatem Zaznaczanie pojedynczych rzedéw, utwérzmy nowa warstwe i na
niej - w dolnej czesci obrazka - narysujmy zaznaczenie (bedzie podkresleniem dla
napisu, ktory zaraz dodamy). W menu Zaznacz > Zmien > Rozszerzanie zmieniamy
rozszerzenie o 10 pikseli. Dla pierwszego planu wybieramy kolor biaty i ,, wylewamy”
do zaznaczenia, stosujac Alt/Option +Delete.
Tarnaczanie  Filtr 3D Widok Okno Pomoc
Wszystko Ctrl+A
Usun zaznaczenie Ctrl+D

Zaznacz ponownie Shift+Ctrl+D
Odwrotnosc Shift+Ctrl+I|

Wiszystkie warstwy Alt+Ctrl+A
Usun zaznaczenia warstw

Znajdz warstwy Alt+Shift+Ctrl+F
Izoluj warstwy

Zakres kolorow...
Obszar skupienia...

askuj...

Zmien Brzeg...

Wygladz...
Powieksz =

KHozszerzanie...
Podobne

wWezZdlle..
Przeksztalc zaznaczenie Witapianie.. Shift+Fé6

22. 7 panelu Narzedzia wybieramy Tekst, klikamy na obrazku i piszemy ,,Kawa po
bosniacku”, ustalamy wg uznania wielkos¢ liter, kolor, mozemy dodac cien...

AR

o )

Ve
1
?3

é of
- WM ;
(4
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CWICZENIE 07

Zadanie:

Poznamy kolejne narzedzia do Zaznaczania — narzedzia z grupy Lasso: Lasso, Lasso
wielokatne i Lasso magnetyczne. Dwa pierwsze sg prostymi narzedziami; pierwsze
wymaga sprawnej reki, bo ,,rysujemy” nim, jak otéwkiem na papierze, z wcisnietym
lewym przyciskiem myszy. Drugim — tworzymy wielokatne obszary selekc;ji, klikajgc
w wierzchotkach wielokata.

1. Otwieramy zdjecia Mostar.jpg i swinica.jpg

2. Cho¢ dla pierwszego obrazka Lasso wielokatne nie jest najbardziej udanym
wyborem, to jednak zastosujmy je dla zaznaczenia nieba. Na pasku Opcji wpisujemy
Wtapianie 1-2 piks.

3. Dlalepszego podgladu powiekszamy widok do 100%, pamietajac, ze gdy kursorem
Lassa dojedziemy do brzegu powiekszonego fragmentu, mozemy wcisng¢ przycisk
Spacji i Raczka przesungc obrazek. Po zwolnieniu Spacji powrdcimy do Lassa.

4. Klikamy, aby wybra¢ punkt poczatkowy zaznaczenia. Aby rysowac proste segmenty,
klikamy w wierzchotkach wielokgtnego zaznaczenia. Aby rysowaé segmenty
odrecznie, przeciggamy kursor z wcisnietymi klawiszem Alt i przyciskiem myszy.

5. Aby usuwa¢é btednie narysowane przed chwilg segmenty, uzywamy klawisz Delete.

6. Aby zakonczy¢ zaznaczanie, umieszczamy kursor nad punktem poczatkowym
i klikamy.

7. Mozemy tez dwukrotnie klikngé w dowolnym miejscu lub jednokrotnie z wcisnietym
klawiszem Ctrl/Command — selekcja zamknie sie.

8. Zamieniamy tto w warstwe, klikajgc dwukrotnie na nazwie tta w panelu Warstwy.

9. Przechodzimy do drugiego obrazka i wybieramy Powiel warstwe (np. w menu

Warstwy) wybierajgc w otwartym oknie dialogowym obrazek z wykonanym przed
chwilg zaznaczeniem.

10. Przechodzimy do niego i zmieniamy kolejno$¢ warstw, przesuwajac Swinice pod spdd.
11. Na warstwie z zaznaczeniem usuwamy Delete niebo.
12. | juz mamy fragment Mostaru w ...Tatrach.

CWICZENIE 08

Zadanie:

Poznamy magiczne dziatanie Lassa magnetycznego, ktére pomaga nam rysowaé Zaznaczenia

wykrywajgc krawedzie wybranego obszaru i przyciggajac do nich rysowang krzywa.

Narzedzie stworzone dla szybkiego wyodrebniania skomplikowanych ksztattéw sposréd
kontrastowego tta. | troche wiecej teorii na jego temat, bo jest ono swietnym narzedziem i

bedziemy go na pewno czesto uzywac.

Tworzenie selekcji zaczynamy klikajac na krawedzi obszaru zaznaczenia, prowadzimy kursor
bez wcisnietego przycisku myszy nad krawedzig, koriczymy selekcje ponownym kliknieciem.

Na pasku Opcji ustalamy:

e Szerokos¢ (w pikselach) — obszar wokdt wskaznika myszy, gdzie program bedzie

wykrywac krawedzie. Dla wyrazniejszych krawedzi mozemy ustali¢ wiekszg szerokos¢

reagowania. Wcisniecie klawisza Caps Lock spowoduje wskazywanie wybranej
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szerokosci kursora; wcisniecie klawiszy kwadratowych [/] zmniejsza/zwieksza o 1
piksel szerokos¢ krawedzi.

Kontrast - czutos$¢ lassa na krawedzie obrazu, (w %). Dla wyraZzniejszych krawedzi
mozemy ustali¢ wiekszg warto$¢ Kontrastu.

Czestotliwos¢ - gestos¢ punktow zaczepienia rysowanej selekcji (zakres od 0 do 100).
Dla wyrazniejszych krawedzi mozemy ustali¢ mniejszg Czestotliwos¢ punktow
selekgji.

Prowadzac kursor nad mato wyraznymi krawedziami, gdy selekcja ,gubi” sie, dobrze
jest od czasu do czasu ,recznie” osadzi¢ punkty zaczepienia, klikajac lewym
przyciskiem myszy.

Otwieramy zdjecie Figi.jpg lub zdjecie z chorwackim kotem. Na jednym zmienimy figi
na czarne; w drugim — zmienimy kolor oczu kota.

Poniewaz zdjecie kota ma niewyrazne krawedzie, musimy uzywaé Lassa
magnetycznego z mniejszg Szerokoscig reagowania, mniejszg wartoscig Kontrastu
i wiekszg Czestotliwoscig punktow zaczepienia. Ja ustalitam Szerokos¢ 3, Kontrast
5%, Czestotliwosé 80, a i tak czesto recznie, klikajac, dodawatam punkty selekcji.
Po zaznaczeniu obu Zrenic (oczywiscie w trybie Dodawania), dodajemy warstwe,
zmieniamy Kolor pierwszego planu na zielony i wypetniamy nim selekcje
(Alt+Delete).

W panelu Warstwy rozwijamy liste Okresl tryb mieszania dla warstwy, wybieramy
np. Kolor i zmniejszamy Krycie do ok. 50%.

Zwiykhy

Jesli wybieramy figi do pracy, gdzie krawedzie sg wyrazne, ustalamy wieksze wartosci
dla Szerokosci i Kontrastu, mniejszg — dla Czestotliwosci (np. 25, 45, 20).
Wykonujemy zaznaczenie w trybie Dodawania.

Na oryginalnym zdjeciu przy duzym powiekszeniu widoczne sg wyrazne ciemne
obrysy, wiec po skoriczonej selekcji w menu Zaznaczmy > Zmien > Rozszerzanie

rozszerzamy selekcje o 1 piksel.
Filtr 3D Widok Okno Pomoc

Zaznaczanie
Wszystko Ctrl+A
Usun zaznaczenie Ctrl+D

Zaznacz ponownie Shift+Ctrl+D
Odwrotnosc Shift+Ctrl+1

Wszystkie warstwy Alt+Ctrl+A
Usun zaznaczenia warstw

Znajdz warstwy Alt+Shift+Ctrl+F
Izoluj warstwy

Zakres kolorow...
Obszar skupienia...

Zaznacz | maskuj... Alt+Ctrl+R
Brzeg.
Wyatadz...
Powieksz = "
Podobne o
Zwezanie...
Przeksztal¢ zaznaczenie Witapianie... Shift+F6
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7. Wybieramy kolor fioletowy jako Kolor pierwszego planu, dodajemy warstwe
i wylewamy fiolet na zielone, zaznaczone figi.
8. Wybieramy Okresl tryb mieszania dla warstwy (np. Pomnéz) i zmniejszamy Krycie do
ok. 75%.
9. Pedzlem historii o duzej Srednicy (500 piks) i Kryciu 35% przywracamy zielen
w okolicy ogonkoéw fig.
57 = ¥ Pedzel histori ¥

Artystyceny pedzel histori ¥

CWICZENIE 09
Zadanie:
Poznamy ostatnie narzedzia stuzgce do zaznaczania - narzedzia z grupy Szybkie zaznaczanie
- Rézdike i Szybkie zaznaczanie.
Réizdzka
e zaznacza wszystkie piksele o podobnym kolorze w zakresie Tolerancji ustalanej na
pasku Opcji,
e ma zastosowanie dla obszaréw o dos¢ jednolitej kolorystyce,
e Tolerancja — zakres koloréw (od 0 do 255) na podstawie podobienstwa do
wybranego pierwszym kliknieciem piksela. Im nizsza wartos¢ Tolerancji, tym mniejszy
zakres koloréw, tym wieksze podobienstwo do wskazanego piksela,

| ] ‘ t| % Rozmiar probki:  Prdbka punktowa ~  Toleranga: 32 B wygtadznie B Sasiadujacy Prabluj wszystkie warstwy

e opcja Sasiadujacy ogranicza zaznaczenia tylko tych obszaréw o podobnych kolorach,
ktére przylegajg do siebie,

e Prébkuj wszystkie warstwy - kolory sg zaznaczane na wszystkich widocznych
warstwach.

Szybkie zaznaczanie
e dziata na zasadzie pedzla, szybko maluje zaznaczenie, automatycznie przeciggajac
i rozszerzajgc zaznaczenie na zewnatrz, szukajgc wyraznych krawedzi obrazu,
e istotng role podczas zaznaczania petni wielko$¢ narzedzia, gdyz decyduje o czutosci
i jednoczesnie precyzji jego dziatania.

1. Otwieramy plik gerbera.jpg
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2. W panelu Narzedzia wybieramy Rézdzke, na pasku Opcji ustalamy Tolerancje 18

i klikamy separatorem narzedzia na ciemnym tle. Zmieniamy narzedzie na Lasso

i w trybie Odejmowania zakreslamy obszar w $rodku gerbery, ktéry zostat
zaznaczony. Jesli jednak na pasku opcji zaznaczona byta opcja Sasiadujacy, czynnosci
tej nie trzeba wykonywacd.

CWICZENIE 10

Zadanie:
Teraz Szybkie zaznaczanie!

1. Otwieramy pliki mdj_taras.jpg i Matternhorn.jpg. Poniewaz obrazki bedziemy tgczy¢,
dobrze jest dopasowac tgczone mapy bitowe pod wzgledem rozdzielczosci i wielkosci.
Z menu Obraz wybieramy polecenie Rozmiar obrazu i sprawdzamy ustawienia dla
pierwszego pliku, po czym to samo robimy dla drugiego. Tym razem jednak
zmieniamy ustawienia i wpisujemy Rozdzielczo$¢ 96 dpi, Szerokos¢ 1245 pikseli,
zaznaczamy opcje Przeprowadz ponowne probkowanie obrazu i wybieramy metode

Rozmiar obrazu:
Wiyrniary:
Dopasuj do:
Szerokosc:
Wysokosc:

Rozdzielczodc:

Ponowne probkowanie:

Dwuszescienng (wyostrzanie, najlepsze do redukgji).

3,29 MB
1245 piks. = 925 piks.
Rozmiar pierwotny
1245 Piksele
025 Piksele
06 Piksele na cal

Dwuszescienna z wyostrzaniem (zZmniejs... ~

Anuluj

2. Dla obrazka z tarasem wybieramy Szybkie zaznaczanie, Srednica ok. 10, Twardos¢ ok.
40 i klikamy nim na morzu przy lewej krawedzi budynku; przez chwile prowadzimy
kursor réwnolegle do krawedzi. Po chwili program ,,zaczyna rozumie¢”, o co nam
chodzi - nastepuje szybkie, automatyczne zaznaczenie; zbedne czesci innych domow
zaznaczamy Lassem wielokatnym w trybie dodawania. Balustrada
najprawdopodobniej tez znajdzie sie w obszarze selekcji, wiec zaznaczmy jg tym
samym lassem w trybie odejmowania; fragmenty morza miedzy balustradg w trybie
dodawania mozemy zaznaczy¢ Rézdika.
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3. Tworzymy warstwe z tta, usuwamy morze i stosujemy Powiel warstwe do pliku z
Matternhornem.
4. Przechodzimy do pliku z t3 wspaniatg gorg i przesuwamy nieco warstwe z tarasem,
zeby jej za bardzo nie zastaniata.
CWICZENIE 11
Zadanie:

Poznamy jeszcze jedng metode zaznaczania pikseli na obrazku - okno dialogowe Zakres
koloru, wywotywane z menu Zaznacz.

polecenie to pozwala zaznaczy¢ wybrany kolor na obrazku lub na wczesniej
zaznaczonym fragmencie obrazka,
w oknie dialogowym w polu Zaznacz mozemy wybra¢ narzedzie Probkowane kolory i
nim wybiera¢ kolory na obrazku lub w oknie dialogowym,
sg trzy tryby prébkowania — Kroplomierz, Dodaj do prébki, Odejmij od prébki,
mozna takze wybrac kolor lub zakres odcieni, co jednak zamknie nam dostep do
wspomnianych wyzej trybéw pobierania koloréw,
mamy do wyboru dwie opcje wyswietlania:

o Zaznaczenie - podglad zaznaczenia, w ktérym biate obszary to zaznaczone

piksele, szare - czeSciowe zaznaczenie, czarne - obszary nie zaznaczone

o Obraz - podglad catego obrazka
suwakiem Tolerancja ustalamy zakres podobienistwa kolordw, dzieki czemu mozemy
zwiekszac lub zmniejszaé ilos¢ pikseli zaznaczonych,
zaznaczenie opcji Zlokalizowane klastry koloréow uaktywnia po pierwszym kliknieciu
prébkowania koloru suwak Zakres, ktérym wyznaczamy odlegtos¢ zaznaczanych

koloréw od punktu prébkowania, Zakres kolorow =X
okno dialogowe udostepnia cztery opcje Podgladu Zamacz # Prébkowane kolory R
ia: ci [T Ziokalzowane Kistry kolordw

zB?z:\acienlz;\( SI;aIabT(zaroscll(, Czarna otoczka, e .

iata otoczka, Szybka maska. .
Z3apisz.
Otwieramy zdjecie z chabrami, ktdrym zmienim
kolor przy pomocy Zakresu koloru. Slotwse

Ustawiamy parametry jak na obrazku obok:

(@) Zaznaczenie () Obraz

Podglad zaznaczena: Szybka maska v




3. Po zakoniczeniu zaznaczania, dodajemy warstwe, wybieramy czerwony kolor jako
Kolor pierwszego planu, ,,wylewamy” Alt+Delete na zaznaczenie.

4. Zlisty Okre$l tryb mieszania dla warstwy wybieramy tryb np. Kolor i zmniejszamy
Krycie do ok. 85%.

CWICZENIE 12

Zadanie:
Przy uzyciu Szybkiego zaznaczania oraz swietnej funkcji Popraw krawedz, wytniemy ze
zdjecia portret dziewczyny, nie gubiac jej wtosow!

1. Otwieramy zdjecie twarz 1.jpg (lub np. Piesek.jpg)

2. Z menu Plik wybierzmy opcje Umies¢ i z tego samego folderu, w ktérym byta
dziewczyna, wybierzmy zdjecie, ktére bedzie docelowym ttem - Ognisko.jpg (dla
Pieska wybierzmy Gdzies w Chorwacji.jpg). Zatwierdzamy ,,ptaszkiem” na pasku opcji.
Zamienmy tto w warstwe i przesuimy ognisko pod warstwe z dziewczyna.

3. Przy uzyciu narzedzia Szybkiego zaznaczania zacznijmy selekcje postaci; moze sie
zdarzy¢, ze zaznaczenie ,wyleje” sie na obszar tta, wéweczas - z wcisnietym klawiszem
Alt - skorygujmy je. Photoshop najprawdopodobniej zapamieta, ktére obszary zdjecia
nas nie interesujg i w trakcie ponownego zaznaczania sylwgtki dziewczyny juz je

ominie. Jesli nie od razu, to po drugim s

czy trzecim razie. Zaznaczanie postaci nie wymaga O Wi i

szczegolnej precyzji; starajmy sie tylko, aby w obszarze L D] ::p;m,i,)

selekcji znalazta sie cata sylwetka wraz z wtosami. R EIIIT

Fragmenty tfa, ktére pozostang miedzy wtosami, zostang J]nteigentny promes

usuniete przez narzedzie Popraw krawedz. i -
4. Narzedzie to wybieramy na pasku opcji lub w menu ot bl

Zaznaczenie, ale oczywiscie tylko wtedy, gdy aktywne :kw =

jest ktdres z narzedzi zaznaczania. Mozemy tez zamienié S -

zaznaczenie w maske; na dole panelu Warstwy klikamy Pty ( o %

przycisk Utworz maske warstwy (obok miniatury .

warstwy pojawita sie miniatura maski). Fragmenty, ktore Oeovk by

nie byty objete zaznaczeniem, staty sie przezroczyste. [

Teraz opcja Popraw krawedz na pasku opcji nie jest

dostepna. A .

Znajdziemy jg jako Popraw maske w menu Zaznaczenie B —

lub jako Popraw: Krawedz maski... w panelu Wtasciwosci (w panelu Warstwy musi
by¢ aktywna miniatura maski); klikniecie tej opcji otwiera okno Popraw maske, ktdre
wyglada tak samo, jak okno Popraw krawedz.

5. Sekcja Tryb wyswietlania umozliwia nam podglad efektu umieszczenia maski na
réznych ttach:

Na warstwach
Odston warstwe

a. Maszerujgce mrowki
b. Naktadka

c. Naczarnymtle

d. Na biatym tle

e.

f.
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Wybierzmy biate tto dla dziewczyny, ktére w tym przypadku (ciemne tto oryginalnego
zdjecia) chyba najlepiej uwidacznia niedoktadnosci zaznaczania. Dla pieska lepsze
bedzie czarne tto lub Na warstwach, czyli na obrazku docelowym.

W sekcji pierwszej mamy tez opcje — Pokaz promien (czyli pas wzdtuz granicy
zaznaczenia o szerokosci rownej Promieniowi okreslonemu w sekcji drugiej okna)

i Pokaz oryginat.

6. Sekcja druga — Wykrywanie krawedzi

a. Promien inteligentny — wtgczamy te opcje, gdy w obszarze brzegowym
zaznaczenia sg zarowno ostre, jak i miekkie. Jesli metodg prob i btedéw
stwierdzimy, ze sterowanie Promieniem daje lepsze rezultaty, odznaczmy te
opcje.

b. Promien — mozemy tu dostosowac szerokos$¢ obszaru brzegowego biegnacego
wzdtuz zaznaczenia, w ktérym automatycznie program wykryje trudne
krawedzie.

W sgsiedztwie tej sekcji leza dwa narzedzia - Promien poprawiania i Wymazywanie
poprawek. Promien poprawiania — czytajmy Pedzel poprawiania - bo narzedzie to
pracuje w trybie pedzla — umozliwia precyzyjne domalowanie obszaru brzegowego, w
ktérym ma zostaé przeprowadzone poprawianie. Wymazywanie poprawek — cofanie
dziatania poprzedniego narzedzia.

7. Sekcja trzecia — Dopasuj krawedz
a. Wygtadzanie
Opcja ta powoduje wygtadzanie konturéow.

b. Wtapianie
Rozmywa, wtapia kontur w sgsiadujgce z nim piksele.
c. Kontrast

Dziata przeciwnie niz Wtapianie.

d. Przesun krawedz
Przesuwa krawedzie zaznaczenia do wewnatrz lub na zewnatrz; przesuwanie
granic do wewnatrz moze pomdc w usuwaniu koloréw tfa.

8. Sekcja czwarta — Wyjscie
a. Opcja Oczysc kolory
Eliminuje pozostatosci tta poprzez zastepowanie jego koloru kolorem pikseli
konturu lezacym w obszarze zaznaczenia.
b. Wartos¢
Ustala intensywnos¢ usuwania koloréw aureoli wyrazong wartoscia
procentowa.
c. Wyniki do:
Okresla sposdb wyjscia i przeniesienia wyniku naszej pracy:
I. jesli pracujemy z zaznaczeniem - czy poprawione zaznaczenie ma
pozostac zaznaczeniem
II. jako maska warstwy
lll. jako nowa warstwa
IV. nowa warstwa z warstwg maski
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10.

11.

12.

13.

14.
15.

V. nowy dokument
VI. nowy dokument z warstwg maski.

Wréémy do naszych zdje¢. W panelu Krawedz maski poeksperymentujmy z
ustaleniem wartosci Promienia. Dzieki uzyciu tego narzedzia, program automatycznie
wykryt wiekszos¢ krawedzi. Aby zobaczy¢ obszar, w ktérym dziatat — wigczmy opcje
Pokaz promien. Wtgczenie opcji Promien inteligentny zmniejszy obszar o te miejsca,
gdzie nie ma krawedzi. Wiekszy przyda sie tam, gdzie sg np. wtosy.
Poeksperymentujmy z wtgczeniem tej funkgji.

Wreszcie Promieniem poprawiania malujmy tak, zeby wskazaé programowi, gdzie
jeszcze powinny znajdowac sie krawedzie. Jego srednice mozemy zmienia¢ na pasku
opcji lub klawiszami kwadratowymi proporcjonalnie do ilosci pozostawionego tta.
Jesli zostaje na wtosach nalot, pozostatosc¢ tta, mozemy sprébowac go usunac przy
uzyciu suwaka Przesun krawedz, przesuwajgc go w kierunku wartosci ujemnych. Zbyt
duze przesuniecie w lewo, usunie takze wiosy!

Pozostaty nalot barwy tta mozemy jeszcze usung¢ wigczajgc opcje Oczys¢ kolory

i odpowiednio ustalajgc Wartos¢.

Aby sprawdzié efekty naszego dziatania, wtgczmy w sekcji pierwszej Tryb
wyswietlania — Na warstwach. W miare potrzeby skorygujmy ustawienia.

Jako Wyjscie wybierzmy Nowa warstwa z nowg maska warstwy.

Mozemy za pomocg narzedzia Przeksztatcanie swobodne zmniejszy¢ nieco zdjecie
dziewczyny, zeby mniej zastaniata ognisko, co jednoczesnie uwidoczni doskonaty
efekt dziatania narzedzia Popraw krawedz, ktére ,,uratowato” nawet pojedyncze
wiosy.

Dla chetnych:

Korzystajac ze zdobytej na tym ¢wiczeniu wiedzy:

1. Umiesémy Kasie (Kasia.jpg) na tle stawu (Dolina_pieciu_stawow.jpg)

2. Umiesémy dmuchawca (mniszek.jpg) na trawie obok lwa (mfody_lew.jpg).

Gratuluje ukonczenia pierwszego laboratoriom ©

24



