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Materiaty ¢wiczeniowe

Wszelkie materiaty éwiczeniowe: wyktady, instrukcje oraz pliki ¢wiczeniowe dla potrzeb
realizacji materiatu dydaktycznego z przedmiotu Podstawy grafiki rastrowej beda dostepne
przed kolejnymi zajeciami na stronie WWW prowadzgce;j: http://mdoruch.iis.p.lodz.pl

w zaktadce Grafika Komputerowa.

Wsrod materiatéw éwiczeniowych znajdg sie pliki graficzne oraz tekstowe, a takze pliki
multimedialne i inne niezbedne do zaje¢ materiaty. Prosze pobraé pliki znajdujgce sie w
folderze lab_V_pliki.zip i zapisa¢ np. na pulpicie.

Kluczem do sukcesu ¢wiczenia jest wykonywanie instrukcji krok po kroku oraz
uwazne czytanie tresci teoretycznej z opisami funkcji.

Plan éwiczenia:

1. Zapoznanie sie z narzedziem GRID

2. Tworzenie szablonu strony internetowej dla SPA

3. Przeksztatcanie szablonu strony internetowej do wersji mobilnej.
4. Utworzenie szablonu dla tabletu
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GRID:

https://dribbble.com/shots/1064433-Bootstrap-responsive-grid-PSD-Mobile-Tablet-Web-Free

Grid bazuje na klasycznym uktfadzie 12 kolumn Bootstrapa.

Nalezy pobrac wszystkie trzy pliki zaznaczone ponize;j:

e
iPhone 5 Grid

by Eddie Lobanovskiy

More from michael henning

)/ 3 ATTACHMENTS

grid mobile.psd

These grid PSDs are based on the "basic" Twitter Bootstrap
column/gutter responsive behaviour.

Web: 1280px width - 70px columns - 30px gutter Tags

Tablet: 1024px width - 60px columns - 20px gutter
Mobile: 320px width - 10px columns - 10px gutter
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https://dribbble.com/shots/1064433-Bootstrap-responsive-grid-PSD-Mobile-Tablet-Web-Free

Zacznijmy od wytgczenia widocznosci grupy warstw HEAD.

W folderze wartst GRID znajduje sie uktad lini pomocniczych dzielgcych strone na kolumny zgodnie z
uktadem 12 kolumnowym najpopularniejszego frameworka css — Bootstrap.

Taki uktad jest dobry dla koderdw, ktdrzy pdzniej bedg ,,cig¢” zaprojektowany przez nas szablon.

Podczas pracy nad projektem musimy ciggle pamietac, ze nie robimy go na wiasny uzytek, ale dla , kodera”
i dlatego musimy maksymalnie utatwi¢ mu zycie ©.

Daltego nalezy stosowac sie do ponizszych zasad:

1. Grupujemy warstwy w zaleznosci od miejsca, w jakim bedg znajdowac sie na stronie. Tworzymy wiec
grupy warstw:

a) header — dla nagtéwka

b) content — dla $rodka strony

c) footer — dla stopki

2. Nazywajmy prawidtowo warsty. Btedem jest pozostawianie nazw domysinych typu warstwa 1, warstwa 2
itp.

3. Warstwy i grupy wartsw nazywajmy jasno (tak aby mozna byto sie tatwo domysleé, co zawiera dana
warswa)

4. Uzywajmy nazw anglojezycznych! Wsréd programstow i koderéw znajduje sie duzo osdéb, ktére nie
postuguja sie jezykiem polskim. Jezyk angielski jest uniwersalnym jezykiem w branzy programistycznej

i projektowe;j.

Zaczniemy od nagtéwka naszej witryny. Utwdorzmy wiec grupe warts o zazwie header.
Nastepnie otwieramy plik header.jpg i umieszczamy go na catej szerokosci obszaru roboczego strony.

Kolejnym krokiem bedzie dodanie tytutu naszej witryny na obrazku nagtéwka.

Tworzymy warstwe tekstowg — réwniez w folderze header.

Uzyjmy do jakiego$ deoracyjnego fontu (ja uzytam Chiller w odmianie regular i romiarze 150 pkt). Kolor
napisu powinien by¢ taki jak kolor ptomienia swiecy. Uzyjmy do jego pobrania prébnika koloréow.

Napis nalezy ustawié w lewym gdérnym rogu tak, aby zaczynat sie pomiedzy pierwszg i drugg kolumng tak
jak na rysunku ponizej.
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Podstawowym elementem kazdej strony internetowej jest menu — nawigacja.
W naszym projekcie bedzie umiejscowione dos¢ nietypowo, a mianowicie w prawym dolnym rogu.

W menu bedg nastepujace pozycje:

e Zabiegi
e Onas
e Kontakt

Uzyjmy do tego celu takiego samego fontu jak do tytutu strony oraz rozmiesémy je réwno w kolumnach na
gridzie tak jak na ponizszym rysunku.

Nalezy réwniez zaprojektowac efekt aktywnego przycisku menu. W naszym projekcie bedzie to elipsa bez
wypetnienia o przerywanych krawedziach i kolorze pobranym ze ,,swieczek”.
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Dalej, na naszej stronie bedzie znajdowac sie pasek, na ktéorym pochwalimy sie waznymi danymi.
W tym celu dodajemy kolejng warstwe — nazwijmy ja stripe.
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Nie bedzie to juz warstwa nagtéwka tylko contentu wiec musimy najpierw utworzy¢ odpowiednig grupe
warstw.
Na nowej warstwie wykonajmy prostokat na catg szerokos¢ strony o wysokosci 200 pixeli.

Na prostokgcie dodajmy w 3 miejscach teksty:
e 150 rodzajéw zabiegdéw
e 10 lat doswiadczenia
e 1250 zadowolonych klientow

Dekoracyjny font uzyty wczesniej, jest zbyt udziwniony aby pisa¢ nim wieksze fragmenty tekstéw na
stronie.
Wybierzmy wiec inny — bardziej klasyczny. U mnie jest to: Book Antiqua.

Medical Spa

|
|
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ebemnief B} |

Kentakt

1250

nyich klientow

Nastepnym elementem naszej strony bedzie sekcja podzielona na 4 réwne czesci, opisujgca najlepsze
zabiegi naszej kliniki.

Utwdrzmy wiec kolejng warstwe w folderze Content. Nazwijmy jg box.

Na warstwie rysujemy prostokat o wymiarach: 640 px na 400 px. Kolor pobieramy przy uzycia prébnika
koloru z korpusu $wieczki na zdjeciu. Ustawiamy box z lewej strony tak aby gérg dotykat do czarnego
paska.

Powielamy warstwe , nazywajac jg box 4 i uktadamy jg po prawej stronie tak, aby prawy dolny naroznik
pierwszego kwadratu dotykat lewego gdrnego naroznika boxu 4.

Nastepnie pomiedzy kolorowymi boxami dodajmy zdjecia: spa_01.jpg i spa_02.jpg.

Kolejnym krokiem jest dodanie tekstéw w ,,czerwonych” boxach. Do tego celu zastosujmy font uzyty
w czarnym pasku oraz ,,wypetniacz drukarski” lorem ipsum.

Podczas pracy pamietajmy o poprawnym nazywaniu warstw oraz o rozmieszczeniu ich we wtasciwych
folderach.

Efekt powinien wyglgdaé podobnie do umieszczonego na ponizszym obrazku.
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Teraz dodajmy nastepng sekcje na naszej stronie. Bedzie to informacja o nas, a wtasciwie jej ,,zajawka”
i buton przenoszacy do odpowiedniej strony.

Dodajmy kolejng warstwe z czarnym prostokgtem o wymiarach: 1280 x 350 pikseli. Nazwijmy j3:
strip_about_us.

Na czarnym prostokgcie umiesémy prostokat z biatym obramowaniem i tekstem ,,poznaj zespét”.
Nad przyciskiem umiesémy zdjecia lekarzy i kosmetyczek: team_01, team_02, team_03, team_04.

Zdjecia najpierw nalezy odpowiednio ,,obrobié¢” w programie, aby wykadrowa¢ twarze w réwnych
okregach. Efekt powinien wyglada¢é jak na ponizszym obrazku.
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Kolej na ostatni elment strony czyli stopke.
Tutaj na tle w takim samym kolorze, jak kolor boxéw dodajmy mapke dojazdu (mapa.png) oraz adres
i telefon opatrzone odpowiednimi ikonami.

Warstwa powinna nazywac sie footer i by¢ umieszczona w folderze o analoicznej nazwie.

Efekt koncowy powinien wygladad jak na ponizszym obrazku:
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Na koniec pracy nalezy wyeksportowac nasz projekt do pliku .jpg nazywajac go home.jpg. Bedzie stuzyt jako
podglad osobom, nie zajmujgcym sie cieciem szablonu i nie koniecznie posiadajgcym programy do obrébki
graficzne;.

| tak powstat projekt strony gtéwnej dla komputeréw klasy PC czy laptopdw.
Powinnismy stworzy¢ jeszcze wersje dla 3 kolejnych rozdzielczosci czyli dla smartfondw i tabletow.

Wykorzystujac zasady poznane na wyktadzie przeprojektujemy naszg strone dla urzadzern mobilnych.
W tym celu otwieramy plik grid.mobile.psd

Nie zawsze projekt wersji mobilnej jest wymagany / zamawiany ale dla potrzeb tej instrukcji wykonajmy
rowniez projekt dla smarftnow.

Musi on by¢ wykonany wedtug nastepujacych zasad:

1. ,,Hamburger menu” zamiast zwyktego.
2. Uktad jednokolumnowy.

3. Rezygnacja ze zbednych tresci.

4. Wszystkie elementy wysrodkowane.

Zacznijmy od sekcji header. Duplikujemy cata grupe warstw do pliku grid.mibile.psd.

Nastepnie zmniejszamy gtdwny visual i usuwamy elementy menu.

Napis petnigcy funkcje logo, nalezy troche przesungé w doét i prawo aby zrobié miejsce na ikonke menu.
Ikone umieszczamy w lewym gérnym rogu jak na obrazku ponizej.
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Nastepnie tworzymy grupe warstw Content a w niej, wykorzystujgc znane wczesniej techniki pracy
z programem — budujemy projekt jak na ponizszym rysunku, czyli kazdy boks uktadamy jeden pod drugim.
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Ostatnim etapem jest wykonani stopki. Robimy to analogocznie jak poprzednie elementy strony czyli boxy
jeden nad drugim, tak jak na ponizszym obrazku.
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Na koricu wyeksportujmy projekt jako plik z rozszerzeniem .jpg.

Oba pliki s do podgladu w folderze zawierajacym pliki ¢wiczeniowe.

Dla chetnych:

Jak Panstwo wiecie, aby projekt byt kompletny powinien zawieraé 3 wersje strony. Prosze o samodzielne
wykonanie wers;ji strony dla tabletu w oparciu o plik: grid.tablet.psd
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