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1. Edycja obrazow fotograficznych

Zestaw ponizszych (¢wiczen dotyczy wzglednie prostych zabiegdbw wykonywanych na
obrazach fotograficznych. Nie maja one na celu poprawy jakosci zdje¢, jedynie dodanie do
nich nowych cech niewystepujacych na fotografowanym obrazie. (instrukcja przygotowana
dla PS CS6 na Mac OS X)

1.1. Ksiezyc

Rys. 1: Cel ¢wiczenia

Rys. 2: Obraz oryginalny

Prace zaczynamy na Kkopii oryginalnego obrazu.UzZywajqc filtru Renderowanie — Efekty
Swietlne umie$S¢my na obrazie ksiezyc. Parametry filtru nalezy dobra¢ tak, aby uzyskac efekt
mniej wiecej jak na ponizszej ilustracji. Proponuje przy okazji troche poeksperymentowac z
efektami o$wietlenia.
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Rys. 3: Dodanie ksiezyca (w trakcie edycji)

Rys. 4: Odblask na torach (w trakcie edycji)

Kolejnym efektem $wietlnym jest dodanie odblasku na torach:
[ oto uzyskujemy ten sam obraz, tylko w nocy...

Strona 3



Wzbogacanie fotografii cyfrowych, lab. 3, M.Doruch, A.Romanowski, ]. Wislicki

1.2. Storice zza chmur

Rys. 5: Cel ¢wiczenia

P ‘\"‘Rys. 6: Oryginalny obraz

Prace zaczynamy na kopii warstwy oryginalnego obrazuNa kopii stosujemy progowanie (ok.
100) w Obraz = Dopasowania — Prdg:

L
T -
k_ﬂ- -

o il

e Rys. 7: Efekt progowania

Nastepnie stosujemy rozmycie promieniste (powiekszenie) (przesuwajac $rodek efektu w
lewy gérny naroznik obrazu) w najlepszej jakosci:
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Rys. 8: Efekt rozmycia promienistego

Ustawmy teraz tryb warstwy na ,rozjasnianie” lub ,ekran” i krycie na 60 %:

Rys. 9: Efekt krycia warstw

Rys. 10: Efekt koricowy

Za pomoca gumki usunmy zbedne ,promienie”:
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1.3. Rzeka lawy

Rys. 11: Efekt koricowy

Rys. 12: Obraz oryginalny

Prace zaczynamy na kopii oryginalnego obrazu:Stwdrzmy wtasny gradient w kolorach lawy lub
zmodyfikujmy odpowiednio jeden z istniejqgcych (Obraz — Dopasowania — Mapa gradientu):

S [?
O Rys. 13: Gradient uzywany podczas ¢wiczenia

Nastepnie za pomocg dowolnej techniki wymazywania (np. miekkiej gumki) nalezy skasowac
wszystko poza woda (drzewa, gatezie, skaty). Pozostata cze$¢ (woda) stanowi¢ bedzie
lawe.Ponizszy rysunek przedstawia lawe po ukryciu spodniej warstwy (oryginalnego obrazu):
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Rys. 15: Efekt koricowy

Kolejnym krokiem jest modyfikacja oryginalnego obrazu majgca na celu
wyeksponowanie gorgcej lawy. Ustawy jasnos¢ na -90 i kontrast na
-30 (lub wedtug wifasnego uznania):
O

“Rys. 16: Cel ¢wiczenia

Rys. 17: Obraz oryginalny

Prace rozpoczynamy na kopii warstwy oryginalnego obrazu:Utwoérzmy nowag warstwe i
nazwijmy ja ,$nieg”. Majac ustawione kolory na czarny i biaty (skrét ,D”) wypeiniamy
warstwe na czarno i stosujemy efekt chmur réznicowych (Filtr - Renderowanie — Chmury
réZnicowe).

Rys. 18: Chmury

W warstwie ,$nieg” dodajmy szum (filtr Szum — Dodaj szum) gaussowski monochromatyczny.
Nastepnie stosujemy filtr z galerii filtrow Pociggniecie pedzla — Akcentowanie krawedzi
z ustawieniami: szeroko$c¢ 1, jasnos$¢ 37, wygtadzanie 2.

Wykonujemy rozmycie przez poruszenie o kacie 172 stopnie o odlegtosci 6 pikseli.
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Ostatnim krokiem jest zmiana trybu warstwy ,$nieg” na ,ekran”. Mozemy takze miekkim
pedzlem usung¢ padajacy $nieg z dotu obrazu.

IR

“ARys. 19: Efekt koricowy

1.5. Ulewa
Ponizszy efekt jest bardzo podobny do ,$niezycy”.

Rys. 20: Cel ¢wiczenia

Rys. 21: Obraz oryginalny

Prace zaczynamy na kopii obrazu oryginalnego.W nowej warstwie dodajmy
monochromatyczny szum gaussowski w ilosci 200 % (filtr Szum — Dodaj szum).

Nastepnie dodajmy rozmycie przez poruszenie o kacie 73 stopnie i odlegtosci 24 piksele.
Ustawmy odpowiedni tryb warstwy (np. ,ekran” albo ,rozjasniania”) i krycie, aby uzyska¢
pozadany efekt.
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1.6. Noktowizor

Rys. 22: Cel ¢éwiczenia

Prace rozpoczynamy na kopii obrazu oryginalnego:

Rys. 23: Obraz oryginalny

Na poczatku ustawmy kolory pierwszo- i drugoplanowy na odcienie zieleni, aby
pierwszoplanowy byt odrobine ciemniejszy od drugoplanowego, np. jak ponizej:

Rys. 24: Ustawienie koloréw

Ustawiwszy kolory, zastosujmy filtr z galerii filtrow: Szkic - Wzér rastra z ustawieniami:
wielkos$¢ 1, kontrast 0, typ linia.

Nastepnie dodajmy jednorodny monochromatyczny szum (ilo$¢: 10 %).

Zresetujmy kolory (skrét ,D”). Utworzmy nowa warstwe z radialnym wypetnieniem
gradientowym:
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Rys. 25: Warstwa z gradientem

Ustawiajac jej krycie, aby uzyskac efekt jak ponize;j.

Rys. 26: Efekt zmiany krycia warstwy.

Rys. 27: Warstwa ,,ramki celownika”

Wykonamy teraz celownik kamery noktowizyjnej. W tym celu utworzmy kolejng warstwe i za
pomoca narzedzia prostokat (ksztatt, brak wypeinienia, obrys 1piksel, kolor jasno-zielony)
rysujemy ramke.
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ys. 28: Efekt koricowy

Ostatnim etapem jest reczne narysowanie celownik (jas$niejszym zielonym):
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