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HISTORIA R

L TUSZU

G2

%* Retusz obecnie kojarzy si¢ z jednym—obrdbce zdjeé w

Photoshopie. Ale ta aplikacja jest znacznie mlodsza od pierwszych

retuszowanych zdjec.

% Kiedy Adobe w 1988 roku wypuscito na rynek pierwsza wersje

SWOjego oprogramowania, pierwsze manipulacje zdjeciami mialy

juz grubo ponad 100 lat.
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CKRAN STARTOWY PS1

G2

Adobe
Photoshop~

Macirtosh version 1.0.7

Thomas Knoll, John Enoll, Steve Guitman
and Bussell Brown

Copyright ©1989-9%) Adobe Systems Incorporated.
All nghts reserved. Adobe lemp andlglne
Adobe Photoshop logo are trademarks of Adobe

Systems Incorpo
Personalized for: MacApp™! €985, 1986, 1987 Apple Computer, Inc.
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Przed era fotografii cyfrowej mielismy do czynienia z
roznymi technikami analogowymi.

Po wywolaniu negatywu, zdjecia naswietlalo si¢ przy
pomocy powickszalnika na papierze.

Ta technika nie zmienita si¢ od wielu lat, cho¢ oczywiscie

narzedzia zostaly mocno udoskonalone.

Jasnosc odbitki zalezala zatem od ekspozycji zdjecia, ale

rowniez od dlugosci naswietlania obrazu z negatywu na

papierze.
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G2

% Dzi$ o retuszu, méwimy gléwnie przez pryzmat usuwania

niedoskonatosci na ciatach modelek lub modeli,

% Przed 100 laty, ograniczalo si¢ to gtéwnie do usuwania

poszczegolnych elementéw ze zdjecia lub przenoszenia glow do

innych cial.




PIERWSZA
FOTOMANIPULACJA

G2

% Jedna z pierwszych manipulacji sigga roku 1860.

%* Jedno z najbardziej znanych zdje¢ Abrahama Lincolna, tak
naprawde odziedziczylo jedynie twarz szesnastego prezydenta Stanow

Zjednoczonych.

% W rzeczywistosci jest to jedna z najstarszych manipulacj
fotograficznych na Swiecie—tutéw, jak rowniez cala reszta zdjecia

naleza do jego politycznego przeciwnika Johna Calhouna.
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L TUSZ W XX.

G2

% W XX wieku szczegdlnie popularne bylo wymazywanie
,hiewygodnych” osob ze zdjec.

%* Jednymi z pierwszych zleceniodawcéw retuszu byt nikt inny, jak
Stalin czy Hitler. To wlasnie oni kazali usuwac osoby ze zdje¢, w tym

samego Goebbelsa.

% Czesto manipulacje polegaly na sklejaniu kilku fotografii w jedna.
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Jednym z przykladow jest zdjecie przedstawiajace Stalina
z Leninem, ktore tak naprawd(; nigdy nie powstato.
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FOTOMANIPULAC]:

G2

% Takie manipulacje tworzono za pomoca m.in starannie wycinanych

masek, ktore nastgpnie nakladano na elementy, ktére mialy zostac
usunigte, a nastepnie nienaswietlone miejsca byly uzupelniane innymi

elementami obrazu.

% Wygladato to podobnie do dzisiejszego uzycia stempla, ale o znacznie
wyzszym poziomie trudno$ci —(niemal na slepo, bez polecenia ,,cofnij”

czy dostosowania reszty obrazu do otoczenia).

% Retuszerzy mieli do dyspozycji réwniez caly zestaw pedzli i

odpowiednich odczynnikow, ktore pozwalaly na manipulacje zdjeciami.
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STUSZ DZIS

G

% Duzisiaj retusz to przede wszystkim praca na detalu—wickszos§¢
czasu zajmuje poprawianie cery tak zeby zachowac jej teksture.

% S3 metody, ktore potrafia zaoszczedzi¢ mndstwo czasu, np.
umiejetne uzywanie filtra ,,Kurz i rysy", dzielenie zdjecia na wysoka i
niska czestotliwos$¢ itd.

% Koryguje si¢ tez ksztalty, poprawia kontrast, koloty itd.
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RETUSZ SKORY

G2

% Znajac odpowiednie metody mozna to bardzo przyspieszy¢,

unikajac problemoéw, jakie te zmiany za sobg ciagna.
% Obrobki skéry nie da si¢ skroci¢ do kilku minut, jednak pracujac
na tablecie graficznym zajmuje to wielokrotnie mniej czasu niz przy

uzyciu myszki




PHOTOSHOP — RETUSZ DLA
KAZDEGO

G2

% Prawdziwy rozkwit retuszu mogli§my zaobserwowac po pojawieniu

si¢ programu Adobe Photoshop, cho¢ jego pierwsze mozliwosci byty

znacznie ograniczone.
% Cyfryzacja calego procesu otworzyla pole do wygodniejszej i

szybszej manipulacji zdj¢ciami.




LATA 90

G2

%* Patrzac na oktadki czasopism z poczatku lat 90 mozemy zauwazyc

ograniczone mozliwos$ci Photoshopa.

% Wtedy to nieumiejetnie postugiwanie si¢ Adobe Photoshopem

niejednokrotnie powodowato konflikt.

% Dobrym przykltadem jest oktadka magazynu Times z 1994 roku,
gdzie ciemnoskory mezczyzna zostal jeszcze bardziej

przyciemniony, co wywolalo fale protestow.
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RETUSZ W XXI.

G2

% Dzi$ niemal kazde zdjecia sa retuszowane.

%* Jedno z ulubionych narzedzi fotografow, czyli Pedziel korygujacy (
Healing Brush ) pojawialo si¢ w 2002 roku.

% Dzi$ zyjemy w dobie szybkiego internetu i pracy zdalnej.

%* Redukcija kosztow i wygoda pracy zdalnej sprawiaja, ze obecnie

lepiej pracowac ze sprawdzonym freelancerem z drugiego konca

swiata, niz szuka¢ kogos na etat w studio.
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RETUSZ — PRACA ZDALNA

G2

% Dobrym przykladem jest m.in retusz zdje¢ pary krolewskiej, ktéry

zostal zlecony Tomaszow1 Kozakiewiczowi 1 Krzysztofow1
Gadomskiemu z House of Retouching. Mimo ze zdj¢cia byly robione

na Wyspach, retusz odbywal si¢ na potudniu Polski, w Krakowie.







MAC VS PC W SWIECIE
RETUSZU

G2

Pierwsza wersja Photoshopa wyszla jedynie na system
uzywany w komputerach Apple Mackintosh.

Mitem jest, ze Photoshop dziala szybciej na Makach,
tak bylo w dawnych czasach procesoréw PowerPC,
W dzisiejszych czasach na obu systemach jest
podobnie—jeden filtr zrobi si¢ szybciej na OS X,
inny na Windowsie (a wickszo$¢ w tym samym czasie)
Na OS X w przeciwienstwie do Windwsa zarzadzanie
barwa zwyczajnie dziata. Niektorzy tylko z tego
powodu zmieniajq platforme na Applowska
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PHOTOSHOP

G2

Korzystajac z szeregu narzedzi programu Photoshop, mozna fatwo:
** usuwaé niedoskonalosci,
% wybielac z¢by,

% usuwac efekt czerwonych oczu i

o poprawia¢ wiele innych niedoskonatosci obrazow.




ST

G2

% Narzedzie Stempel pozwala naniesé fragment obrazu na inny
fragment tego samego obrazu lub fragment innego otwartego
dokumentu, ktory charakteryzuje si¢ takim samym trybem koloréw co

obraz zrédlowy.

% Innego rodzaju zastosowanie to powielanie czg¢sci jednej warstwy
na innej warstwie. Narzedzie Stempel jest przydatne przy powielaniu

obiektow 1 ich korekcie.
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STEMPEL

g E Tryb:  Zwykdy ~  Krycie: 100% G{ Przeph: 100% - {',,f Wyrdwnany Probka:  Biedaca warstwa

A2
¢ Przed zastosowaniem narzedzia Stempel nalezy ustawi¢ punkt

probkowania na obszarze, ktory ma zosta¢ skopiowany na inny

obszat.

% Aby przy kazdym wznowieniu malowania za pomoca narzedzia
Stempel byla uzywana biezaca prébka, nalezy zaznaczy¢ opcje
Wyrownany.

% Jesli opcja Wyréwnany nie bedzie zaznaczona, do malowania
bedzie uzywana zawsze probka poczatkowa (niezaleznie od tego, ile

razy przerwano 1 wznowiono malowanie).
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STEMPEL

% Z narzedziem Stempel mozna skojarzy¢

dowolna koncowke pedzla, co pozwala na

sterowanie wielko$cia powielanego obszaru.

%* Na sposob nakladania farby na

klonowany obszar za pomoca tego narzedzia

maja rowniez wplyw ustawienia krycia i
yw Y

przeplywu
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% Ustaw punkt prébkowania, umieszczajac kursor na czesci otwatrtego obrazu,

ktory ma by¢ probkowany, a nastepnie kliknij z wcisnigtym klawiszem Alt

(Windows) lub Option (Mac OS).




ST

G2

% Narzedzie Stempel nie dziata na warstwie dopasowanial

% Narzedzia Stempel i Pedzel korygujacy pozwalaja probkowaé
zrodla zawarte w biezacym dokumencie oraz innych dokumentach

otwartych za pomoca programu Photoshop.
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IDZEL KORYGUJACY

™
% Narzedzie Pedzel korygujacy stuzy do poprawiania pewnych
niedoskonalosci obrazu.
% Jego dzialanie przypomina dziatanie narzedzi do powielania, poniewaz
1 tu, 1 tu na obrazku sa umieszczane probki pikseli z innego obrazu lub

wzorka.

% Odmiennos¢ Pedzla korygujacego wyraza si¢ w tym, ze w jego
wypadku musi wystapi¢ zgodnosc¢ pikseli probkowanych i Zrodlowych co
do tekstury, o§wietlenia i cieniowania. W rezultacie poprawiane piksele

&

mieszaja si¢ niezauwazalnie z reszta obrazu.
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LD Z.

H1. KORYGUJACY

% Ustaw punkt prébkowania, umieszczajac kursor nad wybranym

fragmentem obrazu, a nastepnie kliknij z wci$nietym klawiszem Alt

(Windows) lub Option (Mac OS).
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CDZEL KORYGUJACY

G2

% Jesli probka pochodzi z jednego obrazka, a jest stosowana do drugiego,
oba obrazki musza by¢ zapisane w tym samym trybie koloréw (o ile Zaden

z nich nie jest w trybie Skala szaro$ci).

% Jesli na brzegach poprawianego obszaru wystepuje silny kontrast, to
przed zastosowaniem narzedzia Pedzel korygujacy nalezy zaznaczyc jakis
obszar. Zaznaczenie powinno by¢ wicksze od poprawianego obszaru i

powinno obejmowac piksele kontrastujace.

% Podczas malowania za pomoca narzedzia Pedzel korygujacy

&

zaznaczenie uniemozliwia barwienie pikseli z zewnatrz.
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PUNKTOWY PEDZEL
KORYGUJACY

G2

% Narzedzie Punktowy pedzel korygujacy umozliwia szybkie usuwanie ze

zdjec r6znego rodzaju plamek, skaz 1 zanieczyszczen.

% Narzedzie to dziata podobnie do natzedzia Pedzel korygujacy:
korygowane piksele sa zamalowywane probka lub wzorkiem, przy czym
musi wystapi¢ zgodnosc¢ pikseli korygujacych z korygowanymi co do
tekstury, oswietlenia 1 cieniowania.

% W odréznieniu od narzedzia Pedzel korygujacy, w tym wypadku nie
jest wymagane okreslenie punktu prébki, nastgpuje bowiem automatyczne

&

probkowanie pikseli wokot korygowanego obszaru.
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PUNKTOWY PEDZEL
KORYGUJACY




PUNKTOWY PEDZEL
KORYGUJACY

% W celu poprawienia wigkszego obszaru lub doktadniejszego
ustawienia probkowania skuteczniejszym narzedziem moze okazac si¢

Pedzel korygujacy (a nie Punktowy pedzel korygujacy).




FPATKA 43

G2

% Narzedzie Yatka pozwala poprawi¢ wybrany obszar przy uzyciu
pikseli z innego obszaru lub wzorka.

% Podobnie jak przy stosowaniu narzedzia Pedzel korygujacy, i tu
musi wystapi¢ zgodnosc pikseli probkowanych 1 zrédtowych co do
tekstury, oswietlenia 1 cieniowania.

% Narzedzie Y.atka pozwala tez powielac izolowane obszary obrazu.
% Narzedzie Fatka jest dostegpne dla obrazéw o 8 lub 16 bitach na

kanat.
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LATKA

)|

G &

% Jesli piksele korygujace beda pochodzi¢ z obrazu, najlepsze wyniki daj

zaznaczenie na nim matego obszaru.
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CZERWONE OCZY

G2

% Narzedzie Czerwone oczy usuwa efekt czerwonych oczu ludzi i zwierzat
wystepujacy na zdjeciach wykonanych z lampa blyskowna.

*¢ Efekt czerwonych oczu jest skutkiem odbicia flesza aparatu w siatkéwee

fotografowanej osoby.

X/

** Efekt nasila si¢, gdy zdjecia sa wykonywane w ciemno$ciach, gdyz wtedy Zrenice
rozszerzaja sig.

% Wigkszo$¢ aparatow fotograficznych jest wyposazona w specjalng funkcje
redukcji czerwonych oczu. Niezaleznie od jej zastosowania, mozna uzy¢ drugiej

lampy blyskowej, zamontowanej w pewnym oddaleniu od obiektywu.
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CZERWONE OCZY




e
SKRAPLANIE
(FORMOWANIE)

AR
% Ogodlng korekte anatomiczng najlepiej przeprowadzi¢ narzedziem
"Skraplanie".
% Jest to bardzo rozbudowany zestaw funkcji oddziatujacych na
ksztalt w zdjeciu.

% Wybor narzedzia jest catkowicie dowolny. Kazdy powinien

wypracowac sobie wlasny styl pracy z funkcja "Skraplanie".

NN




NN\ 4/

FORMOWANI

G2

% Filtr Formowanie umozliwia interaktywne wykrzywianie,
wyciaganie, wypychanie, obracanie, odbijanie 1 wybrzuszanie

obszaréw obrazu.
% Wprowadzane znieksztalcenia moga by¢ subtelne badz radykalne.

% Z tego wzgledu polecenie Formowanie jest bardzo przydatne
zaréwno do retuszowania obrazow, jak 1 do tworzenia efektow
artystycznych. Filtr Formowanie mozna stosowa¢ do obrazow o 8 lub

&

16 bitach na kanal.
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SKRAPLANIE

A2
% Narzedzia i opcje filtra Formowanie oraz podglad wynikéw jego

zastosowania sa dostepne w oknie dialogowym Formowanie. Aby wyswietli¢ to

okno dialogowe, wybierz polecenie Filtr > Formowanie. Aby skorzystac z

dodatkowych opcji, wybierz polecenie Tryb zaawansowany.

L 1759\
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Wiasdwosd
W Opcje narzedzia Pedzel

100
[
100

W Formowanie z wykrywaniem twarzy
Zamacz twarz: Brak twarzy ~

» Oczy
¥ Mos

Wrysokosc nosa:
Szerokosc nosa:

P Usta
P Ksztalt twarzy

B Opgje wezytywania siatki

B Opgje maski

W Opgje widoku

Pokaz obraz Pokaz siatke

Kolor siatki:  Szar

Pokaz maske

Kolor maski: Czerwony

Pokaz tho

¥ Opge rekonstrukgi pedzla

Rozmiar: Gestosc:

Nacizk: Stopien:
Y

50

Przypnij krawedzie

Pokaz linie pomocnic

'

'
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/NIEKSZTALCENIA

GRS
% Narzedzie Zawijanie w przod .If_gj Przeciagnigcie narzedziem

powoduje wypychanie pikseli do przodu.

*** Narzedzie Rekonstrukeja wg. Powoduje odwracanie dodanego
znieksztalcenia podczas przeciagania za pomoca myszy.

% Narzedzie Wiréwka w prawo ‘@ Przytrzymanie przycisku myszy lub
przeciagnigcie narzedziem powoduje obrécenie pikseli w prawo. Aby
zawinac piksele w lewo, nalezy podczas przeciggania narzedziem lub

weciskania przycisku myszy przytrzymac klawisz Alt (Windows) lub
Option (Mac OS).
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/N1

HKSZTALC]

ANTA

G2

% Narzedzie Wklesnigcie ws iq Przytrzymanie przycisku myszy lub

przeciagnigcie narzedziem powoduje przesunigcie pikseli w

kierunku srodka obszaru pod pedzlem.

s Narzedzie Wybrzuszanie "-._:"' Przytrzymanie przycisku mysz
y = yuzy przy yszy

lub przeciagnigcie narzedziem powoduje odsunigcie pikseli od

srodka obszaru pod pedzlem.
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/NIEKSZTALC

ANTA

G2

Narzedzie Wypychanie w lewo E,‘. Przeciagnigcie narzedziem prosto w gore

powoduje przesunigcie pikseli w lewo.

Przeciagnigcie narzedziem w dét powoduje przesunigcie pikseli w prawo.

Mozna takze przeciagnaé narzedziem wokoé! obiektu zgodnie z ruchem

wskazowek zegara, aby powigkszy¢ ten obiekt, lub tez w kierunku

przeciwnym, aby go zmniejszyc.

Aby pchnac¢ piksele w prawo przy przecigganiu w gore (lub tez aby pchnaé

piksele w lewo przy przeciaganiu w dol), nalezy podczas przeciggania

(-7 J} Ne r NN
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przytrzymywac klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS).
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/ZNIEKSZTALCENIA- OPCJE

% Rozmiar pedzla - Pozwala okresli¢ wielko$¢ pedzla uzywanego do
znieksztalcania obrazu.

% Gesto$¢ pedzla - Pozwala kontrolowad wtapianie pedzla na krawedziach.
Efekt jest najbardziej intensywny posrodku pedzla, a delikatniejszy na
krawedziach.

% Nacisk pedzla - Pozwala okresli¢ szybkos¢ wprowadzania znieksztatcen
pod wplywem przeciggania narzedzia po polu podgladu. Mniejszy nacisk
powoduje, ze zmiany zachodza wolniej, co utatwia zatrzymanie ich we
wlasciwym momencie.
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/NIEKSZTALCENIA- OPCJE

G2

% Czestotliwo$¢ pedzla - Pozwala okresli¢ szybko$¢ wprowadzania
znieksztalcen pod wplywem utrzymywania narzedzia (np. narzedzia Wiréwka)
nieruchomo nad podgladem obrazu. Im wyzsza jest warto$¢ tego ustawienia,
tym szybciej sa stosowane znieksztalcenia.

% Nacisk pisaka - Zaznaczenie tej opcji powoduje odczytywanie danych
nacisku z tabetu graficznego (Opcja ta jest dostgpna pod warunkiem
korzystania z tabletu.) Gdy powyzsza opcja jest zaznaczona, nacisk pedzla
(parametr wykorzystywany przez narzedzia) oblicza si¢, mnozac rzeczywisty

&

nacisk pisaka przez warto$¢ Nacisk pedzla.
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PHOTOSHOP — RETUSZ SKORY
KROK PO KROKU

G2

“*Najskuteczniejszy i najszybszy sposob na

pozbycie si¢ krostek czy pieprzykow, to narzedzie

latka.

“*Po otwarciu wybranego zdjecia, nalezy wybraé

LATKE z panelu narzedzi







LATKA

G2

%* Obrysowujemy niedoskonalosé, ktora chcemy

usunac, w prezentowanym przykladzie jest to

niewielki pieprzyk.







LATKA

G
% Za pomoca myszki przeciagamy zaznaczony fragment
w inne, pozbawione niedoskonalosci miejsce.
% Wazne, aby byl mozliwie jak najmocniej zblizony do
oryginalnego fragmentu.
** Gotowe! Czynnos$¢ mozna powtorzy¢ do pozbycia sie

wszystkich skaz

Ne r NN
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RETUSZ CIENI POD OCZAMI,
PRZEBARWIEN - NARZEDZIE STEMPE

"% W
“*Stempel (clone stamp tool) swietnie sprawdzi sig,
jesli chcemy pozbyc¢ si¢ cieni pod oczami, choc z
powodzeniem mozna stosowa¢ go podobnie do

tatki.

%* Z paska narzedzi po lewej stronie wybieramy

stempel.

) NE = NN
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GRS
“* Klikajac na strzaltke w gornym panelu, rozwijamy

niewielkie menu.
“*Wybieramy stempel o migkko zakoficzonych
krawedziach (to bardzo istotnel),

“*Dostosowujemy wielko$¢ oraz krycie, najlepiej w

Q okolicach 60-80%, aby efekt byl naturalny.
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G2

% Zblizamy kursor stempla (k6tko) do miejsca,

ktore chcemy wyretuszowac (tu: kolczyk)

“* Wazne, aby byto one w podobnym odcieniu oraz

pozbawione niedoskonalosci czy

charakterystycznych elementow.
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Weciskajac klawisz ALT 1 réwnoczesnie lewy

prz

Xy o

ycisk myszy, pobieramy ,,probke” skory.
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GRS
“*Przenosimy kursor nad miejsce, ktore cheesz

wyretuszowac, wciskamy lewy przycisk myszy.

% Czynno$¢ powtarzamy kilkakrotnie, az do catkowitego

pozbycia si¢ niedoskonatosci.

% Za kazdym razem pobieramy ,,probke” z nieco innego

&

miejsca, efekt bedzie naturalniejszy.
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WYGLADZENIE SKORY —
ROZMYCIE POWIERZCHNIOWE

A2
**Niedoskonatosci pokonane? Pora na wygladzenie skory.
“*Tu przydadza nam si¢ wartwy.

** Kopiujemy warstwg WARSTWA—>SKOPIU]
WARSTWE albo poprzez wcisniecie klawisza CTRLA].

“*Wszystkich zmian dokonujemy na kopii.

2 AN\




Photoshop File Edit Image il".“"'i Select Filter Analysis 3D View Window Help

o s [ 15 R New B

" Duplicate
Delete
Layer Properties,,

Layer Style

New Fill Layer
New Adjustment Layer

Layer Mask GRS | CHANNILS | PATHS |
Vector Mask Nor e
Create Clipping Mask
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Smart Objects - T ) Layer 1
i

LAl i A grinad

Video Layers

New Layer Based Slice
Croup Layers

Hide Layers

Merge Down
Merge Visible
Flatten Image

Matting
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ROZMYCIE
POWIERZCHNIOWE

G2

W g6rnym panelu wybieramy: FILTR-—>ROZMYCIE

-> ROZMYCIE POWIERZCHNIOWE.

“*Nastepnie dostosowujemy oba parametry: Srednicg i

prog.
“*Na poczatek 40 i 50; z czasem mozemy dowolnie

manipulowac tymi wartosciami.
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Photoshop

File

Edit

Image

Layer

Select

Filter

Analysis

3D

View

Window

Help

SWATCHES | INAVECATON |

AYERS

Notma ¢  Opacy

ek 1/ 4 8 f

. ‘.? Layer &
]
» | § Kactprownyg

Surface Blur

Radlus: |40 pixels

Threshold: 50




ROZMYCIE
POWIERZCHNIOWE

o W,
% Zdjecie powinno by¢ teraz bardzo nieostre,

% Zaraz temu zaradzimy.
%*Z panelu po prawej wybieramy DODA] MASKE
WARSTWY (symbol prostokata z bialym kolem na

srodk
§ W

{

7y

)




® Photoshop File Edit Image Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help
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ROZMYCIE
POWIERZCHNIOWE

AR
% Obok miniatury zdjecia na gérnej watrstwie powinien by¢ teraz
bialy prostokat, nalezy w niego kliknac.
% Za pomocy skroty klawiszowe CTRL + I odwracamy zaznaczenie.

% Prostokat jest teraz czarny, a zdjecie ostre.

% Wybieramy narzedzie PEDZEL (panel po lewej), dostosowujemy

wielkos¢, 1 wybteramy ten o migkkich krawedziach.

% Krycie ustawiamy na 100%.

Ne r NN
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# Photoshop File Edit Image Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help
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% Bialym pedzlem zamalowujemy teraz wszystkie fragmenty skory, ktore

maja by¢ wygladzone.

% To pracochlonny punkt, a precyzja zawazy na efekcie koficowym.

% Bardzo przydaje si¢ tablet graficzny.

% Nalezy uwazaé na oczy — one muszg pozostac ostre.

% Omijamy takze wszelkie krawedzie (linia ust, linia zuchwy, dziurki w
nosie, palce).

% Decydujac si¢ na retusz skory — nie mozemy poprzesta na twarzy,

wygladzamy dlonie, szyje, ramiona czy dekolt 1 uszy!

NN







ROZMYCIE
POWIERZCHNIOWE

G2

W celu odwrécenia efektu — wybieramy czarny kolor

pedzla i1 analogicznie, zamalowujemy wszystkie

elementy, ktore powinny pozostac ostre.

s Kolory pedzla mozna zmieniaé, wciskajac klawisz X.
yp J
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ROZMYCIE
POWIERZCHNIOWE

G2

“*W panelu po prawej zmniejszamy krycie.

%* Najczesciej sprawdza si¢ 30-60%, zaleznie od efektu,

jaki chcemy osiagnac.
“*Przy zdjeciach typu beauty czy portretach, mozemy

zastosowac nieco wieksze liczby.
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ROZMYCIE
POWIERZCHNIOWE

G2

“*Na zblizeniu widaé, ze po zmniejszeniu krycia,

skora zachowala swoja fakture, mimo wyraznej

gladkosci.

** O to chodzilo!
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Gdy wszystko jest gotowe, klikamy prawym
klawiszem w pole

& Photoshop Fide Edt Image Layer Sele A 1D

warstwy, sptaszcz obrazek.

View V

- - M- xv Bl N
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v,
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v,
7,
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FALAX

£ 3







A2
% Powigkszamy zdjecie tak, aby z¢by byly dobrze widoczne.

% Za pomocg narzedzia Lasso (Lasso Tool) zaznaczamy

obszar zeboéw na zdjectu.

** [ .asso mozesz wybra¢ réwniez skrotem klawiszowym

wciskajac L.

¢ Na gornym pasku ustawiamy Wrtapianie (Feather) na 1px.

NN
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KOLOR SELEKTYWNY

G2

% Czas na intensywne wybielanie.

“*Wybieramy Image > Adjustments > Selective

Colot... (Obraz > Dopasowanie > Kolor

Selektywny...).
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Edit QIurt-CM Layer Select Filter Analysis View Window

Mode >

Adjustments » Levels... ®L 30
Auto Levels XL

Duplicate... Auto Contrast N{#EL

Apply Image... Auto Color G ¥8
Calculations... Curves. .. % M
Image Size... 31 Color Balance... ®8
Canvas Size... Y3¥®C Brightness/Contrast...

Pixel AspectRatio > ' g v 2 white.. Y O¥B

Rotate Canvas > . Huof ATt M 3 U
o Desaturate %y

’

Trim... Match Color...

Replace Color...
Selective Color...
Channel Mixer...
: Gradient Map...
" Photo Filter...
‘ SHadow/iddighlight.

Exposure...

Invert
Equalize
Threshold...
Posterize...

Variations...
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KOLOR S]

gl
= 1L
- .

AKTYWNY

G2

% W pasku Color (Kolor) zaznaczamy Yellow (Z61ty).

% W oknie widac 4 suwaki. Nas interesuje tylko jeden, odpowiadajacy

za kolor z6lty.

% Zmniejszamy zawarto$¢ procentows tego koloru przesuwajac

suwakiem w lews strone¢ lub wpisujac odpowiednia liczbe. W tym

przypadku trzeba bylo dosy¢ mocno wybieli¢ z¢by 1 zastosowano

wartosc -80 %. Klikamy OK. Gotowe!
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Selective Cotor

Clveiows 64

Selective Color

Colors: [[]Yellows lad
— » ok )

: / .
Cyan | | Cancel \

——

\n
e N\
( Save..

Yellow: ‘ % | M Preview
,"*-l

Black:

Method:
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BIBLIOGRAFIA

GRS
% Retusz skiry w Photoshopie za:

% Pomoc dla programn Adobe Photoshop za:
https:/ /helpx.adobe.com/pl/photoshop

% Retusz w Swiecie fotografis, czyli od propagandy po pigkna s3tuke za:

s Wybielanie z¢bow w 1 minute za: http:/ /fotoblogia.pl/5726,wybielanie-zebow- 2
N,

9

w-1-minute
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