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1. Zaawansowane techniki obrébki fotografii

Ponizszy zestaw ¢wiczen demonstruje techniki obrébki obrazow fotograficznych zwigzane
z fotomontazem 1 innymi efektami. Podczas takich operacji (polegajacych najczgsciej na tworzeniu
z kilku obrazéw jednego poprzez przenoszenie fragmentow fotografii na inne fotografie), nalezy
zwréci¢ uwage, aby “wklejane” fragmenty nie roznily si¢ od “tta”, czyli musza one posiadac
zblizone ostros$¢, czesto kolorystyke, dopasowang skalg, zakldcenia (np. poruszenie), oswietlenie
(cienie i odbicia).

1.1. Odbicia na samochodzie

Rys. 1: Cel ¢wiczenia i pliki Zrodiowe

Rozpoczynamy od wyciecia Ferrari z tla (r6zdzka, lasso magnetyczne, lasso, gumka, wtapianie dla
usuni¢cia nienaturalnie ostrych konturdw, itp.). Powinnismy tu wycig¢ samg sylwetke samochodu,
bez cienia, aby na koncowym obrazie zastosowac cien pasujacy do o$wietlania tta (Rys. 2).

Rys. 2: Odizolowany samochod

Umieszczamy go w nowej warstwie na obrazie tla (np. przeciggajac mi¢dzy jednym obrazem, a
drugim), pozycjonujemy, skalujemy i zmieniamy kolorystyke (np. jasnos¢, kontrast), aby wygladat
naturalnie, dodajemy odpowiedni cien (Rys. 3).

Nastepnie zaznaczamy prostokatny fragment tla (np. jak na Rys. 4), kopiujemy 1 wklejamy w nowe;j
warstwie (bedzie stanowit odbicie na samochodzie).

Na tym fragmencie stosujemy filtr sferyzacji (zachowujac zaznaczenie, aby $rodek znieksztalcenia
ym irag jemy ryzac] 14 y
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wypadt w §rodku fragmentu, nie obrazu), jak pokazane na Rys. 5 (ma to na celu symulowanie
znieksztalcenia odbicia na masce samochodu).

Rys. 3: Samochod na obrazie tla

Zmieniamy jej krycie na “nakladke” lub “lagodne $wiatlo” (oczywiscie, powinna znajdowac¢ si¢ nad
warstwa z samochodem) i ustawiamy jg “do géry nogami” (przeksztalcenie odwrocenia pionowego)

Rys. 4: Prostokqgtny fragment tla
na samochodzie (mozemy ja lekko przeskalowaé, jezeli efekt bedzie wtedy lepszy). W miarg

potrzeby zmniejszamy jej krycie. Usuwamy te czgsci, ktore nie powinny stanowié¢ odbicia.

Rys. 5: Ustawienia filtru sferyzacji

Sferyzacja X

Anulyj

Wartos¢ 101

strona 3z 10



Wzbogacanie fotografii cyfrowej lab. 5 M. Doruch, J. Wislicki, A. Romanowski

1.2. Mokra nawierzchnia

i

Rys. 6: Cel ¢wiczenia i plik zrodtowy

Otwieramy plik stanowigcy podstawe ¢wiczenia i1 zapisujemy go jako dokument PSD. Duplikujemy
warstwe 1 ustawiamy jej tryb na “lagodne §wiatto”. Nowa warstwa bedzie stanowi¢ odbicie.

Za pomocg swobodnego przeksztalcenia transformujemy ja mniej wiecej jak pokazane ponize;j:

Rys. 7: Przeksztalcenie warstwy

Dodajemy do tej nowej warstwy maske warstwy (Warstwa — Maska warstwy — Pokaz wszystko)
z filtrem chmur (Rys. 9).

Rys. 8: Maska warstwy z chmurami

Malujac czarnym pedzlem usuwamy cze$¢ warstwy poza jezdnig. Odlagczamy maske od warstwy
(Rys. 9).
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Warstwy
D Rodzaj = LEe T IO

tagodneswiatto + Kryce: 100% =

Zablokui: B o+ & Wypelnienie: 100%  ~

i - T
“ H iy Warstwa 0 kopia

Warstwa 0

Rys. 9: Odlgczanie maski

Stosujemy na warstwie filtr Morskie fale z warto$ciami domys$lnymi (wielko§¢ i rozmiar
zmarszczki: 9).

Nastgpnie stosujemy filtr rozmycia przez poruszenie (kat: 90, odlegtos¢: 18).

Ponownie taczymy maske z warstwa i zmieniamy tryb na “naktadke”, mozemy zmniejszy¢ krycie
dla bardziej realistycznego efektu.

1.3. Odbicie od powierzchni wody

Rys. 10: Cel éwiczenia i plik zrédiowy

Otwieramy obraz zrédlowy i zapisujemy go jako PSD. Powickszamy wielko§¢ obszaru roboczego
(menu Obrazek) do ok. 2.5-3 wysokos$ci oryginalnego obrazu (szerokos$¢ pozostawiamy bez zmian),
jak na Rys. 12.

Duplikujemy warstwe, obracamy obraz “do gory nogami”, skalujemy i pozycjonujemy jak
pokazane na Rys. 13a. Stosujemy rozmycie przez poruszenie w pionie i poziomie (odlegltos¢: 5-10),
aby osiggng¢ efekt jak na Rys. 13b. Kolejnym filtrem jest delikatne falowanie (Rys. 13c).

Stosujemy perspektywe, jak na Rys. 11.
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Rozmiar obszaru roboczego

— Rozmiar biezacy: 1,37M [ oK

Szerokosé: 28,22 cm

Wysokosé: 21,17 cm Anuluj

[ Mowy rozmiar: 3,43M

Szerokosé: [ 100 |[ Procent ~|
Wysokosé: | 250 || Procent o |
[Jwvzalednie
Kotwica: |u— e [—
AR RN

Kolor rozszerzenia obszaru roboczego: (|

Rys. 12: Zmiana wielkosci obrazu roboczego

Rys. 11: Perspektywa.
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1.4. Koloryzacja fotografii

Rys. 14: Cel éwiczenia i plik zrodiowy

Mamy do czynienia z czarno-bialg fotografig, ktorej nadamy troch¢ koloru. Otwieramy plik
zrodtowy 1 zapisujemy go jako dokument PSD. Dalsza procedura jest bardzo prosta — zaznaczamy
poszczegolne obszary obrazu, ktérym chcemy nada¢ kolor. Najwygodniej zaznaczaé jest za pomocg
lassa magnetycznego ze zmienianymi parametrami (Backspace kasuje ostatni punkt, w trudnych
obszarach mozemy rgcznie umieszczaé punkty po prostu klikajac), w ostatecznos$ci recznie, lekko

wtapiajac zaznaczenie, a nastgpnie je koloryzujac. Przyktad jednego z etapow jest pokazany na Rys.
15.

Rys. 15: Przykladowy etap pracy

“Makijaz” mozemy wykona¢ takze rgcznie, uzywajac np. aerografu czy innego narzedzia
z migkkim pedzlem (Rys. 16).

Rys. 16: “Makijaz”
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1.5. Phantasy

Rys. 17: Cel ¢wiczenia i pliki Zzrodtowe

Za podstawe ¢wiczenia postuzy nam zimowe zdjecie Wawelu.

Pierwszym etapem pracy bedzie usunigcie z wody i $niegu wszystkich “zbednych szczegétow”
w rodzaju ptactwa wodnego. Najwygodniej postuzy¢ si¢ tutaj narzedziem Stempel z przybornika
(pobieramy fragment obrazu w poblizu miejsca, ktore chcemy “zamalowac” 1 stemplujemy az do
catkowitego ukrycia go). Dobierajmy odpowiednio mate wielkos$ci pedzla.

Rys. 18: “Oczyszczony” obraz

Zduplikujmy warstwe i stworzmy efekt przyciemnienia jak na Rys. 19 (technika dowolna — zmiana
krycia, poziomy, itp.).

Dodajmy powyzej pusta warstwe 1 wypelnijmy ja na ciemnoniebiesko — bedzie dawata efekt mgly.
Wymazmy jej miejsca, w ktoérych obraz powinien by¢ ostry (Rys. 20). Pamigtajmy, ze mozemy
zawsze regulowac kolorystyke i krycie juz “wymazanej” warstwy.

Ponad wszystkimi warstwami wstawmy obraz nieba i za pomoca maski warstwy ukryjmy jej

niepotrzebne fragmenty (Rys. 21). Zduplikujmy warstw¢ chmur i zmieimy krycie kopii dla
uzyskania w miare¢ ciekawego efektu.
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Rys. 19: Efekt przyciemnienia

Rys. 20: Mgta

Rys. 21: Niebo
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Zduplikujmy ponownie warstwe chmur i wykonajmy jej odbicie w wodzie (zmniejszone krycie +

Rys. 22: Odbicie nieba

Dodajmy nowa pusta warstwe i1 przyciemnijmy w niej lewy fragment obrazu (gradient liniowy) jak
na Rys. 23.

Rys. 23: Przyciemnienie lewej strony obrazu

Pozostaje tylko lekko “przebudowac” Wawel...
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