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% Obecnos¢ na wyktadach i éwiczeniach

s Pliki z 4 ¢éwiczeni na ocene dobra

s Pliki z 5 éwiczenh na ocene bardzo dobra
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KOREKCJA I RETUSZ

G2

% Korekcja — (péh)automatyczne operacje wykonywane na calym

obrazie (lub jego duzych fragmentach) majace na celu poprawienie

jego ogoblnych parametréw (ostrosci, kontrastu, jasnosci, kolorystyki,

i)
% Retusz — (zazwyczaj) reczne poprawianie szczegdléw majace na

celu usunigcie defektéw lub zaakcentowanie okreslonych cech.




OBRAZ
FOTOGRAFICZNY

)
Obraz fotograficzny (zeskanowany
lub 2z aparatu cyfrowego) jest
bitmapa, ktérej punkty maja
okreslony kolor (siatka piksels).

Zazwycza) stosuje si¢ zapis 24-
bitowy, czyli 8 (256 wartosct) bitow
na kazda sktadows (RGB).




KOREKCJA KOLORU

(s - )

Korekcja koloru polega na
manipulacjach dokonywanych tymi
warto$ciami, np. zmniejszenie kazdej
skladowej powoduje sciemnienie
obrazu, zwigkszenie — jego
rozjasnienie.
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KOREKCJA KOLORU

G2

Oczywiscie, zazwyczaj nie pracuje sie na pojedynczych pikselach, lecz
na wartoSciach RGB wszystkich pikseli obrazu (lub na ich duzych
grupach) jednoczednie.
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HISTOGRAM

™
%* Na histogramie sa pokazane — w postaci bardzo gestych
pionowych stupkéw — calkowite liczby pikseli o kolejnych
intensywnosciach koloru.
%* Na histogramie sa wyswietlane szczegbétowe informacie o cieniach
(w jego lewej czesct), polcieniach (na srodku) 1 podswietleniach.

% Histogram ulatwia okreslanie, czy obraz jest wystarczajaco

szczegblowy, aby bylo mozliwe jego odpowiednie poprawienie.
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HISTOGRAM

G2

% Widok histogramu daje widok rozktadu tonalnego obrazu.
% Na przyktad histogram z najwigkszymi stupkami (duza liczba
pikseli w danym kolorze) po lewej oznacza obraz ze szczegblami w
grupie cient,
% Kiedy najwigksze stupki znajduja si¢ po prawej, szczegoly sa
skoncentrowane w grupie Swiatel.

& % Obraz z réwnomiernym histogramem zawiera pelen zakres

tonalny.

)
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HISTOGRAM

% Histogram daje réwniez szyblii_ W%lqd w zakres tonalny obrazu,
nazywany rowniez charakterysty(i’{; klucza.

% Obrazy, ktorych szczegoly koncentrujg si¢ w cieniach, sa okreslane
jako obrazy o stabym kluczu.

% Obrazy, na ktorych szczegoly koncentruja si¢ w obszarach
podswietlen, sq okreslane jako obrazy o mocnym kluczu.

% Klucz sredni oznacza obraz, na ktérym szczegoly sa
skoncentrowane w poélcieniach. Obraz z pelnym zakresem tonalnym

%9 zawiera piksele we wszystkich obszarach. Okreslenie zakresu

tonalnego obrazu pgmaca dobra¢ odpowiednig korekte tonéw.
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HISTOGRAM

Histogram (ogolna informacja o
rozkladzie koloru w obrazie) jest
podstawg korekcjt kolorystyki.

Entire Image

Mean: 94.27 Level:
Std Dev: 57.45 Count: 32097
Median: 79 Percentile: 59.28
Pixels: 1919589 Cache Level: 1




Sradnla: 111,07 Pagiam:

Odehylenie standardowe: 8077 Liczbat
Mediana: 98 Parcenbyl:

Licsts pikesah: 356240 Pazom bufers

Panel Histogram (Widok rozszerzony)

A. Menu Kanat B. Menu panelu C. Przycisk Odswiezaj bez buforowania D. lkona ostrzezenia o danych w buforze E.
Statystyki
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HISTOGRAM

G2

% Domyslnie histogram pokazuje rozktad sumaryczny czerwieni,
bigkitu i zieleni (czyli rzeczywistego koloru), co okreslane jest mianem

luminancji (jasnosci).

%* Taki histogram traktuje obraz jako skale szarosci, gdzie pokazane

sq jedynie sumaryczne wartosci wszystkich kolorow.




HISTOGRAM

Z listy rozwijalnej kanatéw mozna wybrac poszczegolne sktadowe,
aby zapoznac si¢ z ich rozkladem 1 dokladniejszymi informacjami o
obrazie.

red




JASNOSC/KONTRAST

G2

Podstawowym poleceniem uzywanym podczas korekcjt obrazu jest

jasnos¢/kontrast. Pozwala ustawia¢ dwa podstawowe parametry

obrazu, mniej wigcej tak jak zwyklego telewizora.

Jasnosd/Kontrast

Jasnosc:

i
Kontrast:

i

|| Uzyj dziedziczenia
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JASNOSC/KONTRAST

G2

% Zazwyczaj lepiej tej komendy unikaé ze wzgledu na liniowe
dziatanie.

% Na przyktad przez zwigkszenia jasnosci przesuwamy caty

histogram w prawo, dzi¢ki czemu rozjasniamy cienie przez co zlewaja

si¢ z obszarami jasnymi (Swiatlami).




JASNOSC/KONTRAST

przyciemniony oryginalny rozjasniony




POZIOMY

.- [ 3

Poziomy

Ustawienie:  Domysine ~ RR.

Kanat: RGB Anuluj

Poziomy wejsciowe:
Auto

Opdje...

XX

— Podglad

0 255

Poziomy wyjsciowe:




POZIOMY

G2

% Oferuja znacznie lepsza funkcjonalnosc.

% Pokazywany tu histogram jest znacznie wygodniejszy niz

poprzednio, poniewaz nie mapuje luminancji, lecz wartosct RGB

pikseli.
% Poziomy posiadaja takze olbrzymia zalete — umozliwiaja kontrole
nad redystrybucja pozostalych pikseli nie tylko poprzez wartos¢

poczatkows 1 koficowa, ale takze punkt srodkowy (gamma).




Poziomy wyjsciowe:

% Pod histogramem znajduja si¢ dwa suwaki reprezentujace cienie i

Swiatla.

% Poprzez ich przesuwanie uzyskujemy rozjasnienie/$ciemnienie

obrazu.

% W poréwnaniu z ustawieniami jasnosci i kontrastu uzyskujemy
& tutaj ponowne roztozenie pozostatych pikseli od 0 do 255, dzigki

czemu wzmacniamy poziomy szczegotow.
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POZIOMY

G2

¢ Jesli, przesuniemy czarny wskaznik w prawo, obraz stanie sig
clemniejszy.
% Zmiana polozenia bialego wskaznika zadziata odwrotnie, a wiec

rozjad$ni nasz kadr.

% Przydaje si¢ to do szybkiej poprawy fotografii niedoswietlonych,

lekko zbyt jasnych lub takich, ktorym brakuje kontrastu.




POZIOMY

G2

% Mozemy zdac si¢ albo na algorytm automatyczny, ktory sprawdzi
si¢ w sporej czgscl przypadkow, albo pokusic si¢ o kontrole reczna.

% Najlepiej bedzie wowczas zblizy¢ punkt czerni i bieli do

granicznych wartos$ci histogramu (czyli tam, gdzie zaczyna sig ,,co$

dziac”) uwazajac jednoczesnie, by nie przeholowac.
% Kolejne dostrajanie odbywa si¢ juz przez suwak srodkowy — i tutaj

polecam dziata¢ wedle wlasnego widzimisie.




POZIOMY

(_,P&.__‘) Ustawienie:  Domysine

Poziomy

% Poziomy oferuja nieliniowa kontrole¢ nad mapa Kanat: RGB

Poziomy wejsciowe:

tonalna obrazu.
Opcje...

XX
kanaléw (RGB) - — Podglad

]

% Poziomy umozliwiajg takze kontrole poszczegdlnych

% Konkretny kanal mozna wybraé z listy rozwijalne;, i —
&

mozna takze zaznaczy¢ dwa dowolne kanaly z palety ? =

kanalow 1 manipulowa¢ obydwoma jednoczednie.

2 A NN\




POZIOMY

G D

% Poziomy oferuja takze mozliwosc taczenia zmian w rozktadzie

tonalnym 1 réwnowadze kolorow jednoczesnie.

% Mozna to uzyskac za pomocg celéw ustawianych poprzez

kroplomierz. Poziomy

Ustawienie:  Domyslne

Kanat: RGB

Poziomy wejsciowe:

Opcje...

A A

- Podglad
0 255 o

Poziomy wyjsSciowe:

9 255




POZIOMY

AR
% Zaczac nalezy od wskazania kroplomierza biatego — dwukrotne
kliknigcie otworzy okno ustawient prébnika koloréw (Color Picker).
% W nim nalezy wskazaé wartosci po 245 dla kazdego kanatu RGB
(czyli czerwonego, zielonego 1 niebieskieg(), obnizajac nieco prog bieli
absolutnej (a wigc po 255) 1 zachowujac najjasniejsze partie obrazu.
%* Podobnie mozna zrobi¢ z punktem czerni, zmieniajac jego
konfiguracje z zera w kazdym kanale do 10 dla R, G 1 B. Za kazdym

&

razem zatwierdzajcie nowe ustawienia.

=
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KRZYW]|

G2

% Krzywe oferuja jeszcze lepsze powigzanie miedzy informacja o
obrazie, a korekcja koloru.

%* Nie pojawia si¢ tutaj bezposrednio histogram — manipulacje

dokonywane s3 za pomoca krzywej, na ktorej mozna dodawac wezly 1

je modyfikowac.




KRZYW]

Preset: Default

Channel: | RGB Cancel

Vil 4

Auto

Options...

[] Preview

| |PKT BIELI

2 [[]Show Clipping

Curve Display Options pKT CZEHNI
Piis i

n»




Opcje krzywych w panelu Wiascwosci

0N )
W €2 A.Narzedzie do wprowadzania dopasowan na obrazie B. Pobierajac probke z obrazu, mozna ustali¢ punkt czerni. C. Pobierajac "3 NG
& § probke z obrazu, mozna ustali¢ punkt szarosci. D. Pobierajgc probke z obrazu, mozna ustalic punkt bieli. E. Edytujac punkty, » a
4 mozna zmodyfikowac krzywa. F. Krzywg mozna zmodyfikowac, rysujac. G. Menu krzywych predefiniowanych H. Ustawia punkt b

czerni. l. Ustawia punkt szarosci. ). Ustawia punkt bieli. K. Wyswietla odcinanie.
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KRZYW]|

G2

% W oknie krzywych wida¢ na samym poczatku histogram i prosta
linig, taczaca dwa punkty.
% Ten na dole to punkt czerni absolutne;j.

% Ten na gbrze, z kolei, odpowiedzialny jest za jasne pattie obrazu.

% Klikajac na dowolny punkt linii stworzymy zaczep; od potowy

modyfikowa¢ bedziemy w ten sposéb Swiatla, ponizej tej wartosci —

cienie.




KRZYW]|

G2

%* Najbardziej bezpieczna i standardowa taktyka modyfikacji
krzywych jest ulozenie ich w ksztalt delikatnej litery ,,S” przy pomocy

zaczepu w dwoch punktach. Jakich?

% Mozemy odrobing Sciagnac $wiatla (gorna potowa linii) i wyciagnaé

cienie (dolna potowa linii.)




KRZYWE

Oryginalny lepszy kontrast Auto krzywe

+ korekta reczna

1: Korekcja obrazu
LA

»




KRZYW]|

G2

% W miar¢ dodawania punktoéw kontrolnych do linii i przenoszenia

ich polozenia krzywa zmienia ksztalt, odzwierciedlajac wprowadzane

dopasowania obrazu.
% Fragmenty krzywej o wigkszym nachyleniu odpowiadaja
fragmentom obrazu o wyzszym kontrascie, a fragmenty o mniejszym

nachyleniu reprezentujq obszary o nizszym kontrascie.




KRZYW]|

G2

% Za pomocy krzywych mamy rowniez mozliwo$¢ korekty

poszczegolnych koloréw w standardowych kanatach RGB (Red,

Green, Blue).
% Narzedzie dziala na zasadzie oméwionej wezesniej — podnosim

V/
nasycenie okreslonych barw w okreslonych segmentach, czyli cieniach,

poltonach 1 jasnych partiach obrazu.




KRZYW]|

G2

Preset: Default v | Preset: Default
Channel: Red Channel:  Green

oS /| 842

v

Preset: | Default

Channel: | Blue

o~

Qutput: Qutput: I Qutput:
. t 3 4
i : a

Input:
["]1Show Clpping &) VA

e
n

&

V

Show Clipping

NN

-
v

l/ |
/i
Y

Input:

V.

!,(

Vd

[_]Show Cipping
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BALANS KOLOROW

G2

%* Balans kolorow pozwala szybko zmieni¢ mieszanke koloréw w

obrazie.

% Znajduja si¢ tutaj trzy suwaki dla kazdej sktadowej (red, green,

blue) powiazanej z jej dopelnieniem (cyan, magenta i yellow).
% W ten sposéb przesuniecie suwaka ku bl¢kitowi powoduj

jednoczesng redukcje zo6ttego, itd.




BALANS KOLOROW

Balans kolordow

Balans kolordw
Poziomy kolordw: o
Miebieskozielony Czerwony Anuluj
Karmazynowy : == Zielony

76ty Niebieski LAl

Balans tondw
| Cienie 0O péicienie ' Podswietlenia

Zachowajjasnosc
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BALANS KOLOROW

G2

% Zarzadzanie réwnowaga kolorow jest przydatne dla

przeprowadzania ogolnych zmian, pozwala takze na indywidualne

zarzadzanie cieniami, potcieniami i §wiattami.




KOLOR SELEKTYWNY

Okno dialogowe koloru Kolor selektywny

selektywnego pozwala iZOlOWﬁé Ustawienie:  Domysine IR - ¥

konkretny kolor z listy rozwijalnej 1 :
Kolory: Czerwone Anuluj

zmieni¢ powigzane z nim wartosci
Niebieskozielony: Podglad

(kiedy na przyklad uznamy, ze w 4

1 1 1 27 Karmazynowy:
obrazie biekity sq ,,zbyt zielone”). .

Z ity
(Y

Czamy:
[

Metoda: @ Wzglednie Bezwzgledny
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KOLOR SELEKTYWNY

G2

% Kazdy zakres koloru traktowany jest niezaleznie, tak wigc mozna
na przyklad zmniejszy¢ sktadowsq jasnoniebieska (cyan) w zieleniach
pozostawiajac ja bez zmian w blgkitach.

% Mozna zmienia¢ wartosci bezwzglednie,

% lub proporcjonalnie do biezacego stanu.




skorygowany

KTYWNY

—
=
-

—

I
—
. -

KOLOR S

oryginalny




BARWA/NASYCENIE

o Zazczaj kOlOl‘y Sq Barwa/Nasycenie

Obslugiwane pOprCZ Ustawignie:  Domyslne

RGB/CMYK. e : -
% Polecenie barwa/nasycenie Na“’“a- —e
opiera si¢ na modelu HSV (HSB, J:::::E. - U
HSL). R "

. . B % Podglad
% Mozemy tu niezaleznie - g 2 KRG
| DI
; e N,
zarzadzac¢ barwa, nasyceniem i 3 Z)
/s
jasnoscig kolorow. /=3

“*

@ gy ' ) Y

) : i (¥
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BARWA/NASYCENIE

G2

%* Narzedzie jest przydatne podczas zmiany kolorystyki catego

obrazu i1 podczas kolorowania obrazéw (nadawanie calemu obrazowi

jednego koloru).

% Pozwala takze na ,,ozywienie” obrazu (nasycenie koloréw) lub
desaturacj¢ zbyt nasyconych barw.

% Podobnie jak w przypadku poprzednich narzedzi, takze

barwa/nasycenie pozwala zarzadzaé kazda sktadows indywidualnie.
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USUN KOLOR

G2

% Narzedzie usun kolor (desaturacja) pozwala od razu usunaé kolor z

calego obrazu, odwzorowujac wszystkie kolory w skali szaro$ci.
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/. ASTAP KOLOR

G2

%* Polecenie zastap kolor pozwala tworzy¢ maske oparta na
okreslonych kolorach obrazu, w ramach ktérej mozna kontrolowac

barwe, nasycenie 1 jasno$¢ (HSB).

% Zaleta narzedzia jest podglad pokazujacy, ktore obszary obrazu

zostang zmodyfikowane, kroplomierze do pobierania koloréw i

suwak rozmycia (rozszerzanie 1 zawgzanie obszaru).




Zastap kolor

A -
Kaolor:
40

|| Zlokalizowane klastry kolordw

Anuluj
Nieostrosc: &
Weytaj...

Zapisz...

Podglad

0O Zamaczenie

Barwa:
Masycenie:

Jasnosc:
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MASKA WYOSTRZAJACA

G2

%* Maska wyostrzania jest filtrem znajdujacym si¢ w menu Filtr —
Wyostrzanie — Maska wyostrzajaca.
% Dzialanie filtru polega na ,,inteligentnym” zwigkszaniu réznicy

koloru migdzy sasiadujacymi pikselami.

% Dzigki temu uzyskujemy wydobycie szczeg6tow z obrazu.




MASKA WYOSTRZAJACA

¢ Filtr poréwnuje oryginalne warto$ci pikseli z Masta wyestrzajaca

odpowiadajacymi warto$ciami obrazti po fozmyciu

] Anuluj
gaussowskim.

Podglad
% Réznica wyznacza warto$¢ wyostrzenia.
% Parametr ilos¢ filtru okresla ile pikseli powinno

zostac rozjasnionych/przyciemnionych.

1 oy . . : Q 0% @
** Promien kontroluje poziom rozmycia — mate

Wartos¢: 50| %
wartosci powoduja ograniczenie filtru do krawedzi. -

Promien: 1,0 Piksele

e ] o , . ’
$9 % Prog okresla wartos$é réznicy, dla ktdrej ma byd

a N P
Prog: 0 poziomy ;
. )
>0 68 ‘
&%l < 5“! 5 5

stosowana zmiana wartoSci pikseli.

L C PN NN
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MASKA WYOSTRZAJACA

(s W

oryginalny skorygowany
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KOREKCJA
AUTOMATYCZNA

G2

%* Photoshop oferuje takze kilka mechanizméw stuzacych do automatycznej

korekcji obrazow.

% Czasami okazuja si¢ one w zupetnosci wystarczajace, czesto jednak nie

dajaq zadowalajacych efektow (co wigcej — potrafia pogorszy¢ jakos¢ obrazu).

Tekst Faznaczanie Filtr 3D  Widok

% W kazdym razie warto je wyprobowaé —ReEESNESE
b

przed rozpoczeciem recznych, mozolnych Mt

Dopasowania 4

prob.
Shift+Ctrl+L

% Zlota zasada: Cmnd+] (Win:Ctrl+]) Auto-tony
Auto-kontrast Alt+5hift+Ctrl+L

Auto-kolor Shift+Ctrl+B

26T D)) e

n»
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AUTO-KONTRAST

G2

% Pierwszym z takich polecen jest autokontrast.

%* Mapuje ono po prostu najciemniejsze i najjasniejsze piksele obrazu

na kolory czarny i bialy, powodujac rozjasnienie §wiatet i

przyciemnienie cient.

** Polecenie dziala jednoczes$nie na wszystkich kanalach. wiec nie
y , WIE

zmienia rownowagi koloréw.
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AUTO-POZIOMY

G2

% Auto-poziomy dokonuja redystrybucji najjasniejszych i

najciemniejszych pikseli w kazdym kanale (jako biatych i czarnych)

%* i rozlozenia pikseli posrednich propotcjonalnie migdzy nimi.

% Dzigki temu mozemy uzyska¢ wydobycie szczegbétéw i usunigcie
dominanty barwnej (colour cast).




AUTO-POZIOMY

Poziomy

"‘ E . i .
% Auto-poziomy dostepne sa takze z .

okien poziomow 1 krzywych — P HGE
prYCiSk Auto. Poziomy wejsciowe:

% Zastosowanie auto-poziomoéw

moze by¢ dobrym etapem
[
255

wyjsciowym do dalszych korekt. 0

Poziomy wyjsciowe:

S

Anuluj
Auto

Opcje...

XA

Podglad
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WYROWNA]

G2

% Trzecim automatem jest wyréwnaj.
% Dziala podobnie jak auto-kontrast — mapuje najjasniejsze i

najciemniejsze piksele do krancowych wartosci $wiatet 1 cieni.

% Jednak w dalszej kolejnosci probuje wyrownaé jasno$¢ obrazu, t.j.

roztozyc¢ posrednie piksele rownomiernie w skali szarosct.

% Efektem jest ,,splaszczenie” histogramu RGB (usuniecie

wierzchotkow 1 dolin).

S
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WYROWNA]

% Narzedzie to jest dosé przydatne podczas korekej

niedo$wietlonych fotografii — potrafi wydoby¢ szczegodly z cienia,

jednak niszczy rownowage koloréw i1 doktadnosc.

% Nalezy podkresli¢, ze narzedzia automatyczne sg coraz

doskonalsze w nowszych wersjach Photoshopa.




WYROWNA]

oryginalny skorygowany




LKUJE ZA UWAG:

Y4 apraszan na éy/zbzmz'cz




