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1. Abstrakcje

Programy do grafiki rastrowej oferujg liczne mozliwosci tworzenia abstrakcyjnych kompozycji.
Obrazy tego typu (poza doznaniami estetycznymi i satysfakcja autora) moga stanowi¢ doskonate tto
lub dopehienie zlozonych kompozycji (np. plakatow czy splash-screenow programéw
komputerowych), lub samodzielnie petni¢ funkcje np. tapety pulpitu.

Zestaw ponizszych ¢wiczen pokazuje techniki tworzenia takich obrazéw z wykorzystaniem filtrow
1 narzedzi Adobe Photoshop. Niektore z przedstawionych przykladéw nasladuja realne obiekty
i zjawiska (np. wodg, czy ogien), inne sa w petni oderwane od rzeczywistosci.

Podczas ¢wiczen prosze zwroci¢ uwage na mozliwos¢ uzyskiwania bardzo réznych efektow
zaleznie od kolejnosci 1 sposobu uzywania poszczegdlnych filtréw (zachgcam do eksperymentow).
Pamigtajmy takze, ze dziatanie wielu filtrow nie jest deterministyczne — w duzej mierze opiera si¢
na procesie losowym. Oznacza to, ze niektore efekty dzialania poszczegélnych filtrow, nawet z
tymi samymi ustawieniami moga by¢ za kazdym razem troch¢ inne. Przykladem jest ponizsze
porownanie dziatania filtru Chmury. Ponizszy rysunek obrazuje rézny efekt jednorazowego
uruchomienia filtru, za kazdym razem dla takiego samego obrazka (Rys. 1).

Rys. 1: Porownanie dzialania dwukrotnie wywotanego filtru Chmury

"® O O 1 Bez nazwy 2 @ 100% (Warstwa 1 5zary/8) I1@®O 6 DBz nazwy 1 @ 100% (Szary/8)

e

Drch: 156,3K/156,3K vl - Do | 54,507 156, 3K &

Efekty koncowe ¢wiczen moga by¢ rozne (aczkolwiek podobne), pomimo wykonywania
wszystkich krokéw w tej samej kolejnoSci (wystarczy na przyklad drobna réznica w szumie
dodanym na poczatku wykonywania ¢wiczenia).

Cze$¢ pokazanych sposobdw postepowania jest warta zapamig¢tania, poniewaz sg one stosowane
z niewielkimi modyfikacjami przy wielu ciekawych efektach.

Podczas ¢wiczen zauwazalne powinny sta¢ si¢ takze solidne matematyczne podstawy filtréw
1 narzedzi oraz zlozone obliczenia matematyczne wykonywane przez oprogramowanie podczas
pozornie prostych operacji :-).
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1.1. Woda

’ .’Rys. 2: Cel ¢wiczenia

Rozpocznijmy od utworzenia obrazu 400x400 pikseli, ktory wypetnimy filtrem Chmury (pamigtajmy,
aby wczesniej zresetowac kolory) — Rys. 3.

ys. 3: Zastosowanie filtru Chmury

Zastosujmy filtr rozmycia promienistego (warto$¢: 38, metoda: obrdt, jakos¢: najlepsza),
a nastgpnie rozmycie gaussowskie (promien: 2) — Rys. 4.

vs. 4: Efekt rozmycia promienistego i gaussowskiego

Zastosujmy filtr Szkic — Relief (szczegot: 13, gladkosé: 10), a nastepnie Szkic — Chrom
(szczegoly: 5, gtadkos¢: 2) — Rys. 5.
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Rys. 6.
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Zaleznie od doboru palety barw obraz moze réwnie dobrze udawaé
powierzchnie ptynnego metalu, oleju, itp.1.2. Galaktyka spiralna

Rozpocznijmy od nowego obrazu o wymiarach 600x600 pikseli. Zresetujmy kolory na podstawowe
(np. naciskajac ,,D”). Wypelijmy go kolorem czarnym.Zastosujmy filtr Tekstura — Ziarno
(intensywnos$¢: 20, kontrast: 50, typ: paprochy). Nastgpnie zastosujmy rozmycie promieniste
(metoda: powigkszenie, warto$¢: 100, jakos$¢: najlepsza). Nastgpnym krokiem bedzie utworzenie
centrum spirali. Mozemy uzy¢ tutaj filtru flary (jasnos$¢: 100 %, soczewka: 105 mm, standardowy)
w $rodku rozmycia obrazu. Powinnismy otrzymac¢ mniej wigcej efekt jak na Rys. 8.

Rys. 8: Efekt zastosowanych dotychczas filtrow

Teraz powinnismy zastosowac filtr Znieksztatcenie — Wirowka (kat: 150 stopni). Teraz dwa razy
zduplikujmy biezacg warstwge — w efekcie otrzymujemy 3 identyczne warstwy. Ustawmy tryb
krycia obydwu duplikatow oryginalnej warstwy (warstw znajdujacych si¢ na samej gorze) na
»pomno6z”. Powinni$my otrzymac obraz jak ponizej (Rys. 9).
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Rys. 9: Zmiana trybu krycia zduplikowanych warstw

Posiadamy wcigz trzy warstwy, ktorych juz nie bedziemy uzywaé. Mozemy splaszczy¢ obraz, aby
otrzymac¢ pojedyncza warstwe bedaca odzwierciedleniem wszystkich uzytych do tej pory efektéw.

Rys. 10: Zmiana trybu krycia gornej warstwy na ,,mnozenie odwrotnosci”

Wykonajmy kopi¢ biezacej warstwy. Wstawmy pod biezace warstwy nowa warstwe wypetniong na
czarno i zmienmy tryb krycia gornej warstwy na ,,ekran”, aby ,,mglawica” stala si¢ nieco wigksza —
Rys. 10.

Potagczmy warstwy zawierajace ,,mglawice” (np. za pomoca opcji ,,scal w dot’). Za pomoca
transformacji Perspektywa znieksztalémy gorng warstwe (powstala z polaczenie dwoch warstw
z ,,mglawica”) mniej wigcej jak na rysunku Rys. 11.
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Rys. 11: Transformacja perspektywy

Ponownie zduplikujmy warstwe i zmienmy tryb kopii aby uzyska¢ rozjasnienie. Mozemy ten krok
powtarza¢ kilkakrotnie (pamigtajac, o taczeniu warstw), aby uzyska¢ odpowiednig jasno$¢
»~mgtawicy”. Na koniec przytnijmy obraz do odpowiedniej wielkosci.

Poznajac dotychczasowe techniki prosze stworzy¢ plakat formatu A4 reklamujacy film o kosmosie
lub kosmitach. Mozna skorzysta¢ z dotaczonej do ¢wiczen grafiki (ufo) lub znalez¢ wtasng 1 zrobi¢
projekt plakatu wedtug wlasnego uznania.

Plakat moze wyglada¢ jak na rysunku ponize;j:

ST Y

Aron Carter John Kowalski
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1.3. Predkos¢

Rys. 12: Cel éwiczenia

Rozpocznijmy od utworzenia nowego dokumentu o rozmiarach 500x500 pikseli. Zresetujmy
ustawienia kolorow. Utwoérzmy nowa warstwe i wypelnijmy ja na bialo.Zastosujmy na tej warstwie
filtr Rendering — Widkna (rozbiezno$¢: 20, intensywnos$¢: 4). Efekt powinien przypomina¢ ten na
Rys. 13.

(MRys. 13: Zastosowanie filtru wiokien

W filtrze Znieksztalcenie — Wspotrzedne biegunowe zmienmy wspotrzedne kartezjanskie
(prostokatne) na biegunowe (polarne) — Rys. 14.

o

\\ Rys. 14: Zmiana wspotrzednych

Nastepnie zastosujmy rozmycie promieniste (warto$¢: 100, metoda rozmycia: powigkszenie, jako$¢:
najlepsza) — Rys. 15.
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Rys. 15: Zastosowanie rozmycia promienistego

Pokolorujmy odpowiednio obraz, np. jak na Rys. 16.

Rys. 16: Koloryzacja

\ Rys. 17: Efekt koncowy

Zduplikujmy biezaca warstwe 1 zastosujmy na kopii rozmycie gaussowskie (promien: 1.0).
Zmienmy tryb krycia kopii warstwy na ostre $wiatlo. Polaczmy warstwy.Mozemy jeszcze
poeksperymentowac z natozeniem dodatkowego filtru, np. Znieksztatcenie — fale (osiagamy efekt
podobny do rozprysku wody).

Wykorzystujac zdobyta wiedze 1 umiejetnos$ci prosze zaprojektowaé matg ulotke (format a5 w
poziomie) zachecajaca do skorzystania z nauki ptywania dla dzieci.

Mozna wykorzysta¢ grafike dziecko plywa.jpg lub dowolnie wybrang, znaleziong w sieci.

Przy tworzeniu ponizszej ulotki zastosowano: maske warstwy z nalozonym gradientem, style
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warstwy: satyna oraz faza i ptaskorzezba. Jako tto zastosowano filtry z éwiczenia 1.3.

Zdjecie poddano tez obrobcee kolorystycznej aby dopasowac tonalnie do tta ulotki.
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1.4. Gwiazda

Rys. 18: Cel ¢wiczenia

Zaczynamy od nowego dokumentu (500x500 pikseli).Wypetniamy obraz gradientem liniowym od
czerni do bieli rozpoczynajac od Y4 a konczac na ¥4 wysokosci obrazu. Daje to efekt taki, ze gorna i
dolna cz¢$¢ obrazu sa wypehione jednolitym kolorem (biatym lub czarnym), a gradient zajmuje
srodkowa potowe obrazu — Rys. 19.

Rys. 19: Zastosowanie gradientu

Uzycie innego rodzaju gradientu pozwoli na uzyskanie nieco innych, aczkolwiek by¢ moze
ciekawszych efektow. Zastosujmy filtr Znieksztalcenie — Fala (generatory: 5, min. dt. fali: 38,
max. di. fali: 76, min. amplituda: 38, max. amplituda: 62, obie skale 100 %, typ: kwadrat, powtorz
piksele krawedzi).

Pokolorujmy obraz w dowolny sposob.

Za pomocy filtru Znieksztatcenie — Wspotrzedne biegunowe zmienmy uktad wspotrzednych
z prostokatnych na biegunowe.

Zduplikujmy warstwe i dokonajmy na niej transformacji odwrocenia poziomego. Ustawmy jej tryb
na ,,naktadka” (aby wzmocni¢ efekt).

Mozemy sprobowacé zastosowac jeszcze dodatkowe filtry i efekty, np. inwersja koloréw, rozmycie
promieniste.
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1.5. Dym

Rys. 20: Cel ¢wiczenia
Rozpocznijmy od nowego obrazu 500x500 pikseli z czarnym ttem. Umieszczamy w nim flare

obiektywu, dobierajac parametry aby wygladata mniej wigcej tak jak na ponizszym przykladzie —
Rys. 21.

Rys. 21: Umieszczenie flary obiektywu

Zastosujmy filtr Skraplanie 1 uzywajac wlasnych ustawien i inwencji zmienmy obraz, aby wygladat
podobnie do ponizszego przyktadu (tylko podobnie) — Rys. 22. Warto takze wyprébowaé rdzne
mozliwosci tego filtru — jego znajomo$¢ pozwala na bardzo ciekawe manipulacje zdjeciami.

Rys. 22: Efekt filtru deformacji
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Mozemy takze usunaé zbedne fragmenty obrazu, np. pozostale refleksy swiatta (narzedzie Gumka
z migkkim pedzlem). Pamigtajmy, ze aby wymazywac fragmenty obrazu, powinnismy umiesci¢ pod
spodem nowa warstw¢ wypelniona na czarno, a tryb gornej warstwy (z ktdrej wymazujemy)
najlepiej bedzie zmieni¢ na ,rozjasnianie”, a na koniec polaczy¢ warstwy. Usuwanie zbednych
fragmentow (np. ,,zataman $wiatta”) mozna takze wykonaé poprzez zwykte zamalowanie ich na
czarno (mi¢kkim pedzlem). Zduplikujmy warstwe 1 ustawmy tryb na ,,rozjasnianie”. Uzyjmy filtru
Znieksztatcenie — Fala 1 zastosujmy go w losowy sposob kilka razy. Po zakonczeniu potagczmy
warstwy. Kroki te mozemy powtorzy¢ kilkakrotnie (takze stosujgc inne znieksztalcenia lub
ustawienia), zaleznie od oczekiwanego efektu. Przyktad pokazany jest na Rys. 23.

Rys. 23: Biezgcy stan pracy

Prezentowany koncowy efekt uzyskany zostal przez zlozemie filtrow wirowki, fali, obracania
1 obracania kopii warstw (pamigtajmy o zmianie trybu gornej warstwy, najlepiej na rozjasnianie).

Na koniec mozemy zmieni¢ jasno$¢ i kolorystyke obrazu, czy zastosowaé inwersj¢ koloréw
(negatyw).

Wykorzystujac efekty tworzenia ,,dymu” prosz¢ zaprojektowa¢ plakat ,.kampanii spotecznej
dotyczacej rzucania palenia”. Plakat ma mie¢ wymiar A4, orientacj¢ pozioma. Mozna do niego
wykorzysta¢ grafiki: papieros.jpg 1 czaszka.jpg, a efekt moze by¢ podobny do ponizszego
(wykorzystano dopasowanie-— barwa nasycenie, mieszani warstw: ,,ekran” 1 ,,jasniej”)
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Rys. 24: Cel cwiczenia
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1.6. Swietlna spirala

Rozpocznijmy od nowego obrazu (wielkos¢ dowolna) z czarnym ttem. Na obrazie tym
rozmieszczamy kilka flar obiektywu (jasnos$¢: 40 %, typ: 50-300mm, zmiennoogniskowy), aby
uzyskac efekt zblizony do Rys. 25.

Rys. 25: Rozmieszczenie flar

Stosujemy teraz filtr Stylizacjia — Plaskorzezba (kat: 90 stopni, wysokos$¢: 100, intensywnos$é:
500%). Zastosowane ustawienia filtru sg bardzo silne wzgledem wielkosci i1 specyfiki, w zwigzku z
czym efekt ptaskorzezby jest raczej mato zauwazalny. Zastosowanie mniejszych wartosci datoby
faktycznie efekt ptaskorzezby, jednak naszym celem w obecnej chwili jest wlasnie uzyskanie
charakterystycznego ,,przerysowania” widocznego na Rys. 26.

Rys. 26: Efekt filtru ptaskorzezby

Otwieramy okno dopasowania poziomow (Obraz— Dopasowanie — Poziomy, Cmnd+L) i
ustawiamy poziomy wejsciowe na 0, 0.60, 255. Usuwamy kolor z obrazu (desaturacja) — Rys. 27.
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Rys. 27: Obraz po desaturacji

Duplikujemy warstwe i na kopii stosujemy filtr Znieksztatcenie — Wirowka (kat: 200 stopni).
Zmieniamy tryb skopiowanej warstwy na ,,ciemniej” i Iaczymy wszystkie warstwy.

Nastepnie zmieniamy barwe 1 nasycenie obrazu (na pierwszym przyktadzie — barwa: 200, nasycenie
25, jasno$¢: 0) oraz jasnos¢ (-25) 1 kontrast (+40) — Rys. 28.

Zaleznie od ustawien, mozemy uzyska¢ réznorodne efekty. Polecam wyprobowanie inwersji
koloréw (negatywu).

Rys. 28. Zmiana barwy i nasycenia
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1.7. Apophysis

Rvs. 29: Cel éwiczenia

Zaczynamy od nowego dokumentu wielkosci 500x500 pikseli z czarnym ttem. Na obrazie
umieszczamy trzy flary obiektywu (jasno$ci: 101 % 1 70 %, typ: 50-300 mm, zmiennoogniskowy),
jak na ponizszym przyktadzie (Rys. 30).

Rys.30: Ustawienie flar na obrazie

Stosujemy filtr Stylizacja — Szukanie krawedzi — Rys. 31.
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Rys. 31: Wyroznione krawedzie

Teraz dokonujemy odwrdcenia koloréw obrazu (negatyw). Powinnismy teraz pokolorowac obraz i
zmieni¢ jego kolorystyke (barwa: 193, nasycenie: 83, jasno$¢: 0). Wynik powinien by¢ taki jak na
Rys. 32.

Rys. 32: Zmiana kolorystyki

Uzyjmy teraz filtr Znieksztatcenie — Fala (generatory: 5, min. db. fali: 71, max. dt. fali: 76, min.
amplituda: 1, max. amplituda: 35, obie skale 100 %, typ: sinusoida).

Zduplikujmy warstwe i wykonajmy na niej transformacj¢ obrdcenie pionowego. Zmienmy tryb
kopii, tak aby wzor obydwu warstw byl jednakowo widoczny (Rys. 33). Potagczmy obie warstwy.

Zastosujmy teraz Obraz — Zastosuj obraz z ustawieniami trybu , aby lekko rozjasni¢ jasne obszary

Rys. 33: Obrocenie pionowe
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(obserwujmy podglad) i da¢ zamierzony efekt finalny (prezentowany na Rys. 29 jako wycinek
edytowanego obrazu). (Rys. 34)

Oczywiscie, do rozjasniania mozna takze uzy¢ odpowiednio ustawionego krycia kopii warstwy.

Zastosuj abraz x
Zrédio: Y-
;| ez nazwy 1 ]
Vl.farstwa:| Scalone V| Anuluj
Kanat | RGB Odwrdc
4 | v| [ [«]Podglad

Cel: Bez nazwy-1 (Warst..., RGB)

Mienie:‘ Pormndz V|

Krycie: Ya

[ | utrzymaj przezroczystosc
Maska...

Obraz: | Bez nazwy-1 A |

Warstm:| Scalone V|

Kanat: | Szary w | [ ]odwréé

Rys. 34: Okno ,, Zastosuj obrazek”™

Grafika Rastrowa strona 19 z 35



Zaawansowana grafika rastrowa [ agb. 3 M. Doruch, J.Wislicki, A.Romanowski;

1.8. Jedwab

-/
: [
—_—

Rys. 35: Cel ¢wiczenia

Zaczynamy od nowego obrazu 300x300 pikseli. Resetujemy kolory (,,D”) i wypetniamy obraz
Chmurami, potem wykorzystujemy filtr Skraplanie ,,Pomieszajmy” obraz, aby uzyska¢ pozadany
efekt (czyli jednak nie za mocno).

Na koniec dopasowujemy wedtug uznania barwe i jasno$¢ obrazu.

Wykonajmy teraz ulotke formatu a5 (pozioma), zachecajaca do zakupu walentynkowego prezentu.
Wykorzystajmy do tego celu ,,jedwabne tlo” 1 jaka$§ grafike... np. czekoladki.jpg. Efekt koncowy
moze by¢ podobny do ponizszego.
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1.10. Elektryczne kregi

Rvs. 36: Cel éwiczenia

Zacznijmy od nowego obrazy 500x500 pikseli z warstwag wypelniona na czarno. Umie$¢my na
obrazie 4 flary (jasnos¢: 100%, typ soczewki: film), aby uzyskaé efekt jak ponizej. Nastepnie
uzyjmy filtru Stylizacja — Wiatr (metoda: wiatr, kierunek: od lewej do prawej). Obracamy obraz o
90 stopni w prawo i powtarzamy filtr (Cmnd+F) czterokrotnie. Powinno to da¢ efekt jak na Rys. 37.

Rys. 37: Umieszczenie flar i efekt wiatru

Zamieniamy teraz wspotrzedne z prostokatnych na biegunowe (Znieksztatcenie — Wspotrzedne
biegunowe) — Rys. 38. Na koniec dostosujmy barwe 1 nasycenie (powinnismy je zwigkszy¢) obrazu,

Rys. 28: Zmiana systemu wspotrzednych

zeby uzyskac¢ koncowy efekt.
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1.11. Kwiat wisni

A

Rys. 29: Cel éwiczenia

Rozpoczynamy od nowego obrazu 800x600 pikseli z bialym ttem. Za pomoca narzedzia Piéro
(z paska narzedzi) wykonujemy nieregularny rysunek (krzywe Béziera), na przyktad jak na Rys. 40.

Stosujemy rozmycie promieniste (wartos¢: 20, typ: powigkszenie, jako$¢: najlepsza), a nastepnie
znieksztatcenie typu Wirowka (kat: 100 stopni). Dodajemy nowa warstwe, wypelniamy ja
dowolnym kolorem (nie biatym, czarnym, ani szarym) i1 ustawiamy jej tryb krycia na ,.kolor”.
Laczymy obydwie warstwy.

Q.

4

Rys. 30: Uzycie piora

Duplikujemy powstatg warstwe i uzywamy transformacji obrocenia poziomego. Zmieniamy tryb
krycia na rozjasnianie. Powinni§my otrzymac¢ efekt jak na Rys. 41 (zaleznie od wybranego
wczesniej koloru). Ponownie taczymy warstwy.

B A

"\ - J‘
!. =~ v ’-x!

v — |
Rvs.41: Biezacv stan nracv

Robimy kopi¢ warstwy i stosujemy transformacj¢ obrocenia pionowego. Ustawiamy krycie na
rozjasnianie (jezeli obraz jest za jasny, mozemy zmniejszy¢ krycie gornej warstwy) i po raz kolejny
laczymy warstwy i robimy kopi¢ powstatej warstwy.
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Wybieramy filtr Znieksztalcenie — Fala 1 stosujemy go losowo kilka razy. Ustawiamy krycie
warstwy na ,,przyciemnianie”. Powinni$my otrzymac¢ efekt zblizony do przyktadowego (mozemy
takze zmodyfikowac kolory).
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1.12. Planeta

Rys. 42: Cel ¢wiczenia

Zacznijmy od utworzenia obrazu 600x600 pikseli z czarnym ttem. Za pomocag narzedzia
zaznaczenia eliptycznego narysujmy na srodku koto (w nowej warstwie) — Rys. 43.

Rys. 43: Etap poczqtkowy éwiczenia

Wypetnijmy obszar zaznaczenia chmurami (filtr Renderowanie — Chmury) — Rys. 44.

Rys. 44: Chmury
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Nacisnijmy ,,D”, zeby zresetowal kolory. Za pomocq Obraz — Dopasowanie — Poziomy
poeksperymentujmy z poziomami (np. jak na Rys. 45)

Rys. 45: Modyfikacja poziomow

Za pomocq filtru Znieksztalcenie — Sferyzacja znieksztal¢my zaznaczony obszar, jakby byt
rozciagniety na kuli (Rys. 46).

Rys. 31: Sferyzacja

Odwr6é¢my zaznaczenie (aby zaznaczony byl obszar tla, nie planeta), ustawmy wtapianie na kilka
pikseli wykasujmy zaznaczenie dwukrotnie. Spowoduje to ,,zmigkczenie” krawedzi planety.
Zmodyfikujmy teraz balans kolorow, na przyktad jak na ilustracji ponizej (Rys. 47).

Rys. 47: Zmieniony balans kolorow.
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Zduplikujmy warstwe 1 zastosujmy na kopii filtr rozmycia radialnego, aby uzyska¢ efekt jak na
Rys. 48 (mozemy zastosowac filtr kilkakrotnie):

Rys. 48: Rozmycie radialne

Ustawmy tryb krycia skopiowanej warstwy dla uzyskania ciekawego efektu, np. jak na Rys. 49.

®

Rys. 32: Zmieniony tryb krycia warstwy

Polaczmy warstwe planety i jej kopig, aby pozostaty tylko warstwa tta planety. Ponownie
zduplikujmy warstwe planety. Dodajmy do spodniej warstwy rozmycie gaussowskie, w razie
potrzeby mozemy ja lekko powiekszy¢, ew. zmieni¢ tryb krycia — Rys. 50.

¥

Rys. 33: Rozmycie spodniej warstwy — efekt poswiaty
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Na koniec mozemy sprobowac¢ dodac jaki$ efekt §wietlny (np. flare) — Rys. 51.

Rys.51: Dodanie efektow swietlnych

Cwiczenia dodatkowe

Uwaga, podane tutaj instrukcje sg jedynie wytycznymi, ale w celu uzyskania podobnych jak na
obrazkach wynikéw nalezy podja¢ dodatkowe manipulacje w zalezno$ci od punktu startowego
wyrenderowanego za pomocg filtrow oraz uzytej wersji Photoshopa. Ponizsze efekty sg jedynie
propozycjami, ale zalecane jest wykonanie innych efektow zgodnie z wtasng inwencja.

g ) ﬁ%_

Rvs 52 Cel Awiczenin

2.1. Plomienie

Rozpoczynamy od nowego obrazu wielkosci 800x600 pikseli. Resetujemy kolory i stosujemy filtr
Renderowanie — Chmury, a nast¢pnie Szkic — Cienkopis (dtugos¢: 15, balans jasne ciemne: 50,
kierunek: prawoskosnie) i rozmycie promieniste (warto$¢: 70, typ: powigkszenie, jakos¢:
najlepsza). Kolejne filtry to Znieksztatcenie — Morskie fale 1 Znieksztalcenie — Wirowka (kat:
397).

Zmieniamy tryb warstwy na ,,rozjasnianie” i duplikujemy ja. Na kopii dokonujemy transformacji
obrdcenie poziomego i1 ustawiamy potcienie (Obrazek — Dopasuj — Balans koloréw) na +100, 0,
-100.

Duplikujemy warstwe 1 ustawiamy tryb na ,,Sciemnianie liniowe” - zwykle dodatkowo potrzeba
jeszeze kilku podobnych operacji duplikowania i zmiany parametrow warstw, manipulacji trybem
krycia i trybami mieszania warstw.

2.2. Oko
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Rvs. 53: Cel éwiczenia

Rozpoczynamy od nowego obrazu o wymiarach 800x800 pikseli z czarnym ttem. Dodajmy nowa
warstwe 1 narysujmy w niej czarne koto wielkosci odpowiadajacej obrazowi, ktory tworzymy (np.
600-700 pikseli srednicy).Dodajmy kolejng warstwg 1 narysujmy w niej mniejsze koto o promieniu
o 2 piksele mniejszym (mozemy uzy¢ opcji zmniejszania poprzedniego zaznaczenia) i wtapianiu 5
pikseli. Wypetijmy koto kolorem ciemnoszarym. (pomocne be¢da funkcje dostepne w menu
»Zaznacz”; np. Zaznacz\Wtapianie czy Zaznacz\Zmien\Zwezanie).

W nastgpnej warstwie narysujmy kolejne kolo mniejsze od ostatniego bez wtapiania i wypelnijmy
je gradientem lub dowolnym kolorem (np. niebieskim).

Ponownie dodajemy warstwe¢ i umieszczamy w niej jeszcze mniejsze koto, tym razem wypelnione
liniowym gradientem z gory na dot od koloru biatego do przezroczystego.

Zastosujmy na tym kole (usuwajac zaznaczenie, w przeciwnym wypadku rozmycie nastapi jedynie
w obszarze zaznaczonym) rozmycie gaussowskie (ilos¢: 2 piksele).

Przesunmy lekko koto w gore, aby dotykato gornej czesci poprzedniego kota.
Utworzmy nowg warstwe wypetniong na bialo.
Zastosujmy filtr Renderowanie — Wiokna (rozbiezno$¢: 8 pikseli, intensywnos$¢: 54 piksele)

Kliknijmy z Cmnd (Ctrl) warstwe z ostatnim kotem (zaznaczone zostang wszystkie obiekty w
warstwie), odwro¢my zaznaczenie (Zaznacz — Odwrotnos¢) 1 wykasujmy zaznaczony obszar
wokot kota.

Zmienmy tryb krycia warstwy na ,,jasno$¢” z kryciem 20 %. Biezacy etap powinien prezentowac
si¢ mniej wigcej jak na Rys. 54.

Rvs. 54: Biezacv etan nracv
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Polaczmy wszystkie warstwy oprocz tla. Wybierzmy narzgdzie Smuzenie z parametrami szerokos¢
pedzla: 15-20 pikseli, tryb: zwykly, intensywnos$¢: 90%. Rozmazmy kolo dla osiggniecia
zamierzonego (dowolnego) efektu.

Zduplikujmy warstwe i dokonajmy na kopii transformacji odbicia poziomego. Zmienmy tryb krycia
skopiowanej warstwy na ,,$wiatlo punktowe” 1 pokolorujmy (Cmnd+U) ja na dowolny wybrany
kolor. Identycznej koloryzacji dokonujemy na warstwie oryginalne;.

Kliknijmy z Cmnd (Ctrl) zduplikowanga warstwe (aby zaznaczy¢ caly ,,zarysowany” obszar
warstwy) i utworzmy nowa warstwe ponizej.

Z pomocg narzedzia gradientu wypelnijmy zaznaczenie w kierunku z dotu do gory liniowym
gradientem od biatego do przezroczystego. Usufimy zaznaczenie 1 zastosujmy rozmycie
gaussowskie (3 piksele),

Utwoérzmy nowg warstwe 1 wypelnijmy jg na bialo. Wypehijmy ja za pomoca filtru Widkna
z ustawieniami jak poprzednio. Zduplikujmy ta warstwe i ustawmy krycie kopii na 50 % i odbijmy
ja wzgledem osi poziome;.

Polaczmy te dwie warstwy 1 zmiehmy tryb krycia na ,,mnozenie” oraz krycie na 40 %. Zastosujmy
filtr Szkic — Chrom z ustawieniami 101 10.

Utwoérzmy nowg warstwe, wypetijmy ja na biato. Zastosujmy filtr Wiékna z ustawieniami jak
poprzednio, a nastepnie Chmury roznicowe okoto 5 razy.

Kliknijmy warstwe z Cmnd (Ctrl), zmiehmy krycie na ,ostre §wiatlo” i ustawmy wtapianie
zaznaczenia na 20 pikseli. Odwréo¢my zaznaczenie 1 usunmy zaznaczony obszar (na zewnatrz
rysunku). Zmienmy tryb na ,,przesiewanie” i krycie na 20 %.

Uzywajac dowolnego obrazu oka' (interesuje nas tylko Zrenica) umie$émy je na obrazie (nowa
warstwa) zmieniajac tryb na ,,jasno$¢” i krycie na 75 %.

Zaznaczmy cate oko np. klikajac z Cmnd (Ctrl) na warstwie i ustawmy wtapianie zaznaczenia na 20
pikseli. I wykasujmy zewngtrzng czg$¢ oka.

W nowej warstwie zastosujmy filtr Chmury, a nastepnie Chmury roznicowe okoto 15 razy.
Zmienmy jej tryb na ,rozjasnianie” i krycie na 50 %. Pokolorujmy warstwe kolorem jakiego
uzywalis$my poprzednio.

Poeksperymentujmy z réznymi ustawieniami.

2.3. Pierscien ognia

1 Istnieje wiele serwisow z darmowymi fotografiami, np. http://www.sxc.hu/ (wymaga zatozenia konta); kategoria
,»oczu” dostepna jest pod adresem http://www.sxc.hu/category/1362.
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Rvs. 55: Cel éwiczenia

Rozpocznijmy od nowego obrazu o wymiarach 2400x2400 pikseli (ze wzgledu na utrzymanie
szczegotow obraz musi by¢ duzy). Ustawmy czarne tto. Utwérzmy nowa warstwe nazwang ,,baza”
1 takze wypehijmy ja na czarno. Zresetuyjmy kolory (do czarnego i biatego) i1 zastosujmy filtr
Chmury roznicowe wigcej niz 5 razy.

Wejdzmy w ustawienia Obraz — Dopasowanie — Poziomy 1 kliknijmy ,,Auto” oraz przesunmy
tony posrednie (Srodkowy suwak) odrobing w prawo. Zatwierdzmy zmiany.

Zastosujmy filtr Efekty swietlne z parametrami typ: $wiatto punktowe (ksztatt doktadnego kota),
kolor: #FFF001, intensywnos¢: 20, punkt skupienia: 45, koloruj: #C80002, potysk: 40, metaliczny:
100, swiatlo: 40, otoczenie: 40.

Ponownie otworzmy dopasowanie poziomow i przesunmy w kanale czerwonym ciemne tony (lewy
suwak) pozioméw wyjsciowych na 100, w kanale zielonym ustawmy poziom wejsciowy tonow
posrednich na 0.90, a w kanale biekitnym przesunmy tony ciemne poziomow wyjsciowych na 50.
Zatwierdzmy zmiany.

Tworzymy nowa warstw¢ nazwang ,,wtokna” i wypeliamy ja na biato. Stosujemy filtr Widkna
(rozbiezno$¢: 6, intensywno$¢: 47), zmieniamy wspotrzedne prostokatne na biegunowe, i
wprowadzamy rozmycie promieniste (warto$¢: 100, metoda: zblizenie, jakos$¢: najlepsza). Na
koniec kopiujemy catg warstwe do nowego dokumentu, zapisujemy pod zrozumiatg nazwa (np.
deformacja.psd) i zamykamy. Bedziemy go potrzebowa¢ pézniej.

Wracamy do warstwy ,,wldkna” i zmieniamy jej tryb na ,,twarde §wiatto” i krycie na 65 %. W oknie
pozioméw w kanale RGB ustawiamy bialy poziom wyj$ciowy na ok. 165 (obraz stanie si¢ nieco
bardziej ,,dramatyczny”).

Wybieramy warstwe ,,baza” (ta, na ktorej pracowaliSmy na samym poczatku). Stosujemy filtr
Znieksztalcenie — Przemieszczenie (skala pozioma i pionowa ustawiona na 10, pozostate parametry
pozostawiamy na wartosciach domyS$lnych). W nastgpnym oknie musimy wybra¢ plik —
wskazujemy na zapisany uprzednio deformacja.psd 1 zatwierdzamy zmiany.

Wciaz w warstwie ,,baza” stosujemy filtr z galerii filtrow Znieksztatcenie — Szkfo (znieksztatcenie:
9, gtadkos¢: 12, tekstura: zamrozona, skalowanie: 130 %, zaznaczamy ,,odwroc”).

Uzywajac narzedzia Kroplomierz (przybornik) pobieramy probke koloru o najjasniejszym zottym
odcieniu 1 wchodzimy w Zaznaczenie — Zakres koloru (tolerancja ok. 80) 1 zatwierdzamy
ustawienia. Utrzymujac biezace zaznaczenie (wedlug koloru) tworzymy nowa warstwe i
wypelniamy zaznaczenie na bialo. Usuwamy zaznaczenie 1 stosujemy rozmycie promieniste
(wartos$¢: 35, metoda: powigkszenie, jako$¢: najlepsza).
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Potrzebujemy teraz przesuna¢ kolory w warstwie ,,baza”. Zaznaczmy ta warstw¢ i w oknie
poziomow w kanale zielonym ustawmy tony posrednie poziomow wejsciowych na 1.50, albo do
miejsca w ktorym na ,,kuli ognia” pojawi si¢ ciepty pomarancz.

Zaznaczamy warstwe na samej gorze i zaznaczamy ,,wszystko” (Cmnd+Shift+A). Wybieramy
Edycja — Kopiuj scalone. Teraz w palecie kanalow tworzymy nowy kanat alfa 1 wklejamy
zawarto$¢ schowka (nalezy zachowaé ostroznos¢, aby wklejenia nie dokona¢ przez pomytke w
nowej warstwie, zamiast w kanale).

Wezytajmy ten kanat jako zaznaczenie — w tym celu nalezy zaznaczy¢ kanal w palecie kanatow,
nacisng¢ przycisk z ,,kropkowanym koétkiem” na dole palety, odwréci¢ zaznaczenie (Cmnd+Shift+I
lub Zaznacz — Odwrotnosé).

Utworzmy nowa warstwe nazwang ,.twarde swiatlo” i wypetnijmy zaznaczenie kolorem spalonej
czerwieni (np. #3C1111). Zmiefimy tryb warstwy na ,,twarde §wiatlo” zachowujac krycie na 100 %.

Powinni$my teraz zmodyfikowa¢ obraz w sposob, aby przypominat ,kule¢” czy ,,chmur¢ ognia”
powstajaca np. podczas wybuchu. Uzyjmy do tego narzedzia Sciemnianie (z migkkim duzym
pedzlem) malujac nim obrzeza obrazu na czarno z kryciem 50 %. W efekcie brzegi obrazu powinny
by¢ calkowicie czarne, z zachowaniem nie za duzej ,,chmury ognia” na $rodku, jak na Rys. 56.

Rvs. 56: Chmura nonia

Potaczmy wszystkie warstwy oprocz tla i zmienmy nazwe¢ powstatej warstwy na ,,ogien”. Zmienmy
wspotrzedne biegunowe na prostokatne. Obro¢my obraz o 180 stopni.

Mozemy teraz zmniejszy¢ wymiary obrazu (operacje wymagajace szczegOlow zostaly juz
przeprowadzone). Mniejszy plik (np. 800x800 pikseli) bedzie znaczeni ,lzejszy” do dalszej
obrobki.

Zmienmy tryb warstwy na ,.rozjasnianie”. Za pomoca narzedzia Sciemnianie (50 %) wypalmy
brzegi ,,ptomieni” dotykajace brzegoéw obrazu.

Zduplikujmy warstwe kilkakrotnie 1 zmienmy przeskalujmy kopie (tylko w pionie) w celu
uzyskania drobniejszych plomieni (wcigz dziala tryb ,rozjasnianie”). Mozemy operowac takze
kryciem kopii (Rys. 57).
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Rys. 57 Efekt plomieni

Kiedy wynik jest satysfakcjonujgcy, dla poprawienia efektu mozna wykonac potgczong kopie
(Kopiuj scalone) wszystkich warstw 1 wklei¢ ja w nowa warstwe. Stosujemy teraz filtr /nne —
Gornoprzepustowy (6-8 pikseli) 1 zmieniamy tryb warstwy na ,,migkkie $wiatto”. Znowu wklejamy
1 uzywamy rozmycia gaussowskiego (promien: 15). Kolorujemy obraz (barwa: 0, nasycenie: 40,
jasnos¢: -5.

Kiedy efekt jest skonczony (np. Rys. 58), duplikujemy warstwe tla, taczymy (wigzemy) ja ze
wszystkimi pozostalymi warstwami (ikona tancucha przy warstwie) poza ttem i faczymy potaczone
(zwigzane) warstwy (Cmnd+E).

-,__"' o -
-:i.:__. = =

Rys.. 58: Poprawiony efekt plomieni

Obracamy obraz o 90 stopni w lewo 1 skalujemy, aby stat si¢ ,,nizszy” — Rys. 59.

Rvs. 59: Przeskalowanv obraz

Zastosujmy filtr Znieksztalcenie — Scinanie, jak na Rys. 60, z zaznaczong opcja powtarzania pikseli
krawedziowych (zeby nie byto ,,dziur”).
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Rys. 60: Scinanie

Utwoérzmy nowa warstwe 1 umies¢my w niej kolo wypelione na czarno — Rys. 61. W celu
uzyskania efektu halo (aureoli, poswiaty) mozemy uzy¢ cienia warstwy, blasku zewnetrznego czy
jakiegokolwiek innego sposobu.

Rys. 61: Kolo z halo na tle plomieni

Deformujmy (swobodna transformacja, Cmnd+T) warstwe¢ ptomieni do momentu, kiedy pasuje
doktadnie do kota (Rys. 62) ciagnac lewy dolny uchwyt poza granice obrazu trzymajac wcisnigte
Alt+Cmnd+Shift. Enter zatwierdza transformacj¢ — Rys. 62.

Rys. 62: Dopasowanie ptomieni do kola

Zduplikuymy warstwe plomieni, obro¢my ,,do géry nogami” 1 przeskalujmy w pionie do ok. 45 %.
Umie$émy ja na dole kota — Rys. 63.

Grafika Rastrowa strona 33 z35



Zaawansowana grafika rastrowa [ gp, 3 M. Doruch, J.Wislicki, A.Romanowski;

ys.63: Tworzenie ptomieni na dole kota

Zmienmy wspotrzedne z prostokatnych do biegunowych i zmienmy tryb na rozjasnianie.

W celu uzupelnienia ptomieni na gorze (jezeli istnieje taka potrzeba) mozemy uzy¢ kopii biezacej
warstwy obrocone;j 0 odpowiedni kat Rys. 63.

Rys. 64: Uzupetnianie plomieni

Rys. 34: Zaznaczenie do wykonania chmur ognia
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Do wykonania oderwanych ,,chmur ptomienia” w tle wykonajmy zaznaczenie oparte na kotach, jak
pokazano na Rys. 65 (zaznaczenia taczymy trzymajac Shift). Wypeklijmy zaznaczenie na biato
wnowej warstwie 1 wprowadzmy duza ilo$¢ szumu gaussowskiego. Zablokujmy teraz
przezroczystos¢ tej warstwy (maty checkbox w palecie warstw pod trybem warstwy).

Zastosujmy wigcej niz trzykrotnie Chmury roznicowe. Pokolorujmy obraz (barwa: 5, nasycenie: 85,
jasnos¢: -49). Obraz jest skonczony.
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