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** Warstwy sa stosowane wigkszosci programow do grafiki, w
przypadku grafiki rastrowej majq znacznie szersze zastosowanie
niz w grafice wektorowe;.

%* Obraz konicowy jest efektem wspoéldziatania wszystkich

widocznych warstw widzianych ,,od gory”.
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TRYBY MIESZANIA
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**Poza prostym wyswietlaniem warstw, mozna wprowadzic
interakcje pomiedzy nimi, tzw. tryby mieszania.
CS . , ¢ . P 3
**Tryby te oznaczaja sposob obliczania wartosci widocznego

piksela na podstawie piksela nizszej warstwy 1 wyzszej warstwy.
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Widoczny efekt kalkulacji

Warstwa gérna

Warstwa dolna
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Lista trybow ’E)Bq¥1g XM L%rémm podobnie

jak ich tlumaczenia na jezyk polski.

T

Brush Specific Blend Mode
Keyboard Shortcuts

R.ozpuszczanie

Ciernniej
Parmnds
Sciemnianie Shift + Option + P Airbrush
Sciemnianie liniowe

Ciernmigjszy kaolor

Shift + Option + N :]:: Normal
| : Dissaive
Jainiej :mnu
aar
Ek.ran
Rozjatnianie —= Darken
e . e Multiply
Fozjainianie liniowe (Dodajl L. Color Burm

| Linear Bum
Darker Color

Jainigjszy kalor

- Lightsn
— SCreen

Maktadka

G

o 5
tagaodne Swiaths = D . Color Dodge

W

Distre Swiatho

Swwiatho jaskrawe

+— linear Dodge (Add)
| Lighter Color

Swiatho liniowe e G\.-Ferla-..l

L {—= Soft Light
Swiath punktows L. tard Lig
e Vivid Light

0
E
H
Mieszanie twarde v
J ———— linear Light
z
L
E
X

et Fin Light
t—y Hard Mix

Rdinica
wiyvkluczenie Differznce
Exclusion
Subtract
Divide

Crdejrnij |
Podzisl

Hua
Saturation
—= Color

e Luminosiny

Erarvea

Masycona .

kalor 1
lasnosd {Windows: Shift +Alt + Letter)
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TRYBY MIESZANIA

“*Poszczegdlne tryby dzialaja symetrycznie lub asymetrycznie, czyli
zmiana kolejnodci warstw (tryb stosujemy zawsze do gérnej) moze

da¢ taki sam lub rézny wynik, odpowiednio.

Symetryczny Asymetryczny




TRYBY MIESZANIA

“*Ponizsze przyklady wykonane sa na dwéch warstwach:
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KRYCIE/PRZEZROCZYSTOSC

A €
- W,

% Pojecia te sa swoim przeciwiefistwem 1 oznaczajq
przepuszczalno$¢ gornej warstwy dla swiatla (krycie 100 %
oznacza przezroczysto§¢ 0 % 1odwrotnie).

¢ Jezeli d oznacza krycie, warto$¢ widocznego piksela obliczamy
jako:
C=d*A+(1-d)*B
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KRYCIE/PRZEZROCZYSTOSC
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KRYCIE/PRZEZROCZYSTOSC
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“*Ustawienia krycia/przezroczystosci moga by¢ stosowane z

innymi trybami, dzigki czemu mozna latwo moderowac

intensywnosc efektu trybu.

“*W przykladach uzyto krycia 100 %.




CIEMNIE] (DARKEN)

“*Tryb poréwnuje piksele obydwu warstw iwybiera ciemniejszy
(warto$¢ tonalna), cze$¢ programow dokonuje poréwnania wedlug

kanalow.

B dia B
d  dla bElS
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CIEMNIE]J(DARKEN)




JASNIEJ(LIGHTEN)

**Odwrotnosc ciemniej, tryb poréwnuje piksele obydwu warstw
1 wybiera jasniejszy (warto§¢ tonalna), cze$¢ programéw dokonuj

porownania wedlug kanatéw.
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JASNIEJ(LIGHTEN)




MNOZENIE (MULTIPLY)
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s Proste mnozenie znormalizowanych (0..1) wartosci tonalnych
pikseli. Efekt dziala jak natozenie na siebie dwoéch slajdow, czyli

Swiatlo jest filtrowane przez kazdy z nich.

C=A*B
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MNOZENIE (MULTIPLY)
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MNOZENIE ODWROTNOSCI
(SCREEN / EKRAN)

*Tryb odwrotny do mnozenia, znany takze jako przesiewanie,

identyczny jak zastosowanie mnozenia na odwrotnosciach obrazow.
ssEfekt podobny do wyswietlania dwoch slajdow za pomoca dwoch

roznych projektorow.

= —(1— A4)+( 1=

NN




MNOZENIE ODWROTNOSCI
(SCREEN / EKRA‘NJ__
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ROZCIENCZENIE KOLORU
(COLOUR DODGE)

% Jasno$¢ gbrnej warstwy dziala jako maska dolnej, t.j. im
jasniejszy piksel, tym bardziej zostaje rozjasnione tlo.

% Tryb dziala jakby ,,chronil” tto przed ekspozycja.

¢ Bialy piksel rozjasnia maksymalnie (chyba, ze piksel tla jest
czarny), czarny gorny piksel nie powoduje efektu

B

114
\

=
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ROZCIENCZENIE KOLORU
(COLOUR DODGE)
Y™
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DOSYCENIE KOLORU
(COLOUR BURN)

% Odwrotnos¢ rozcieiczania koloru, t.j. clemny gorny piksel
przyciemnia, jasny rozjasnia.
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DOSYCENIE KOLORU
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ROZJASNIANIE LINIOWE
(LINEAR DODGE/ADD)

% Proste dodawanie wartosci pikseli. Tryb znany jest takze pod
prosta nazwa dodawanie.

C=A+8B
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ROZJASNIANIE LINIOWE
(LINEAR DODGE/ADD)
K'Y
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SCIEMNIANIE LINIOWE
(LINEAR BURN/SUBTRACT)

% Wartosci tonalne pikseli sumujg sig, jezeli suma jest ponizej 255
(znormalizowane do 1), zostaje przypisany kolor czarny.

% Tryb znany jest takze pod prosta nazwa Odejmowanie.

= A4+ 5—
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SCIEMNIANIE LINIOWE
(LINEAR BURN/SUBTRACT)




NAKLADKA
(OVERLAY)

% Tryb jest kombinacja mnozenia i mnozenia odwrotnosci.

% Odpowiedni tryb jest stosowany zgodnie z wartoScig piksela tla
(warstwy dolnej).

% Tryb stuzy uwydatnianiu tonéw posrednich (midtones), ktére
zostaja albo rozjasnione, albo przyciemnione.

Q2 * A x B dia B
1-2%(1—A)%(1—B) dla B>0.5

NN
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NAKELADKA
(OVERLAY)




OSTRE SWIATLO
(HARD LIGHT)

¢ Tryb dziala jak nakladka, operuje jednak na zamienionych
warstwach

(2% A% B da A5
1—2%(1—A)x(1—B) dla A>0.5
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OSTRE SWIATLO
s




ILAGODNE SWIATLO
(SOFT LIGHT)

% Warstwa gérna moduluje wartosci tonalne tta podobnie jak zmiany
wspolczynnika gamma od 2.0 do 0.5 (obniza kontrast).

¢ Tryb dziala odwrotnie do nakltadki 1 ostrego §wiatta powodujac
ztagodzenie réznic migdzy $wiatlami 1 cieniami, zblizajac je do
tonéw posrednich.

B_Bz)+B dla  A<0.5
VB—B)+B dia i

_ "t “




I.AGODNE SWIATLO
s




JASKRAWE SWIATELO
(VIVID LIGHT)

¢ Tryb bardzo wzmacnia kontrast powodujac dziatanie dosycenia
koloru na cieniach 1 rozcienczania koloru na swiattach.

dla A=<0.5

dla A>0.5

_.




JASKRAWE SWIATLO
¥




SWIATELO LINIOWE
(LINEAR LIGHT)

; - CAD. T T
¢ Tryb wzmacnia kontrast nieco stabiej niz poprzedni (Swiatto

jaskrawe) dzialajac podobnie do §ciemniania liniowego.

C=B+2#8A-1
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SWIATLO LINIOWE




SWIATEO PUNKTOWE
(PIN LIGHT)

Tryb stanow1 kombinacj¢ rozjasniania 1 §ciemniania
(zaleznie od wzglednych wartosci pikseli gornej 1 dolne;

warstwy)

tony posrednie pozostaja prawie niezmodyfikowane.

B i B<2x A
B dla 2xA—1<B<2* A
21 dla B>200

S S
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MIESZANIE TWARDE
(HARD MIX)

% Obraz wynikowy zawiera jedynie 6 podstawowych koloréw, czern
oraz biel.

(jfo dla A<1-B
I dia A=1"38

.
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MIESZANIE TWARDE
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ROZNICA
(DIFFERENCE)

@,

9

% Wartos¢ wynikowa jest warto$cia bezwzgledna réznicy pikseli, w
szczegolnosci bialy piksel g(’)rny odwraca dolny, a bialy dolny odwraca
gorny, czarne piksele nie maja wplywu.

C=A-B|
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ROZNICA




WYLACZANIE
(EXCLUSION)

W,
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% Tryb przypomina dziatanie réznicy (efekt jasnych i ciemnych
pikseli), jednak posrednie piksele znacznie zmniejszaja kontrast.

C=A+B—2HAB
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BARWA
(HUE)

% Miesza barwe warstwy gornej z nasyceniem i jasnoscia
dolnej. Szarosci pikseli goérnych pozostaja szaro$ciami

H STCYC:HASB Y,







NASYCENIE
(SATURATION)

¢ Miesza nasycenie warstwy gornej z barwa i jasnoscia
dolnej. Szaro$ci warstwy goérnej odsycaja dolna.

H . STCYC’:HBSA Y,







KOLOR
(COLOUR)

¢ Miesza barwe 1 nasycenie warstwy gornejz jasnoscia
dolne;.

H SC Y .=H SA Y,




KOLOR




JASNOSC
(LUMINANCE)

% Miesza jasnos¢ warstwy gornej z barwa 1 nasyceniem
dolne;.

H gCZYC’:HBSB 1y







ROZPUSZCZANIE
(DISSOLVE)

Tryb rozpuszczanie dziala odmiennie od pozostalych,
poniewaz wykonuje operacje jedynie na pikselach
brzegowych,

szczegolnie widoczne w przypadku brzegow
postrzepionych lub zanikajacych.

Powoduje losowe przemieszanie pikseli gornych 1
dolnych. Przy zmniejszeniu krycia powoduje dithering.




ROZPUSZCZANIE
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ROZPUSZCZANIE
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ROZPUSZCZANIE
K=







ROZPUSZCZANIE
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EKTY T]

AIKSTOW ]
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Roézne operacje wykonywane w
odniesieniu do tekstu moga
spowodowac zmiang jego wygladu.

L4

Tekst moze by¢ wypaczany,
konwertowany na ksztalty lub
wzbogacany o cienie

L4

.0

Jednym z najprostszych sposobdw tworzenia
efektow dotyczacych tekstu jest odtworzenie
domyslnych operacji Efekty tekstu, dotaczonych do
programu Photoshop na warstwie tekstowej.

Dostep do tych efektéw mozna uzyskac przez

wybranie opcji Efekty tekstu z menu panelu
Operacje.

n
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TWORZENIE TEKSTU WZDLUZ LUB
WEWNATRZ SCIEZKI

’:’Program umozliwia wprowadzanie tekstu biegnacego po krawedzi
sciezki roboczej, utworzonej narzedziem z grupy pior lub ksztattow.
Tekst umieszczony na $ciezce biegnie w tym kierunku, w ktérym do
sciezki byly dodawane punkty kontrolne.

“*Wprowadzenie na $ciezce tekstu poziomego powoduje, ze znaki sa
prostopadte do linii bazowej. Wprowadzenie na $ciezce tekstu
pionowego powoduje, ze tekstu jest zorientowany réwnolegle do linii

bazowe;.

NN




“*Mozliwe jest takze wprowadzanie tekstu wewnatrz

zamknietej Sciezki.

W takim przypadku tekst ma zawsze orientacj¢ pozioma, a
podziat wiersza nastepuje zawsze, gdy tekst dojdzie do granicy
sciezki

%*Przesunieciu lub zmianie ksztaltu $ciezki towarzyszy

odpowiednia zmiana polozenia powigzanego tekstu.
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TEKST POZIOMY I PIONOWY NA
SCIEZCE OTWARTE]
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TEKST POZIOMY I PIONOWY NA
SCIEZCE ZAMKNIETE],
UTWORZONE] PRZY UZYCIU
NARZEDZIA 7Z GRUPY KSZTALTOW
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WPISYWANIE TEKSTU
WZDILUZ SCIEZKI

% Wybieramy narzedzie Tekst poziomy T lub Tekst pionowy IT
lub
% Wybieramy narzedzie maska tekstowa % lub Pionowa maska &
tekstowa .

%* Umieszczamy kursor w taki sposob, aby wskaznik linii bazowej
narzedzia Tekst znajdowal si¢ na Sciezce, 1 klikamy.

¢ Po kliknieciu na $ciezce pojawl si¢ punkt wstawiania tekstu.
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WSKAZNIK LINII BAZOWE]
NARZEDZIA TEKST (PO LEWE])
ORAZ NARZEDZIE TEKST ZE
WSKAZNIKIEM LINII BAZOWE] NA
SCIEZCE (PO PRAWE])

/"




% Wprowadzamy tekst.
% Tekst poziomy pojawia sie wzdtuz $ciezki prostopadle do linii bazowe.
% Tekst pionowy pojawia sie wzdtuz $ciezki réwnolegle do linii bazowej.

% W celu precyzyjnego wyréwnania tekstu na $ciezce w pionie mozna
postuzyc¢ si¢ opcja Przesuniecie linii bazowej na panelu Typografia.

* 5 3 . . : . 4 o y A
** Whpisanie warto$ci ujemnej w pole Przesuniecie linit bazowej spowoduje

opuszczenie tekstu.
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PRZESUWANIE LUB ODBIJANIE
TEKSTU WZDLUYZ SCIEZKI

@,

9

“*Wybieramy narzedzie Zaznaczanie bezposrednie ylub Zaznaczanie
Sciezek 1 wskazujemiy nim tekst. Kursor zmieni ksztalt na I ze
strzatky . g

* Aby przesunaé tekst, klikamy i przeciagamy tekst wzdtuz $ciezki.
Uwazamy, aby podczas przeciagania nie przecia¢ $ciezki.

’:’Aby odbic¢ tekst na drugg strong Sciezki, klikamy 1 przeciagamy tekst

przez $ciezke.

n




PRZESUWANIE LUB ODBIJANIE TEKSTU
WZDLUZ SCIEZKI ZA POMOCA
NARZEDZIA ZAZNACZANIE
BEZPOSREDNIE LUB ZAZNACZANIE
SCIEZEK

Ic a_
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WPROWADZANIE TEKSTU WEWNATRZ
ZAMKNIETE] SCIEZKI

G
“*Wybieramy narzedzie Tekst poziomy T

* A PRRE I ok
** Ustawiamy kursor wewnatrz Sciezki.

X Gdy narzedzie Tekst bedzie otoczone wykropkowanymi nawiasami :I:

klikamy w celu wstawienia tekstu.
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PRZESUWANIE SCIEZKI Z
TEKSTEM

@,

9
\/ . . . p o o9 c .
**Wybieramy narzedzie Zaznaczanie Sciezki jlub Przesuwanie
* . . . . P, .
**Nastepnie klikamy 1 przeciagamy Sciezke na nowe miejsce.
* " 8 . . . AR 5
** Jezeli wlaczone jest narzedzie Zaznaczanie Sciezek, uwazamy aby kursor

nie zmienil ksztattu na I ze strzatka , gdyz wtedy tekst zostanie

przesuniety wzdtuz Sciezki.
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ZMIANA KSZTALTU SCIEZKI Z
TEKSTEM

@,

9

S . . . N g
“*Wybieramy narzedzie Zaznaczanie bezposrednie :.'t

“*Klikamy punkt kontrolny na $ciezce i zmieniamy ksztalt $ciezki za

pomocg uchwytow.
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WYPACZANIE I USUWANIE
WYPACZANIA TEKSTU

@,

9

S . . . N g
“*Wybieramy narzedzie Zaznaczanie bezposrednie :.'t

“*Klikamy punkt kontrolny na $ciezce i zmieniamy ksztalt $ciezki za

pomocg uchwytow.
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WYPACZANIE I USUWANIE
WYPACZANIA TEKSTU

@,

9

“*Wypaczanie tekstu umozliwia zastosowanie efektéw specjalnych.

“*Tekst moze by¢ wypaczony w ksztalcie tuku lub fali.

%*Zaznaczony styl znieksztalcania jest atrybutem warstwy tekstowej i
moze by¢ zmieniany w dowolnym czasie.
“*Opcje znieksztalcania umozliwiaja kontrole orientacji i perspektywy

efektu znieksztalcania.
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WYPACZANIE I USUWANIE
WYPACZANIA TEKSTU

GRS
S \Wypaczanie tekstu umozliwia zastosowanie efektéw specijalnych.
yp jalny

“*Tekst moze by¢ wypaczony w ksztalcie tuku lub fali.

%*Zaznaczony styl znieksztalcania jest atrybutem warstwy tekstowej i moze by¢
zmieniany w dowolnym czasie.

“*Opcije znieksztalcania umozliwiaja kontrole orientacji i perspektywy efektu
znieksztalcania.

J o % G S , 3
*%*/nieksztatcania nie mozna stosowa¢ do warstw tekstu z formatowaniem Sztuczne

pogrubienie lub z czcionkami bez danych kroju (np. z czcionkami bitmapowymi).

S S
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PRZYKLAD ZNIEKSZTALCENIA
TEKSTU PRZY UZYCIU STYLU RYBA
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WYPACZANIE TEKSTU

Wybieramy warstwe tekstowa.
Wykonujemy jedna z nastepujacych czynnosct:

L (4

L4

- Zaznaczamy narzedzie Tekst 1 klikamy przycisk Znieksztatcenie

tekstu _=. w pasku opcji.
%* Wybieramy polecenie Tekst > Wypaczenie tekstu.
% 7 wyskakujacego menu Styl wybieramy styl wypaczenia.
%* Wybieramy orientacje efektu znieksztalcenia — pozioma lub

pionowsa.
%* Jesli zachodzi taka potrzeba, okreslamy wartosci dodatkowych opdji
znieksztalcania:

% Zgiecie, aby okresli¢ intensywnos¢ stosowanego znieksztalcenia (w
tym wypadku wygiecia).

%* Znieksztalcenie poziome i Znieksztalcenie pionowe, aby zastosowaé
perspektywe.

S S
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USUWANIE WYPACZENIA TEKSTU

o Wybieramy warstwe tekstowa, do ktorej jest zastosowane
wypaczenie.

%* Wybieramy narzedzie Tekst i klikamy przycisk Wypaczenie na pasku
opcji albo wybieramy polecenie Warstwa > Tekst > Wypaczenie

tekstu.

%* Wybieramy opcje Brak z menu wysuwanego Styl i klikamy OK.
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WYPELNIANIE TEKSTU OBRAZEM

Wstawienie obrazu do tekstu polega na zastosowaniu maski

przycinajace] do warstwy obrazu znajdujacej sie nad wybrana warstwa
tekstowa. Stuzy do tego panel Warstwy.

%* Otwieramy plik zawierajacy obraz, ktérego chcemy uzyé w tekscie.

%* Wybieramy narzedzie Tekst poziomy Tlub Tekst pionowy IT w
przyborniku

% Klikamy zaktadke panelu Typografia, aby przenie$¢ go na pierwszy

plan, a jesli panel nie jest jeszcze otwarty, wybieramy polecenie Okno
> Typografia.

n
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WYPELNIANIE TEKSTU OBRAZEM

%* Na panelu Typografia wybieramy czcionke i inne atrybuty tekstu.
Najlepiej wygladaja litery duze 1 pogrubione.

% Klikamy w wybranym miejscu okna dokumentu i wpisujemy tekst.
Gdy tekst bedzie miat odpowiedni wyglad, weiskmi klawisze
Ctrl+Enter (Windows) lub Command+Return (Mac OS).

%* Klikamy zakladke panelu Warstwy, aby przenies$é¢ go na pierwszy
plan, a jesli panel nie jest jeszcze otwarty, wybieramy polecenie Okno

> Warstwy.

5 %* (Opcjonalnie) Jesli warstwa obrazu jest warstwa tla, klikamy
&9 dwukrotnie warstwe obrazu na panelu Warstwy, aby
przekonwertowac ja z warstwy tla do zwyklej warstwy.

(7 SR e / \ | ,;2 e
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WYPELNIANIE TEKSTU OBRAZEM

* 3 A s % ) . R
** (Opcjonalnie) W oknie dialogowym Nowa warstwa mozna zmieni¢
nazwe¢ warstwy.

% Klikniecie OK spowoduje zamknigcie okna dialogowego 1 konwersje

warstwy obrazka.

%* Na panelu Warstwy przeciagamy warstwe obrazu, tak aby znalazta
si¢ bezposrednio nad warstwg tekstowa.

%* Zaznaczamy warstwe obrazu i wybieray polecenie Warstwa >
Utworz maske przycinajaca. W tek$cie pojawti si¢ obraz.

d
6»9 ** Wybieramy narzedzie Przesuwanie i przeciagnij obraz w
odpowiednie miejsce.

2N NG ST
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