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Zaawansowana grafika rastrowa lab. 1 M. Doruch, J.Wislicki, A.Romanowski

1. Napisy

Ponizsze ¢wiczenia dotyczg efektow graficznych uzyskiwanych na bazie napiséw. Maja na
celu zademonstrowanie metodyki pracy i lokalizacji Funkcji w Adobe Photoshop przed
przystapieniem do trudniejszych i bardziej skomplikowanych ¢wiczen. Efekt
poczatkowych ¢wiczen moze sie wyda¢ znikomy, nie nalezy jednak traktowacd ich
marginalnie, poniewaz efekty tekstowe mogga stac sie niezwykle istotnym sktadnikiem
projektowanej strony internetowej, oktadki czy plakatu.

Pamietajmy, ze dokonujgc modyfikacji napisu zazwyczaj musimy dokona¢ renderowania
warstwy tekstowej, przez co tracimy informacje o czcionkach i mozliwos¢ edycji tekstu,
ktéry staje sie po prostu zbiorem pikseli (podobnie jak podczas zamiany tekstu na
krzywe w CorelDRAW). Podczas pracy z grafika rastrowa nalezy takze zachowac
Swiadomos¢, ze obraz nalezy od samego poczatku tworzy¢ w wymiarach docelowych,
poniewaz skalowanie doprowadzi do utraty czesci informacji (chyba ze jest to celowe
dziatanie, albo nie mozemy uzyska¢ niektérych efektéw na zbyt matych obrazach).

1.1. Stara maszyna do pisania

Celem ¢wiczenia jest stworzenie napisu przypominajacego tekst pisany na maszynie.
Charakterystyczng cecha takiego tekstu s3 nieregularne krawedzie znakéw, czasem
niektoére czcionki sg lekko przemieszczone wzgledem linii bazowej.

Rys. 1: Cel ¢wiczenia

Utwoérzmy nowy obraz o rozmiarach 600 x 300 pikseli, w rozdzielczosci 72 piksele na cal
(dpi), w trybie RGB. Wybierzmy biate wypetnienie tta. Pojawia sie okno stanowigce obszar
roboczy tworzonej grafiki. Od razu mozemy go zapisa¢ jako dokument Adobe Photoshop
— plik z rozszerzeniem .psd.

Aby wpisac jaki$ tekst, wybieramy narzedzie Tekst T.; przybornika (zmienia sie pasek
wtasciwosci) i klikamy na obrazie. Wybieramy zwykta czcionke Times New Roman albo
jakas inng czcionke szeryfowa. Ustawiamy rozmiar na 70 punktéw i wpisujemy tekst.

Na naszym obrazie widzimy wprowadzony tekst. Zwré¢my uwage na automatyczne
dodanie nowej warstwy z tekstem. Jezeli nasz tekst nie jest dobrze wypozycjonowany
na rysunku, wciskamy przycisk Command (Ctrl) — zmienia sie kursor — i przesuwamy
myszg tekst w odpowiednie miejsce. Ponowna edycja tekstu jest mozliwa przez
klikniecie na nim narzedziem tekstu lub na ikonie , T” w palecie warstw.

Teraz z menu Warstwa (majac zaznaczong warstwe z tekstem) wybieramy Rasteryzuj —
Warstwa tekstowa (nastepuje przeksztatcenie napisu w piksele). Mozemy efekt ten
osiagnac¢ klikajac prawym przyciskiem myszy na literze ,T" warstwy z tekstem. Zwréémy
uwage na zmiane wyswietlania ikony warstwy w palecie warstw. Resteryzowanie
warstwy tekstowej spowodowato, ze nie bedziemy mogli juz edytowac tekstu, natomiast
beda na niej dziataty Filtry i inne efekty (bedziemy je poznawac stopniowo). Wybieramy
Filtr —» Znieksztatcenie — Falowanie. W otwartym oknie dialogowym ustawiamy parametr
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ilos¢ na 40, zas rozmiar na sredni (badz zaleznie od uznania, aby nie znieksztatci¢ tekstu
zbyt mocno). Powinno nam to da¢ zamierzony efekt.

1.2. Zamrozony napis

Rys. 2: Cel ¢wiczenia
Utwoérzmy nowy obraz w rozdzielczo$ci 72 dpi z biatym ttem (np. 400x300). Tryb
ustawmy na skale szarosci. Napiszmy jaki$ napis uzywajac grubej czcionki bezszeryfowe;j:

y 4

Rys. 3: Podstawowy napis

Postugujac sie rézdzka zaznacz ,pusty” obszar wokét napisu i obszary wewnatrz liter ,,0”
i ,D" (mozna takze, o ile biezagce ustawienia programu na to pozwola, wybra¢ z menu
Zaznacz — Weczytaj zaznaczenie wybrac kanat z przezroczystoscig warstwy). Niezaleznie
od wybranej techniki, najwazniejsze, aby uzyskac¢ taki efekt jak na obrazku (tzw.
maszerujgce mrowki wokét biatych obszaréw):

Rys. 4: Zaznaczenie pustych obszaréw
Z menu Warstwa wybierz — Sptaszcz obraz. Teraz z menu wybieramy Filtr — Pikslowanie
— Krystalizacja i ustawiamy rozmiar komoérki zeby uzyska¢ efekt podobny jak na ilustragji:

Rys. 5: Zaznaczenie pustych obszaréw

Odwracamy zaznaczenie (zaznaczone s3 tylko litery). Wprowadzamy szum poprzez Filtr
— Szum — Dodaj szum, jednorodny, monochromatyczny, o ilosci np. 200.
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Rys. 6: Efekt szumu

Kolejnym etapem jest rozmycie szumu wprowadzonego w zaznaczonym obszarze.
Dokonujemy to poprzez Filtr - Rozmycie — Rozmyj gaussowskie, dobierajac parametry
dla uzyskania efektu jak na ilustracji:

Rys. 7: Efekt rozmycia gaussowskiego szumu

Dokonujemy odznaczenia. Odwrécimy teraz kolory (negatyw) poprzez Obraz -
Dopasowania — Odwroc (Ctrl / Cmd + 1):

Rys. 8: Negatyw

Nasz obraz jest wcigz wykonywany w trybie skali szarosSci. Zmienmy tryb na RGB (Obraz
- Tryb), abysmy mogli nasz ,l6d” pokolorowa¢. W celu koloryzacji wchodzimy w Obraz —
Dopasowanie — Barwa/nasycenie. Zaznaczamy Koloruj — nasz obraz nabiera koloréow.
(raczej nie takich, jakich bysmy oczekiwali):

Rys. 9: Koloryzowany obraz w trybie RGB
Teraz przesuwajgc suwaki barwa, jasnosc¢ i nasycenie ustawiamy barwe ,lodu”:
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Rys. 10: Koricowy efekt ¢wiczenia

1.3. Krwawy tekst

Kolejny przyktad wykonywany jest podobna technika jak ,l6d”, jednak koricowy efekt jest
zdecydowanie inny.

Rys. 11: Cel ¢wiczenia

Utwoérzmy nowy obrazem, jak poprzednio (skala szarosci). Napiszmy co$ grubg czcionka:

Krew

Zaznaczmy pusty obszar wokét napisu i sptaszczmy obraz. Stosujemy Ffiltr Pikslowanie —
Krystalizacja, dobierajac parametry dla uzyskania efektu jak na rysunku:

Rys. 12: Podstawa cwiczenia

Rys. 13: Efekt krystalizacji

Dokonujemy odwrécenia zaznaczenia i dodajemy szum gaussowski monochromatyczny
dla uzyskania odpowiedniego efektu:

Wykonujemy takze odpowiednie rozmycie gaussowskie:
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rew

Z menu Obraz — Dopasowania— Krzywe dokonujemy ustawienia krzywej mniej-wiecej jak
na ilustracji, w celu uzyskania odpowiedniego efektu (pojawienie sie jasniejszej” obwodki

wewnatrz liter):
f’. 1 rw

Rys. 16: Modyfikacja krzywej koloru czarnego
Dokonujemy odznaczenia i odwracamy kolory:

Rys. 15: Efekt rozmycia gaussowskiego

Rys. 17: Zastosowanie negatywu
Obracamy obszar roboczy o 90 stopni w prawo (menu Obraz) i stosujemy Filtr —

Stylizacja — Wiatr (wiatr z lewej). W miare potrzeby filtr ten mozemy zastosowac
kilkakrotnie:

Rys. 18: Efekt dwukrotnego zastosowania filtru wiatru

Odwracamy obrazek do pierwotnego potozenia i zmieniamy tryb koloru na RGB.
Koloryzujemy obraz (Obraz — Dopasowania — Barwa/Nasycenie) i ustawiamy kolory dla
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uzyskania koncowego efektu:

Rys. 19: Koricowy efekt cwiczenia

Korzystajac ze zdobytych wczesniej umiejetnosci utwérzmy baner reklamujacy impreze
Halooween'owa. Baner ma mie¢ wymiary 1100 na 330 pikseli i rozdzielczo$¢ 72dpi.

Podczas tworzenia baneru prosze wykorzystac plik zombie.jpg lub dowolng znaleziona
we wtasnym zakresie grafike.

Efekt koricowy pracy powinien by¢ podobny do ponizszego.

Rys. 20: Cel ¢wiczenia: baner Halooween.
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Tworzymy nowy obrazek z biatym ttem. Piszemy na czarno jakis tekst (cienka czcionkg),
sptaszczamy obrazek i odwracamy kolory (mozemy takze stworzy¢ biaty tekst na czarnym

tle).
Rys. 22: Podstawa c¢wiczenia

Stosujemy rozmycie gaussowskie:

Neon

Rys. 23: Efekt rozmycia gaussowskiego

1.4. Neon

Rys. 21: Cel ¢wiczenia

Teraz wybieramy Filtr — Stylizacja — Solaryzacja:

Rys. 24: Efekt solaryzacji

Teraz stosujemy Obraz — Dopasowania — Poziomy (Auto)

Rys. 25: Efekt autopozioméw

Obraz nalezy teraz pokolorowac dla uzyskania zamierzonego efektu (np. na czerwono):
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Neon

Rys. 26: Efekt koricowy ¢wiczenia

Korzystajac ze zdobytych wczesniej umiejetnosci stwérzmy baner reklamujacy noc
promocji na portalu internetowym. Baner ma mie¢ wymiary 1100 na 330 pikseli
i rozdzielczo$¢ na potrzeby internetu. Podczas pracy mozna wykorzysta¢ plik
miasto_noca.jpg badz dowolnie wybrang grafike.

Efekt koncowy pracy powinien by¢ podobny do ponizszego.

ODKRYJ NAJLEPSZE PROMOCIJE

22 grudnia 2017

Rys. 27: Efekt koricowy éwiczenia — baner noc cudéw

1.5. Kamien

na 4

Rys. 28: Cel ¢wiczenia

W nowym pliku z biatym ttem piszemy tekst gruba czcionka i wypetniamy go lekka
szaroscia:

Rys. 29: Podstawa cwiczenia
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Rasteryzujemy warstwe i dodajemy monochromatyczny szum gaussowski.

Rys. 30: Efekt szumu gaussowskiego

Wprowadzamy efekt wypuktosci warstwy (warstwa — styl warstwy - faza i
ptaskorzezba):

Rys. 31: Wypuktosc
Na koniec dodajemy jeszcze cien:

Rys. 32: Koricowy efekt ¢wiczenia
Mozemy takze sprébowac dodac¢ do obrazu jakis delikatny kolor (np. zéttawy).

Rys. 33: Koricowy efekt ¢wiczenia po dodaniu koloru

1.6. Inny kamien

Rys. 34: Cel ¢wiczenia
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Jak poprzednio, w nowym pliku z biatym ttem piszemy tekst grubg czcionka i wypetniamy
go lekka szaroscig. Rasteryzujemy tekst.

Ustawiamy odpowiednie parametry filtru Tekstura — Spekalina:

Rys. 35: Efekt spekaliny
Dodajemy odpowiedni szum gaussowski

Rys. 36: Efekt spekaliny

Na koniec wprowadzamy wypukto$¢ warstwy i cien, mozemy dodac delikatny kolor.

Korzystajac ze zdobytej wczesniej wiedzy zaprojektujmy baner zaktadu kamieniarskiego,
ktérego wtasciciel ma konserwatywne upodobania. Baner ma mie¢ wymiary takie same,
jak poprzednie.

Do jego utworzenia mozna wykorzystac plik nagrobek.jpg lub dowolnie wybrang grafike

Rys. 38: Cel ¢wiczenia
Prace rozpoczynamy od utworzenia nowego napisu, usytuowanego powyzej potowy

strona11z17



Zaawansowana grafika rastrowa lab. 1 M. Doruch, J.Wislicki, A.Romanowski

obrazka:

S
Odwracamy napis o 90 stopni w lewo i po sptaszczeniu obrazka stosujemy wiatr
(podmuch) z prawej strony:

Rys. 39: Podstawa cwiczenia
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Rys. 40: Efekt wiatru
Obracamy obraz do poczatkowego potozenia. Stosujemy Filtr — Stylizacja — Dyfuzja,

najlepiej kilkakrotnie:
Snieg
Rys. 41: Efekt dyfuzji
Wprowadzamy szum medianowy poprzez Filtr - Szum - Mediana dobierajac
odpowiednio promien (powinien lekko zaokragli¢/wygtadzi¢ krawedzie):

Snieg

Rys. 42: Efekt szumu medianowego

Odwracamy kolory i zmieniamy barwe i nasycenie obrazka, uprzednio go koloryzujac:
Dla poprawienia efektu mozemy zmieni¢ balans koloréw (dla cieni, poétcieni i Swiatet):
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nie

Na koniec rozmyjmy lekko obraz dodajac lekki szum medianowy:

nie

Rys. 44: Modyfikacja balansu kolorow

Rys. 45: Modyfikacja balansu kolorow

1.8. Moj kubek

Rys. 46: Efekt pracy

Prace rozpoczynamy od otworzenia fotografii kubka. Plik mozna pobra¢ z lokalizacji
wskazanej przez prowadzacego (nazwa pliku zrédtowego: , kubek.jpg”). Nastepnie
dodajmy nowa warstwe.

Nastepnie nalezy wybra¢ odpowiadajacg nam czcionke. Mozna tego dokona¢ na kilka
sposobow. Nalezy wybra¢ odpowiedni rozmiar, kréj, kolor.
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Rys. 48: Ustawienia fontu
lI. Tahoma ol Ly r2 =E 2 E

[ = X @

Warstwy T
D Rodzaj & Ee® T I &
Zwykly = Kryce: 100%
Zablokuj: BR &7 & A
ol
<

L]

o Warstwa 0

Warstwa 1

fr. O © B [ @

Utwérz warstwe

Przyktadowe ustawienia: Kréj Tahoma, rozmiar 23, kolor jasny niebieski (podobny do
kubka, ale jasniejszy)

Rys. 49: Okno ustawien czcionek

Typografia

Tahoma - Bold -

23 pkt - :% (Autom.) &=

Metrpczne - @ 0 -

IT 100% T 10
ﬂi: 0 pkt Kalor: -

T TITITTr T T. T F

Nastepnie wybieramy narzedzie typograficzne poziome (Tekst)
Rys. 50: Wybér narzedzia

n T Tekst
lT Tekst picnowy
T Pozioma maska tekstowa

Pionowa maska tekstowa

Klikamy gdziekolwiek w obszarze fotografii i wpisujemy swoj tekst, np. ,, Mdj kubek”

strona 14z 17



Zaawansowana grafika rastrowa lab. 1 M. Doruch, J.Wislicki, A.Romanowski

Rys. 51: Wpisanie tekstu

W zaleznosci od potrzeb, klikamy w obszarze tekstu, zaznaczamy caty tekst
i modyfikujemy rozmiar i kolor czcionki, poprawiamy ewentualne btedy :-).

Z menu Tekst wybieramy Zawijaj tekst.

Rys. 53: Zawijanie tekstu

Tekst Zaznaczanie Filir 3D Widok

Panele 3
Wygtadzanie ’
Orienatacja ’
OpenType ’
Wyttocz w 3D

Utwiarz éciezke robocza

Kenwersja na ksztatt

Rasteryzuj warstwe tekstowa
Konwertu] na tekst akapitowy

v Zawijaj tekst...

Wybieramy tuk, i upewniwszy sie, ze jest zaznaczona opcja poziomo, :

Rys. 53: Znieksztatcenie tekstu

Zawijanie tekstu @
Styl: tuk -
d
@ Poziomo () Pionowo
Whyani: -19 Y%
¥
Znieksztatcenie poziome: 0 %%
¥
Znieksztatcenie pionowe: 0 %%
¥

Regulujemy suwakiem odpowiednie wygiecie tekstu. W przypadku, gdy obiekt na
rysunku, na ktory naktadamy napis nie jest symetrycznie sfotografowany, mozemy takze
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dodac pionowe lub poziome odksztatcenie.

Rys. 54: Wygiecie napisu

Zawijanie tekstu

ol )
@ Poziomo ) Pionowo
Wyani: -31 %
Znieksztalcenie poziome: ] %
L
Znieksztalcenie pionowe: 13 %

Yy

W zaleznosci od rozmiaru napisu oraz perspektywy Ffotografii potrzebne moze by¢
jeszcze obrocenie tekstu. Menu Edycja — Przeksztaté— Obrot

Rys. 55: Obrot

Aby zatwierdzi¢ zmiany kliknij dwukrotnie w srodku zaznaczenia, lub zmien narzedzie.
Pamietaj, ze dopodki nie jestes zadowolony z koricowego efektu, mozesz nadal edytowacd
wszystkie parametry: rodzaj i kolor czcionki, rozmiar, przesuwaé¢ napis, zmienia¢ kat
pochylenia, itp. Mozna tez poeksperymentowac z inng fotografia.
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Rys. 56: Koricowy efekt ¢wiczenia
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