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1. Napisy (c.d.)

Ponizsze c¢wiczenia stanowig kontynuacje tworzenia stylizowanych napiséw, jednak
wykorzystujg nieco bardziej zaawansowane techniki pracy. Pamietajmy, ze koncowy efekt
zalezy w duzej mierze od ustawien wszystkich kolejnych efektow.

Bie

Rys. 1: Cel ¢wiczenia

1.1. Ogien

Ogien jest jednym ze sztandarowych efektow grafiki rastrowej, w tym Adobe Photoshop.
Istnieje wiele technik jego uzyskania, oferowane sg takze gotowe filtry. W tym ¢éwiczeniu
efekt ognia wykonamy uzywajgc wzglednie skomplikowanej, jednak dajgcej bardzo dobre
rezultaty, techniki.Rozpoczynamy od utworzenia nowego dokumentu o wymiarach ok.
1200 x 1200 pikseli w trybie RGB z czarnym tlem i biatym kolorem pierwszoplanowym.
Wykonujemy napis ,ogien” umieszczony w dolnej czesci obrazu, jak na Rys. 2. [czcionka
szeryfowa, okoto 400pt]

Rys. 2: Poczatek ¢wiczenia

tgczymy (scalamy) warstwe z tekstem z warstwg tta i w ten sposdb powstatg warstwe
obracamy o 90 stopni przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara (Edycja — Przeksztat¢ —
Obroc¢ o 90" w lewo), Rys. 3.
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Rys. 3: Biezgcy etap pracy

Na obréconej warstwie stosujemy filtr Stylizacia — Wiatr trzy- lub czterokrotnie, a
nastepnie obracamy warstwe w przeciwnym kierunku, aby uzyskac¢ efekt jak na Rys. 5.

Na biezgcej warstwie stosujemy rozmycie gaussowskie (promien ok. 7.5 piksela).
Kolorujemy obraz (barwa: 40, nasycenie: 100). Biezacy stan pracy powinien wyglgdac¢ jak
na Rys. 4.

Rys. 5: Rozmycie gaussowskie i koloryzacja

ogiefi

Rys. 4: Efekt wiatru

Duplikujemy biezgcg warstwe i zmieniamy jej kolorystyke (barwa: -40), co powinno daé
efekt jak na Rys. 6.
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Rys. 6: Biezgcy stan pracy

Pracujgc wcigz na kopii warstwy zmieniamy jej tryb na rozjasnianie koloru (color dodge)
uzywajac listy rozwijalnej w gornej czesci palety warstw.

Scalamy kopie warstwy ze znajdujgca sie pod spodem warstwg oryginalng (operacja scal
w dét — Cmnd+E lub opcja z menu warstwy). Efekt potgczenia warstw pokazany jest na
Rys. 7.

Rys. 8: Efekt potgczenia warstw

Rys. 7: Efekt deformacji ptomieni

Kolejne przeksztatcenia wykonamy za pomocg filtru Skraplanie/Deformacja (Liquify)
(Ctrl/CMD + Shift/Opt + X). Otwiera sie okno dialogowe - domy$lnie zaznaczone jest
narzedzie Zawijanie w przéd / Wykrzywianie do przodu (Warp). Ustawiamy rozmiar pedzla
na 50 i nacisk na 40. Klikamy i przeciggamy w gore kohce ptongcych liter wykonujgc przy
tym falujgce ruchy myszg — uzyskujemy w ten sposob ksztatty ptomieni. Zmniejszamy
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teraz wielkos¢ pedzla na 30 i nacisk na 35 i z tymi ustawieniami ponownie ,wyciggamy”
ptomienie.

Jezeli czgstkowe efekty uzyskiwane na tym etapie nie sg zadowalajgce, mozna przywrécié
obraz oryginalny poprzez nacisniecie Option (Alt) — przycisk Anuluj zmienia sie na Wyzeruj
(Reset). Mozna takze uzy¢ narzedzia rekonstrukcji, aby cofng¢ znieksztatcenia.

Tg samg technikg modyfikujemy ksztatt liter, aby uzyskac efekt podobny do pokazanego
na Rys. 9.

Sgie

Rys. 9: Koncowy efekt deformacji

Korzystajgc ze zdobytej wczesniej wiedzy prosze stworzy¢ baner na potrzeby internetu o
rozmiarze 1920 na 1200 pikseli. Baner ma byC ostrzezeniem przed zabawg ogniem.
Wyglad ma by¢ zblizony do ponizszego.

Podczas tworzenia baneru mozna wykorzystac¢ plik pozar.jpg lub inny, dowolnie wybrany,
znaleziony w internecie.

Prosze pamieta¢ o opcjach mieszania warstw, kryciu i stylu warstw.

\ :
N "' “!QW”XI‘ ""‘ 19
TE 4: YT B
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Rys. 10: Cel ¢wiczenia

1.2. Miéd

Rozpoczynamy od obrazu 700 x 300 pikseli z biatym ttem. Wpisujemy czarny tekst
wypetniajgcy prawie cate pole i rasteryzujemy warstwe tekstowg (Rys. 11), [czcionka
szeryfowa, okoto 250pt]

LI 4 l
Rys. 11: Poczgtek rysowania

Wybieramy twardy pedzel i zmieniajgc jego wielkos¢ tworzymy nieregularne ,plamy”, jak
na Rys. 12.

miod

Rys. 12: Plamy wykonane za pomocg pedzla

Klikamy z Cmnd (Ctrl) na miniaturce warstwy, aby zaznaczy¢ wszystkie ,petne” obszary
i przetgczamy sie w palecie warstw do zakfadki kanatébw. Tworzymy nowy kanat i
wypetniamy zaznaczenie na biato (Rys. 13).
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Rys. 13: Nowy kanat
Odznaczmy zaznaczenie (Cmnd+D) i stosujemy rozmycie gaussowskie z promieniem 5 —
Rys. 14.

Rys. 14: Efekt rozmycia gaussowskiego

Przechodzimy do Obrazek — Dopasuj — Poziomy i ustawiamy poziomy dla uzyskania
maksymalnie wyostrzonego ,rozlanego” obrazu (Rys. 15).

Rys. 15: Korekta poziomow

Wracamy do utworzonego poprzednio kanatu i klikamy na nim z Cmnd w celu zatadowania
zaznaczenia. Wracamy do palety warstw i ukrywamy oryginalng warstwe z tekstem (ikona
oka).

Tworzymy nowg warstwe i wypetniamy zaznaczenie (z kanatu) kolorem ,miodowym”
i odznaczamy zaznaczenie (Rys. 16). ( kolor np. # FFB133)

Rys. 16: Wypetnienie zaznaczenia

Nadajemy warstwie efekt cienia (opcje mieszania warstwy z menu kontekstowego lub
menu Warstwa). Kolor cienia powinien by¢ lekko ciemniejszy niz kolor warstwy (Rys. 17).
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Rys. 17: Cien warstwy

Korzystajgc takze z opcji
ptaskorzezbe (Rys. 18).

Rys. 18: Wypukto$¢ warstwy

mieszania warstwy nadajmy efekt wypuktosci poprzez faze i

Styl warstwy ==
e e
Opcja misszanis: Domyilna Stylwarstvys Fozs wevngtrzna v
|

SR r— —
|| Kontur —_—
Glebin; = [y |% [¥]Podalad
| Tekstura _ .
Kerunsk: @ Strzslka wogdre () Strestka w ddl
Fl obrys Rozmiar: S5 12 piks .
| Ci
LalC ot e Zmishay T 4y pks
[7] Blask wewnstrany
[E] satyna Cieniowanie
| Nafozeniz kaloru = 5 .110
- o | [7] Uty cévistienia globainege
[T] natozenie gradientu i

- Wysckedts ~— 3 o
[Z] Matozenie wzorku
[E] Binsk zewnetrony Kontur polysku: +| [C]wygisdeony
Tryb podéwietlenia:  Ekran
o %

-
Krycie: Sy g %o

v G -

Krycie:

Tryb cienia: Pomndz

[ ustaw jako domydine | [ Przywréé domyéine |

W opcjach fazy i ptaskorzezby istnieje mozliwos¢ ustawienia konturu, t.j. sposobu
przejscia kolorow nadajgcych wrazenie trojwymiarowosci. Zastosujmy ustawienia np. jak

na Rys. 19.

Rys. 19: Kontur wypuktosci

Kontur
Elementy

v
\_ .

Style
Opgje mieszania: Domysine
=] Faza i plaskorzezha

[/] Tekstura

Kontur:

[F] obrys
[7] Gier wewnetrzny
[7] Blask wewnstrzny
_ Satyna

71 Mzbvianis kalae

Dla lepszego efektu mozna dodac¢ jakie$ tto i zmniejszy¢ lekko krycie warstwy (Rys. 20).
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Rys. 20: Tto i zmiana krycia

W celu podtozenia tta najlepiej utworzy¢ ponizej dodatkowg warstwe nieprzezroczysts.
Nastepnie tto mozna doda¢ w ,opcjach mieszania” w zaktadce ,Natozenie wzorka”
(uwaga: jesli widoczna jest ograniczona liczba wzoréw, to mozliwe jest dotgczenie innych
wzorow do listy). (Rys. 21)

Styl warstwy B
e [ Mkt e —ra—
E b oy~
1 re s Kopes e, %
[T Kontur @Ipodad
e o H © o e —‘

[T] Obrys

[7] Cieft wewnatrzny | n

7] Blssk wamstrany 1

Deen owy wrorel

[] Nalosania kaloru

[] Nalozenie gradisntu

7] Blask zewnatrzny

[ Gient

Rys. 21: Naktadanie wzorka

Zmienmy takze kolorystyke (Obrazek\Dopasuj\Barwa/Nasycenie >Koloryzuj lub Cmnd+U),
zeby ,zrobi¢” czekolade (Rys. 22), galaretke (Rys. 23), wode (Rys. 24), czy co$ innego.
Szkoda, ze na tym etapie napisu nie mozna juz edytowac.

Rys. 22: Czekolada
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Il I e
e

Rys. 23: Woda

Jak widaé. uzywajgc opcji mieszania warstwy mozna osiggng¢ réznorodne efekty.
Przyktadowe ustawienia zostaty zaprezentowane w kolejnych ¢éwiczeniach.

Korzystajgc ze zdobytej wczedniej wiedzy i umiejetnosci prosze wykona¢ baner
reklamujgcy miéd. Powinien mie¢ wymiary 1920 na 1200 pikseli.

Podczas tworzenia grafiki mozna wykorzysta¢ pliki: cerata.png i sloiki_z_miodem.jpg.
Kompozycja moze by¢ dowolna byle zostaty wykorzystane poznane wcze$niej efekty.

Efekt moze wygladac jak ponizej:
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1.3. Metal

Rys. 25: Cel ¢wiczenia

Clwr

Ustawienia dla tego efektu sg nastepujgce: [bazowy napis czarny, czcionka np. Arial black,
okoto 200pt; przy obrazku okoto 800x200px]

Rys. 26: Cien
Styl warstwy E
=52 _—c';:mld'nla I e I
e e -
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Cien wewnetrzny WWF o o @
Blask wewnstrzny Rogmiar: F5— 10 piks
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Matozenie koloru
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] Blask zewnetrzny Warsh'wa odcina cien
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|Zastosuj efekt dodanie cienia |
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Rys. 27: Cienn wewnetrzny

Styl warstwy
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Rys. 28: Blask wewnetrzny
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Rys. 29: Faza i pfaskorzezba

Styl warstwy

|

Sty —_F i plaskorzezba oK

Opcje mieszania: Domysine Styl warstwy:  Faza wewnetrzna - m
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Rys. 30: Nafozenie koloru
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Rys. 30: Satyna
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Rys. 29: Obrys
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Korzystajgc ze zdobytej wiedzy i umiejetnosci praktycznych, prosze zrobi¢ baner
reklamowy o wymiarach: 1920 x 638 pikseli.

W banerze prosze wykorzysta¢ styl ,chromowanych liter” i dopasowac tres¢ i grafike.
Napis na banerze i obraz pozostawiam Panstwa kreatywnosci :-). Mozna wykorzystac plik
moto.jpg

Przyktad baneru:
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1.4. Aqua

Rys. 31: Cel ¢wiczenia

Kolejne ¢wiczenie ma na celu stworzenie liter stylizowanych na ,wode”.

Ustawienia: [bazowy napis ciemnoszary, czcionka np. Arial black, okoto 200pt; przy
obrazku okoto 600x200px]

Rys. 32: Cienn np. [#4B6B95]
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Grafika Rastrowa strona 16 z 20



Zaawansowana grafika rastrowa Lab. 2

M. Doruch, J.Wislicki, A.Romanowski;

Rys. 33: Blask zewnetrzny
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Rys. 34: Blask wewnetrzny
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Rys. 35: Satyna np. [#B7EIF7]
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Rys. 36: Faza i ptaskorzezba
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Rys. 37: Cien wewnetrzny
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Zaawansowana grafikarastrowa  Lab. 2 M. Doruch, J.Wislicki, A.Romanowski;

Tak jak w poprzednich c¢wiczeniach, prosze zaprojektowa¢ baner wykorzystujgc
wczesniejszg wiedze. Bedzie to kampania reklamowa promujgca oszczedzanie wody.

Tak jak wczesniej, tekst i grafike pozostawiam Panstwa wyobrazni.
Mozna wspomagac sie plikami: susza.jpg, afryka.jpg, wanna.jpg.

Baner moze wyglgdaé np. tak:
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