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System Linux

Historia

System operacyjny Linux powstat pod koniec 1991 roku. Twérca tego systemu byt Linus Torvalds z
Uniwersytetu Helsinskiego, ktory stworzyt go w oparciu o niewielka implementacje systemu Unix
o nazwie MINIX. Linux po raz pierwszy zostal opublikowany w sierpniu 1991r w Internecie.
Udostepniona wersja 0.01 nie spotkata sie jednak z wiekszym zainteresowaniem. Dopiero po
dodaniu do dystrybucji kompilatora gcc, interpretera poleceni bash, zapewnieniu zgodnosci ze
standardem POSIX oraz wprowadzeniu mechanizmu dynamicznej wymiany pamieci Linux 0.12
wydany w styczniu 1992r zainteresowat szersze grono ludzi. Przyczynito sie to do szybszego
rozwoju tego systemu i sprawito, ze bardzo szybko zyskat on popularno$¢. W roku 1994
wprowadzono do systemu Linux mechanizmy pozwalajace na prace w sieci. Od 1995 Linux mégt
pracowac z procesorami: Intel, Alpha Digital i Sun Sparc. Dzieki zgodnosci z POSIXem szybko
zaadaptowano systemem graficzny X Window System (X11). W 1998 ruszyly prace nad projektem
KDE, ktory miat na celu stworzenie pierwszego zintegrowanego srodowiska graficznego dla
systemu Linux.

Obecnie Linux jest najpopularniejszym systemem operacyjnym wywodzacym sie z Uniksa. Powstat
dla niego ogromny zbior oprogramowania, w wiekszo$ci wolnego lub o otwartym kodzie. Istnieje
kilka duzych srodowisk graficznych, pakietéw biurowych oraz niezliczona ilo$¢ narzedzi
sieciowych. Prawdopodobnie jest to system, ktéry pozwala na uruchomienie najwiekszej ilosci
darmowego oprogramowania. Ponadto moze pracowa¢ w kilkunastu architekturach sprzetowych
oraz obstuguje wiekszq ilo$¢ urzadzen peryferyjnych niz jakikolwiek inny system operacyjny.

Cechy systemu Linux

» wielozadaniowos¢ i wielodostep — wielu uzytkownikéw w tym samym czasie moze
wykonywac kilka zadan na tym samym komputerze

* pamiec wirtualng — Linux moze uzywac czesci dysku twardego jako pamieci wirtualnej, co
zwieksza wydajnos¢ systemu poprzez umieszczanie aktywnych procesow w pamieci RAM,
a tych rzadziej uzywanych lub nieaktywnych na dysku

* wbudowang obstuge sieci — poprzez modem lub karte sieciowa Linux moze porozumiewac
sie z innymi komputerami wykorzystujac protokoty TCP/IP, NFS, NIS i inne

* wspotuzytkowanie bibliotek — programy w systemie Linux nie przechowuja wiasnych kopii
standardowych bibliotek tylko wspdlnie wspotuzytkuja zestaw procedur, do ktorych moga
odwotlywac sie w trakcie dzialania. Dzieki temu otrzymujemy wiecej przestrzeni dyskowej

* kompatybilnos¢ z norma POSIX — dzieki czemu Linux obstuguje wiele standardow
ustalonych dla systemow Unix

* X Window — jest to srodowisko graficzne

* otwarty kod Zrodtowy — dzieki czemu mozemy aktywnie uczestniczy¢ w rozwoju systemu

* darmowe oprogramowanie — dostajemy wraz z systemem na ptytach CD, poza tym istnieje
wiele stron internetowych, na ktérych mozemy znalez¢ ciekawe oprogramowanie.



Konsola systemowa

Logowanie sie do systemu

Systemy operacyjne z rodziny Linux mogg rownoczesnie obstugiwa¢ wielu uzytkownikéw. Musza
oni posiada¢ konto na danym komputerze pracujacym pod kontrola tego systemu. Konto na danym
komputerze moze zatozy¢ administrator danego systemu. Ustala on ponadto przynaleznosci do
grup, dostep do odpowiednich zasobéw w systemie, itp. Po uruchomieniu systemu na ekranie
pojawia sie monit z prosba o wprowadzenie nazwy uzytkownika i odpowiedniego hasta. Po
zakonczeniu sesji uzytkownik powinien sie z systemu wylogowac. Shuzy do tego polecenie exit.

Powloka systemowa

Powloka systemowa (ang. shell) jest to interfejs uzytkownika, ktéry pozwala na wprowadzanie
komend oraz ich interpretacje. Powloka umozliwia rowniez komunikacje z nizszymi warstwami
systemu Linux. Powtoka pelni w systemie Linux funkcje zblizona do interpretera polecen
command.com znanego z systemu DOS oraz Windows 9x.

W systemie Linux dostepnych jest jednak wiele roznych powlok systemowych. Powloki tzw.
pierwotne wystepujace w systemach Unix, a dostepne w systemie Linux to sh (shell Bourne’a), ksh
(shell Korna), csh (C Shell - o sktadni zblizonej do skladni jezyka C). Powloki te sa dos¢
niewygodne w uzyciu i obecnie sie ich praktycznie nie stosuje. Do nowszych powlok
wzbogaconych o wiele nowoczesnych rozwiazan, ulatwiajacych prace z systemem zaliczamy bash
(Bourne Again Shell - wypierajacy sh), tcsh (bedacy znacznym rozszerzeniem csh) czy zsh (Z Shell
- rozszerzona wersja ksh). Powloki te pozwalaja na edycje wprowadzonego juz polecenia,
zachowuja historie wydanych polecen i pozwalaja na jej przegladanie, sprawdzaja poprawnosc
skladni polecenie oraz uzupeniaja ja o brakujace elementy. Uzytkownik systemu Linux moze w
kazdej chwili zmieni¢ powloke na dowolnie wybran, o ile jest ona zainstalowana w systemie.
Wiekszo$¢ nowych dystrybucji jest skonfigurowana z powloka bash.

Typowy znak zachety ma postac:

[biezacy_uzytkownik@nazwa_serwera katalog biezgcego_uzytkownikal$

Przyklad:

[user@localhost/etc]$

Z przykiadu mozna odczytac, iz zalogowany jest uzytkownik o nazwie user na serwerze localhost.
Aktualnie znajduje sie on w katalogu /etc. Znak dolara ($) oznacza, ze uzytkownik nie jest
administratorem systemu. Znakiem zachety dla konta administratora jest hash (#).

Formatem polecenia jest nazwa polecenia, za ktéra nastepujq opcje, a dopiero za nimi argumenty:

polecenie opcje argumenty

Wiekszos$¢ polecen systemu Linux znajduje sie w katalogu /bin oraz /usr/bin. Podstawowe cechy
polecen systemu Linux to:



* znaczna ilos¢ dostepnych opcji dla wiekszosci polecen. Przykladowo polecenie Is, shuzace
do wysSwietlania zawartosci katalogu, ma 74 dostepne opcje.

» wiekszos¢ polecen wyswietla bardzo skgpe informacje wynikowe. Czesto wiec, brak
odpowiedzi po wykonaniu polecenia nalezy traktowac jako jego poprawne wykonanie.
Przykladowo polecenie Is zastosowane do pustego katalogu nie wyswietli zadnego
komunikatu.

Opcje polecen poprzedza sie mySlnikiem i muszg one by¢ oddzielone spacjq od polecenia oraz
innych opcji. Powtoka systemowa pozwala jednak na taczenie kilku opcji. Stosuje sie wowczas
zapis w ktory wprowadza sie jeden myslnik, a nastepnie podaje sie opcje. Ponizsze przyklady
pokazuja rézne sposoby stosowania opcji:

Wydanie polecenia bez opcji

[user@ localhost /tmp]$ 1s

plik1l

plik2

plik3

Wydanie polecenia z opcja

[user@ localhost /tmp]$ 1ls -1

total 1

-rw-r--r-- 1 student users 59 May 25 23:16 tekst1l

Wydanie polecenia z wieloma opcjami

[user@ localhost /tmp]$ 1s -la
total 3

drwxrwxrwt 2 root root 1024 May 25 23:16 .
drwxr-xr-x 17 root root 1024 May 25 20:14 ..

-rw-r--r-- 1 student users 59 May 25 23:16 testowyl

System pomocy

System Linux posiada rozbudowany i bardzo przydatny system pomocy. Pierwszym Zrddiem
pomocy sa tzw. strony man (ang. manual). Zawieraja one definicje i objasnienia polecen systemu
wraz z opisem opcjonalnych parametrow dla specjalnych funkcji polecen. Aby wywotac strone man
dla wybranego polecenia nalezy wyda¢ komende:

man polecenie

np.:

man 1ls

Spowoduje to wyswietlenie opisu danego polecenia. Jesli chcemy wyszuka¢ potrzebna informacje
nalezy wydac nacisna¢ klawisz /, wpisa¢ szukang fraze i nacisng¢ ENTER. Jedli chcielibySmy



ponowi¢ wyszukiwanie danej frazy wystarczy nacisna¢ klawisz /i ENTER. Aby zakonczy¢
przegladanie manuala nalezy nacisng¢ klawisz q.

Wiele sesji na komputerze lokalnym

System Linux posiada siedem wirtualnych konsol, do ktérych mamy dostep za pomocg kombinacji
klawiszy ALT+Fx. W zaleznosci od konfiguracji ilo$¢ konsol moze sie zmienia¢. W Gentoo Linux
domyslnie ALT+F1 do F6 przelacza na kolejne konsole tekstowe. Konsole od 7-mej do 11-tej
zarezerwowane sa dla srodowiska graficznego. Na konsoli 12-tej mozna $ledzi¢ na biezaco log
systemowy.

Na kazdej z wirtualnych konsol mozna zalogowac sie jako inny uzytkownik. Takie rozwigzanie
pozwala na uruchomienie na kazdej z konsol jakiegos zadania.

Szybkie wpisywanie polecen. Klawisz Tab

Nowoczesne powtoki w systemie Linux (np. bash) maja mozliwo$¢ znacznie szybszego i
wygodniejszego wprowadzania polecen, czy tez $ciezek dostepu.

Podobne podpowiedzi beda wyswietlane w trakcie poruszania sie po strukturze katalogow. Aby z tej
mozliwosci skorzysta¢ nalezy w trakcie wprowadzanie polecenie lub Sciezki dostepu nacisnac
klawisz tabulacji.

Dzialanie klawisza TAB:

1. Wprowadzajac jakie$ polecenie mozemy je dokonczy¢ po wpisaniu kilku liter jego nazwy
naciskajac klawisz tab. Wpisane litery sq traktowane jako wzorzec polecenia.

2. Jesli wpisanemu wzorcowi odpowiada kilka polecen, polecenie nie zostanie uzupeknione.
Jednak po ponownym wcisnieciu tab zostang one wypisane na ekranie. Jesli liczba
dostepnych polecen jest duza system wyswietli informacje z o ilosci polecen
odpowiadajacych wzorcowi oraz pytanie czy te liste wySwietlac.

3. Uzytkownik musi zawezic liczbe dostepnych polecen wpisujac dodatkowe litery, az system
rozpozna o jakie polecenie chodzi. Jesli danemu wzorcowi odpowiada tylko jedno polecenie
zostanie on automatycznie dokonczone.

4. Podobnie wyglada sprawa wpisywania Sciezek dostepu do katalogu. Uzytkownik w trakcie
wpisywanie nazwy katalogu moze nacisna¢ klawisz tab, co spowoduje dokonczenie jego
nazwy lub tez wysSwietlenie nazw katalogéw lub plikéw, ktére odpowiadaja wpisanemu
wzorcowi. Klawisz tab w tym przypadku dokancza tylko nazwe katalogu lub pliku, a nie
calg Sciezke.



Przyklad (Wcisniete a niewyswietlone klawisze oznaczono: [tab] oraz [n]):

# m [tab][tab]
Display all 267 possibilities? (y or n) [n]
# mk[tab][tab]

mkafmmap mk_cmds mke2fs mkfs mkfs.minix mkindex
mknod mkrfc2734 mktexmf

mkboot mkdep mkfifo mkfs.bfs mkfs.msdos mkinfodir
mkntfs mkswap mktexpk

mkbundle mkdir mkfontdesc mkfs.cramfs mkfs.ntfs mkisofs
mkocp mktemp mktextfm

mkbundle2 mkdirhier mkfontdir mkfs.ext2 mkfs.vfat

mklost+found mkofm mktexfmt mkxmlrpc

mkcamlp4 mkdosfs mkfontscale mkfs.ext3 mkhtmlindex mkmanifest
mkrescue mktexlsr

# mkd[tab][tab]

mkdep mkdir mkdirhier mkdosfs

# mkd[tab]ir

Zadania

Uruchom system Linux

Zapoznaj sie z systemem wirtualnych konsoli. Ile konsol dostepnych jest w systemie Linux?
Po przelaczeniu na konsole tekstowa, sprawdz w jakim katalogu sie znajdujesz.

Wyswietl zawarto$¢ katalogu biezacego. Zbadaj r6znice w dziataniu polecen Is -1, Is -a i Is -
la. Czym ro6zni sie polecenie Is od polecenie Is *?

Zapoznaj sie z reakcjq systemu na btednie wprowadzone polecenie np. Is-la

Zapoznaj sie z mechanizmem dokanczania polecen za pomoca klawisza tab

Korzystajac z klawisza tab wySwietl wszystkie katalogi zaczynajace sie na s, ktére znajdujq
sie w katalogu /etc

Korzystajac z klawisza tab wySwietl wszystkie polecenia zaczynajac sie na litere m.
Zamknij system korzystajac z polecenie shutdown lub go zrestartuj (polecenie reboot)
Sprawdz dziatanie kombinacji CTRL+ATL+DEL.



Pliki i katalogi

System plikdw mozna okresli¢ jako metody i struktury danych, ktére sq uzywane przez system
operacyjny w celu zapisania i zorganizowania plikow na danym urzadzeniu. System Linux
umozliwia obstuge wielu roznych systeméw plikéw jak FAT16, FAT32 itp. Jednak dla samego
Linuksa zostal stworzony system ext a nastepnie ext2 i ext3 oraz obecnie opracowywany ext4.

W Linuxie pliki sg umieszczone w katalogach. Katalogi z kolei sq ze soba hierarchicznie powigzane
w jedna strukture plikdw. Nazwa pliku moze skladac sie z liter, cyfr oraz niektérych znakéw
specjalnych, np. znaku podkreslenia. Jej dlugos¢ moze wynosi¢ do 256 znakéw. Nalezy pamietac,
ze Linux rozroznia duze i mate litery.

Kropka nie posiada specjalnego znaczenia, poniewaz Linux traktuje kropke jak kazdy inny znak.
Pliki, ktérych nazwy rozpoczynaja sie kropka sa "ukryte". Traktowane sa jak wszystkie inne pliki, z
wyjatkiem tego, iz nie wyswietli ich polecenie Is, chyba ze uzytkownik zastosuje opcje -a.
Przyktadem pliku ukrytego jest plik .profile.

Wszystkie pliki majq jeden format fizyczny — ciag bajtow zakonczony znakiem EOF (End-Of-File;
Ctrl-D). Ten hierarchiczny system plikéw jednolicie traktuje pliki zwykle, katalogi oraz pliki
opisujace urzadzenia zewnetrzne.

Katalogi kazdego uzytkownika sa w rzeczywistoSci potaczone z katalogami pozostatych
uzytkownikow. Sa one utozone strukture hierarchiczng drzewa rozpoczynajac od katalogu
glownego (root), bedacego korzeniem. Wszystkie pozostate katalogi wychodza od tego pierwszego.
Katalog glowny / jest to korzen drzewa. Niektore katalogi sa standardowymi katalogami
zarezerwowanymi do uzytku przez system. Katalogi systemowe zawieraja pliki i programy
uzywane do uruchomienia i utrzymywania systemu. Znaczenie poszczego6lnych katalogow
systemowych jest nastepujace:

/bin, /usr/bin
zawierajq wiekszo$¢ komend systemowych i programy ustugowe w wersji binarnej,
/dev
mieszczq sie w nim pliki specjalne, reprezentujgce urzadzenia rzeczywiste (dyski twarde,
elastyczne, drukarki) i pseudourzadzenia (konsola systemowa, obszar swap, wirtualny
terminal),
/etc
przechowywana jest w nim wiekszos¢ plikow i programéw umozliwiajacych konfiguracje
systemu,
/tmp
uzywany przez komendy, jak i przez uzytkownikow do przechowywania plikow
tymczasowych,
/home
katalog przeznaczony na katalogi domowe uzytkownikow systemu,
/proc
wirtualny system plikéw, zawierajacy informacje o systemie i uruchomionych procesach.
/usr
katalog zawierajacy zainstalowane programy (takze posiada wewnatrz specyficzna strukture)



Polecenie obshugi plikow

Poruszanie sie po katalogach

Przy rejestrowaniu nazwy uzytkownika w systemie zostaje z nig zwigzany katalog osobisty danego
uzytkownika, oznaczany symbolem ~. Katalog ten staje sie katalogiem biezacym w chwili
rozpoczynania przez uzytkownika sesji przy terminalu. Kazda nazwa pliku, ktéra podaje wowczas
uzytkownik, np. jako parametr polecenia, odnosi sie do plikéw z katalogu biezacego. Kazdy plik
mozna znaleZ¢ rozpoczynajac poszukiwanie od katalogu pierwotnego, tj. od korzenia drzewa
katalogéw.

W kazdym katalogu (oprécz root) wystepuje element domyslny, stanowigcy nazwe katalogu
nadrzednego, oznaczony dwiema kropkami (..), oraz inny element, stanowigcy nazwe katalogu, w
ktérym on sam sie znajduje, oznaczony (.). Innymi stowy, kazdy katalog wskazuje na samego siebie
oraz na swoj katalog nadrzedny.

Polozenie pliku jest okreslane poprzez ciag nazw prowadzacych do niego katalogow. Ciag ten
nazywany jest sciezka dostepu. Sciezka dostepu do obiektu okre$la umiejscowienie obiektu w

systemie plikéw. Sciezka dostepu moze by¢ okreélana na dwa sposoby: jako $ciezka bezwzgledna
albo wzgledna.

Bezwzgledna $ciezka dostepu rozpoczyna sie od folderu gtéwnego. Folder gléwny jest
pojedynczym folderem, od ktdrego rozpoczyna sie cata hierarchia. Pierwszym znakiem Sciezki
bezwzglednej jest ukosnik (/).

Wzgledna Sciezka dostepu przedstawia lokalizacje pliku lub folderu wzgledem folderu biezacego.
Aby z folderu biezacego przejsc¢ nizej w strukturze drzewa, nie trzeba podawac peinej Sciezki
dostepu. Wystarczy wpisac Sciezke rozpoczynajac od nazwy nastepnego folderu. Jesli Sciezka
dostepu nie rozpoczyna sie ukosnikiem, jest Sciezka wzgledna. Przy okreslaniu wzglednych Sciezek
dostepu, warto pamieta¢ o dwoch symbolach specjalnych czyli o (.) reprezentujacym folder biezacy
oraz o (..) reprezentujacym folder nadrzedny, czyli znajdujacy sie o jeden poziom wyzej w
hierarchii.

Foot

maoje dokumenty

studia

dom

praca

instalacje

Przykladowa struktura katalogow



Jesli katalogiem biezgcym jest katalog praca (Rysunek), a chcemy przejs¢ do katalogu instalacje to
mozemy to zrobi¢ na dwa sposoby:

1. Sciezka wzgledna: cd ../../instalacje
2. sciezka bezwzgledna cd /instalacje

Jesli chcielibySmy przejs¢ z katalogu praca do katalogu studia to skladnia polecenia bedzie
wygladata nastepujaco:

1. Sciezka wzgledna cd ../studia
2. Sciezka bezwzgledna cd /moje dokumenty/studia

Znaki specjalne

Nazwy plikéw sa najczesciej argumentami stosowanymi w poleceniach. Czesto mozna znac jedynie
czes$¢ nazwy pliku lub chcie¢ odwotac sie do kilku nazw plikéw. Powtoka oferuje zestaw znakow
specjalnych, ktdére poszukuja, dopasowuja generuja liste plikdw. Tymi znakami specjalnymi sa
gwiazdka, znak zapytania i nawiasy kwadratowe. Znaki * i ? okreSlajq niepelna nazwe pliku,
nawiasy kwadratowe pozwalaja na okre$lenie zestawu dopuszczalnych znakow, jakie majq by¢
poszukiwane. Mozna laczy¢ nawiasy kwadratowe z innymi znakami specjalnymi.

* Gwiazdka * oznacza dowolny cigg znakéw, mozna jej uzywac do oznaczania nazw plikow
zaczynajacych sie lub konczacych dowolnym zestawem znakdow.

* Znak zapytania ? oznacza dokladnie jeden dowolny znak. Mozna uzywac wiecej niz jednego
znaku zapytania w kazdym miejscu wzorca.

* Dowolne znaki umieszczone w nawiasach kwadratowych [] oznaczajq dokladnie jeden
sposrod wymienionych znakow.

Znaki specjalne moga by¢ maskowane za pomoca znaku ,,\". Aby nazwa ce? odnosila sie do
doktadnie jednego pliku ce?, a nie do catej grupy plikow o 3-literowych nazwach rozpoczynajacych
sie znakami ce, nalezy za pomoca ,,\" zamaskowac znaczenie symbolu ,,?" — a wiec zastosowac
nazwe ce\?

Przyklady operacje na plikach z zastosowanie znakéw specjalnych:

rm *

cp /bin/a*b $HOME/

cp ??? $HOME/

rm [Aa-f0-9]*

Polecenia dotyczace katalogow

Listowanie zawartosci katalogow - Is

Wylistowanie biezacego katalogu:

1s

Wylistowanie danego katalogu:

1s nazwa_katalogu

Przykladowe opcje:



wypisuje wszystkie pliki, razem z plikami ukrytymi,

podaje wszystkie dane (pelng informacje) o plikach i katalogach,

wyswietla pliki posortowane wedlug rozszerzen

Zmiana katalogu - cd
Przejscie do katalogu o podanej nazwie:

cd nazwa_katalogu

Przejscie do katalogu domowego (trzy mozliwosci):
cd $HOME

cd ~

cd

przejscie do katalogu nadrzednego

cd

Tworzenie katalogow - mkdir
mkdir /usr/students

Przykladowe opcje

P
pozwala utworzy¢ zagniezdzong strukture katalogow

pozwala na utworzenie katalogu z okreslonymi prawami dostepu

Usuwanie katalogéw - rmdir
Usuniecie pustego katalogu:

rmdir /home/Kowalski

Przenoszenie katalogow, zmiana nazwy katalogu - mv
Zmiana nazwy:

mv old_name new_name

przeniesienie katalogu kat1 do katalogu kat?2:

mv katl kat2



Gdzie jestem? - pwd
Wyswietlenie biezacego katalogu:

pwd

Polecenia dotyczace plikow
Kopiowanie plikéw - cp
Kopiowanie pliku:

cp plik_zrédiowy plik_docelowy

Przykladowe opcje

-b
utworzenie kopii plikow przed zniszczeniem ich zawartoSci,

wysSwietlenie nazwy kazdego pliku w czasie kopiowania,

kopiowanie catych katalogow wraz z podkatalogami,

P
kopiowanie plikéw do katalogu docelowego z zachowaniem hierarchii podkatalogow

Przenoszenie plikéw, zmiana nazwy - mv
Przenoszenie:

mv plik_Zro6diowy plik_docelowy

Zmiana nazwy:

mv stara_nazwa nowa_nazwa

Przykladowe opcje
-f

brak pytania o potwierdzenie przed zniszczeniem zawartosci plikow,

-b
utworzenie kopii zapasowej nadpisywanych plikow

Usuwanie plikow - rm
Usuniecie pliku:

rm nazwa_pliku

Usuniecie katalogu z plikami (i podkatalogami)

rm -r nazwa_katalogu

Przyktadowe opcje



usuwa pliki bez zadnego uprzedzenia,

pozwala na usuwanie katalogu ze wszystkimi podkatalogami i plikami,

zada potwierdzenia dla kazdego usuwanego pliku,

wyswietla nazwy kazdego kasowanego pliku.

Tworzenie powiazan symbolicznych - In

Utworzenie dowigzania ("linku") symbolicznego:
In —s nazwa_katalogu nazwa_linku
Tworzenie pustego pliku/aktualizacja daty - touch

Utworzenie pliku:

touch nazwa_pliku

Tworzenie i edycja pliku
Aby wypehic¢ plik treScig plik w najprostszy mozliwy sposob nalezy wydac polecenie:

cat > nazwa pliku

(zakonczenie edycji: ENTER, CTRL + D)

Wyszukiwanie plikow - find
Polecenie find ma skladnie o nastepujacej postaci:

find gdzie filtry obiekt_poszukiwan

Przyklad - wyszukanie w katalogu gtéwnym (i podkatalogach) pliku o nazwie "cp11":

find / -name cpill



Zadania

* Zapoznaj sie z mechanizmem poruszania sie po katalogach za pomocg Sciezki wzglednej i
bezwzglednej.
* Z katalogu domowego wylistuj jednym poleceniem zawartos¢ katalogu /etc

» Utworz nastepujaca strukture katalogéw:

& HOME
lab d g n
maoje dokumenty

studia

dom

praca

instalacje janek

marek
LIMTICHAY

Rys. 2. Struktura katalogéw do zadania 1 w Sesji przy terminalu 3

Katalog prosze tworzy¢ wedtug nastepujacej konwencji:

Lab_imie

Przyklad
Lab_Ala

» skopiuj polecenia wszystkie polecenia dwuliterowe zaczynajace sie od litery d z katalogu
/bin do zalozonego wczesniej katalogu studia

* zmien nazwy tych plikow, aby zaczynaty sie od stow stary_

* zal6z w swoim katalogu domowym plik info.txt, w ktéorym zamies$cisz podstawowe
informacje o sobie — imie, nazwisko, pare stéw o sobie

» zaloz drugi plik o nazwie email.txt, w ktorym umieS¢ swaj adres e-mail

* doklej plik email.txt do pliku info.txt i zmien jego nazwe na .plan

* utworz w katalogu instalacje katalog rpm korzystajac ze Sciezki bezwzglednej

* utworz w katalogu instalacje katalog deb korzystajac ze sciezki wzglednej

» przejdz do katalogu deb (w katalog instalacje) a nastepnie przejdz za pomocg jednego
polecenia do katalogu umowy znajdujacego sie w katalogu praca.

» przenies plik email.txt do katalogu studia

* zal6z nowy plik, a nastepnie stwoérz link symboliczny do niego. Co sie stanie z linkiem, jesli
usuniesz plik bazowy?



skopiuj do katalogu janek wszystkie plik z katalogu studia

przenies katalog praca wraz z podkatalogami do katalogu instalacje za pomoca jednego
polecenia

usun caty katalog studia

usun katalog praca wraz z podkatalogami za pomocg jednego polecenia

usun katalog instalacje



