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Spis zagadnień, metody pracy:
1. Przekształcanie fotografii cyfrowej w grafikę użytkową – praca na bazie jednej fotografii
- praca na bazie zdjęcia monochromatycznego – zamiana na zdjęcie chromatyczne

- dodanie efektów graficznych, które pozwolą nam wykorzystać dany projekt 
w przemyśle – wzornictwo (tworzenie raportu wzoru)
w reklamie – jako element graficzny:
- w definiowaniu zjawisk abstrakcyjnych (np. świeżość)

- użyty jako motyw przewodni (np. w kampanii wiosennej kolekcji ubioru)

- wykorzystanie narzędzi cyfrowych do tworzenia kilku wariantów kolorystycznych własnego projektu
- wykorzystanie uzyskanych rezultatów do projektowania grafiki sugerującej trzeci wymiar 
- w projekcie aranżacji wnętrza

- w realistycznej zmianie tekstury oraz kolorystyki wybranego obiektu
Podczas pracy korzystamy z rozmaitych funkcji oprogramowania Adobe Photoshop:

Obraz/Tryb/

Obraz/Dopasowania/

Zaznacz/ 

                       Zaznacz/ zakres koloru
Wykorzystujemy również inne opcje zaznaczania z narzędzi, które są w przyborniku
oraz parametr „wtapianie” 
Edycja/Przekształć

Filtr/

Pracujemy na warstwach, selektywnie zapisując informacje, tak aby była możliwość ich wymiany.
Stosujemy różne tryby mieszania warstw – gdzie mieszają się wszystkie piksele warstwy górnej 
z wszystkimi pikselami warstwy dolnej.
Stosujemy również mieszanie walorowe i kolorystyczne, które znajdziemy 

w palecie styl warstwy/ mieszanie zaawansowane
Parametry tego mieszania zależne są od Trybu w jakim pracujemy (RGB, CMYK, Lab, szarości).
Korzystamy z wielu narzędzi przybornika. Stosujemy zmienne „krycie”.
Stosujemy opcje deformacji obrazu do pogłębienia trójwymiaru 
- filtr/skraplanie
2. Usunięcie ze zdjęcia niepotrzebnych elementów za pomocą różnych narzędzi zaznaczających, użycia stempla klonującego, klonowania w perspektywie – filtr/punkt zbiegu, tworzenia nowych warstw oraz  przekształceń pobranych obszarów fotografii 
