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podstawy kompozycji - plansze
zasady perspektywy:

- perspektywa liniowa – równoległa z jednym punktem zbiegu 

- perspektywa ukośna z dwoma punktami zbiegu

- perspektywa liniowa powietrzna -  z trzema punktami zbiegu

- perspektywa powietrzna barwna– barwy w drugim i trzecim planie stają się stopniowo chłodniejsze i jaśniejsze

perspektywa żabia

perspektywa z lotu ptaka

o czym pamiętamy oraz typowe błędy:
- sprawdzić format i rozdzielczość

- właściwa segregacja materiału oraz tworzenie bazy danych
- telefon do przyjaciela – fachowca 

- pracować tak, aby była możliwość powrotu do poprzednich faz projektu (praca na warstwach)
 i starych wersji

- nie umieszczać elementów zbyt blisko krawędzi płaszczyzny 

by uniknąć efektów:

-  „uciekania” elementów z kompozycji, 

- przeciążenia kompozycji  

- niepotrzebnego zwrócenia uwagi na miejsca peryferyjne 
bądź

- w przypadku druku zachowania bezpiecznej odległości ze względu na spady

- pracować z ikoną proporcji, by nie deformować autorskiego materiału graficznego np. znaków firmowych

- pamiętać o gradacji priorytetów w komponowaniu:
czytelność  - obraz graficzny jest komunikatem
funkcjonalność

budowanie skojarzeń intelektualnych, logicznych za pomocą budowania skojarzeń obrazowych, wrażeniowych (działanie wszystkich wartości kompozycji np. koloru, waloru, kontrastu, formy – konturowej, sylwetowej, światłocieniowej pamiętając, że nie wszystkie te wartości muszą się znaleźć w naszej kompozycji – staramy się wybierać to, co jest konieczne dla naszej kompozycji)
- logiczna i uporządkowana współpraca pomiędzy programami  i aplikacjami przy realizacji jednego projektu np. przy projektowaniu wielostronicowego wydawnictwa: Adobe Indesign,  Adobe Photoshop, Corel Draw, Microsoft Word, wyszukiwarka  Google.

- przy edycji tekstu korzystać z praktycznych funkcji takich jak słownik, wyszukiwanie znajdujących się w programach do tego służących.

- unikanie typowych błędów typograficznych takich jak:  wdowy, bękarty, szewce.

- jeśli nie jesteś profesjonalnym typografem unikaj deformacji czcionek i wprowadzania trzeciej czcionki w projekcie

- jak uniknąć kłopotów? – zrobić dokładny wywiad ze zleceniodawcą – ograniczyć elementy tekstowe

- w jaki sposób korzystać z Internetu, by nie naruszyć praw autorskich?

