PROGRAMOWANIE

1.

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika liczbe i wyswietli informacje czy liczba ta jest
wieksza czy mniejsza od 100.

Napis program, ktéry pobierze od uzytkownika 10 liczb, a nastepnie wyswietli ich
dziesieciokrotnosc.

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika 10 liczb i wyswietli informacje ile z nich byto
parzystych, a ile nieparzystych.

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika 10 liczb i wyswietli ich iloczyn.

Napisz program wyznaczajacy i wyswietlajgcy warto$¢ wyrazenia f(x) dla wartosci x (liczba
zmiennoprzecinkowa) podanej z klawiatury.

flx)={2x2+3x-1, xe<-5,5>
(x+5)2-10, x<-5
(12x-2)(2-3 4 x), x>5

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika imie, i wyswietli na ekranie ,,Witaj, [Podane
imie]”.

BAZY DANYCH

1.

ok wNnN

Utworz tabele o nazwie ksiazki przechowujgcg nastepujace dane o ksiazce:
a. Imie autora

b. Nazwisko autroa
c. Tytul

d. Rok wydania

e.

llos¢ stron

Wypetnij utworzong tabele danymi (5 rekordéw)

Whybierz te ksiazki, ktorych autorem jest Adam Mickiewicz.

Woybierz te ksigzki, ktdrych ilos¢ stron jest wieksza od 50 i mniejsza od 100.
Zmien tytut ksigzki o id réwnym 3.

Usun ksigzki w roku wydania réwnym 2003.



LINUX

1. Utwdrz ponizszg strukture katalogow:

Prezentacje

———Przyroda

—Muzyka
—Grafika

Pop
———RysunKi

L Fotografia
Pisma

—Listy

}—————Notatki

Wypracowania

2. Stworz pliki notatki.txt oraz wypracowanie.txt w folderze Notatki.

3. Nadaj plikowi notatki.txt uprawnienia do wykonania i zapisu dla wtasciciela pliku, odczytu i
zapisu dla grupy oraz odczytu dla pozostatych uzytkownikow.

4. Skopiuj plik wypracowanie.txt do folderu Wypracowania.

5. Przenies plik wypracowania.txt z folderu Notatki do folderu Przyroda.

6. Usun folder Rysunki.



