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Corel Painter 16

Tworcg programu — wowczas pod nazwg Fractal Design Painter — byta firma Fractal Design.
W roku 2002 program zostatl wykupiony przez firme¢ Corel.

Jest to chyba najlepszy na swiecie, bardzo zaawansowany program do malarstwa cyfrowego, ktory
wiernie odwzorowuje klasyczne techniki i narzedzia, zarowno graficzne, jak i malarskie. Znajdziemy tu
farby akrylowe, olejne, akwarele, otowek i wegiel, wszystkie rodzaje podtoza. Cyfrowa postac¢ narzedzi
pozwala na nieograniczone i catkiem fantastyczne mozliwosci dostosowywania ich parametréw,
niemozliwe w klasycznych technikach, np. "rozwadnianie" farb olejnych.

W omawianej — 16 — edycji programu Corel Painter pojawit si¢ pedzel o nazwie Audio Expression. Jak
juz sama nazwa wskazuje, proces malarski potaczony jest z dZwigkiem; pedzle prowadzone r¢ka
uzytkownika programu reaguja takze na dzwigk, ktérego zrodiem moze by¢ jaki§ zewngtrzny no$nik,
ale rowniez komputer, na ktorym pracujemy w programie Painter. Reakcja pedzli jest zmiana ich
parametrow

INTERFEJS

Interfejs programu Corel Painter przypomina uktadem i zawarto$cig Adobe Photoshop; u gory pasek
menu, pod nim odpowiadajacy wybranym aktualnie narzgdziom pasek opcji, Z lewej strony jest panel z
narzedziami, z prawej strony znajduja si¢ panele.

Podstawowe panele, standardowo dostgpne po pierwszym uruchomieniu programu, to panel Navigator i
dwie grupy paneli: Color, Mixer (przypominajacy tradycyjng palet¢ malarska) i Color Set Libraries
(Biblioteka styli koloréw) oraz Layers (Warstwy) i Channels (Kanaty).

L Corel Painter 2016 - [Untitled-4 @ 66,6%]
[/ File Edit Canvas Loyers Brushes Select Shopes FEffects Movie Window Help
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PANEL NARZEDZI - PRZYBORNIK

Brush tool - Pedzle

Dropper tool - Pipeta

Paint Bucket tool - Wypetnienie

Eraser tool - Gumka

Layer Adjuster tool — Wskaznik warstw, Transform tool — Narzedzie transformacji
Rectangular Selection tool, Oval Selection tool — Zaznaczanie prostokatne, Owalne
Lasso tool - Lasso, Polygonal Selection tool — Zaznaczanie wielokatne

Magic Wand tool - Rdzdzka

Selection Adjuster tool — Wskaznik selekgji

Crop tool - Kadrowanie

* % Pen tool, Quick Curve tool
0o Rectangular Shape tool, Oval Shape tool — narzedzia Ksztatt — prostokatne i owalne

Text tool - Tekst . L. B . . . . .
L XRRA Shape Selection tool — Wskaznik ksztattow, Scissors tool - Nozyczki, Add Point tool — Dodaj wezel,

Remove Point tool — Usun wezet, Convert Point tool — Konwertowanie punktow
¥ & Cloner tool - narzedzie klonowania, Rubber Stamp tool — gumka klonowania

»r o Dodge tool - rozjasnianie, Burn tool - Sciemnianie
e B Mirror Painting mode — Lustrzane odbicie, Kaleidoscope mode — Tryb kalejdoskopu Perspective Guides tool
= w [ - Linie perspektywy, Divine Proportion tool — Ztoty podziat, Layout Grid tool - Tréjpodziat
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Grabber tool - Raczka
Magnifier tool - Powigkszenie
Rotate page tool — Obrdt strony

Color selector — Selektor koloru
Paper selector — Selektor papieru

= [J View Mode selector — Selektor podgladu

[o[MF[c s

Paper Selector - selektor faktury papieru. Ten sam zestaw faktur dostgpny jest w oknie New Image:

Image Name: Untitled-2

Canvas Preset: |Painter Default (modified) e

Widlth: 1600

Height: 500 D %
. Color
Resolution: 150.0 |pixels per inch v
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Kolory niestandardowe:

N

ENEEEEEE Nas.: 0 Ziel.: 255
Definiuj kolory niestandardowe >> KolorlPetry jager - 240 Nieb : 255

[ Dodaj do kolordw niestandardowych ]
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Media Selector Bar
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Painter 11 Nozzles
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Media Selector Bar:

ok wn

Painter Pattern — Wzory malarskie
Painter Gradients — Gradienty
Painter Nozzles — Rozpylacz

Painter Weaves — Tkaniny

Painter Looks — Symulacje malarskie

NARZEDZIA
Podstawowym narzedziem jest Pedzel.

Ogoblna nazwa nie odzwierciedla catego zestawu narz¢dzi uzywanych w malarstwie; oprocz pedzli sg tu
rowniez np. otowki, piorka, kredki, filtry fotograficzne, oraz catkiem nowe — nieznane w tradycyjnych
sztukach plastycznych — np. pedzle czgsteczkowe (Particles) czy reagujace na dzwiek (Audio
Expression). Jest to spektakularna nowos¢, ktora pozwala w automatyczny sposob powigza¢ malarski
proces tworczy z dzwigkiem — pedzle reaguja zarowno na dziatania uzytkownika, jak

1 dzwigk, na przykltad muzyke odtwarzang na komputerze czy tez rejestrowang przez mikrofon.
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Pasek opcji Pedzli

/. Corel Painter 2016
File Edit Canvas Layers Brushes Select Shapes Effects Movie Window Help

ﬂﬁ;&ﬁ’vﬁz I ?lb | @ u\lo soofx] W sl |Emim S5 v | Resst| 2% [v| Bleac:  0%|v] Suokelier| 0.00[+] |? I‘ o

Zmienia si¢ - mniej lub czasami bardziej znacznie - dla roznych kategorii pedzli, a takze w ramach
kategorii jest czasami inny dla r6znych rodzajow pedzli.

Zasobnik z pedzlami nalezacymi do biblioteki pedzli Corel Painter 2016. W prawym goérnym rogu
zasobnika jest ikona, bedaca skrétem do menu, w ktorym mozemy zmieni¢ biblioteke narzgdzi
malarskich np. z Paintera 2015.

i @ New brushes added... T EES

| /. Acrylics and Gouache 4 Acrylic Gel Wash 2 Copy Variant..
M nirbrushes @ Detail Opaque Save Variant

| 2 artists' Favorites & Captured Bristie 2 i

ET . . ) Set Default Variant

2 Artists' Oils 4 Glazing Acrylic 2
"% Audio Expression @ Couache Rake Jitter Remove Variant..
/ Blenders 4 Opaque Acrylic

New Brush Category...

|l Chalk, Pastel and Crayons ® Opague Detail Brush ~
Remove Brush Category...
< Cloners #® Opaque Smooth Brush
£ Digital Watercalor ® Real Dry Flat Brush Library 4 Painter 12/X3 Brushes
namic Speckles ® Real Long Bristle 3 .

& oy b < Remaove Brush Library... Painter 2015 Brushes
| & Erasers ® Speckle Wet and Dry =
0.1 T e e || s | | Painter 2016 Brushes
4 Image Hose ® Wet Detail Brush 2 Painter 11 Brushes
5 Import [ 38

9 Impasto

3

d i Liquid Ink Export

W Mariers Show Recent Brushes

Oils .

£ Show Brush Pack Promotions

J Palette Knives and Sponges )
- Show Dab and Stroke Preview

s Particles
o - .
=] &g Pattem Pens Category Display 3
I /i Pens and Pencils ) .
= % Variant Display ]

# Real Watercolor
=

& Real Wet Gil Restore Default Vaniant

- -

7 Simple Restore All Default Variants

/4 Smart Strokes

Al sumi-e

£ Watercolor

Il g o

Istnieje mozliwos¢ wyszukania pedzla po jego nazwie — opcja Search Brushes z prawej strony paska
opcji. Opcja ta niestety nie wyszukuje pedzli w innych, nieuzywanych aktualnie bibliotekach pedzli.

Na przyktadzie obok pedzle wyszukane przez program, ktore 2 =
maja w nazwie stowo ,,Dry” wpisane w polu Search Brushes 2Rl Dy it in “Acrics and Gouache’

‘{f "Speckle Wet and Dry" in "Acrylics and Gouache"
Po zaznaczeniu wybranego pe¢dzla, pojawia si¢ on z lewej strony o "Dry Palette Knife" in “Artists' Ol

paska opcji - staje si¢ pedzlem aktywnym: el "Grainy Dry Brush* in "Artists’ Oils”

" "Coarse Dry Brush 2" in "Digital Watercolor®

" "Speckle Coarse Dry Brush" in "Digital Watercolor®
,“ "Dry Camel” in "Liquid Ink"

f "Scratchy Dry Tip Marker" in "Markers”

# "Splatter Dry" in "Real Watercolor®

in "Smart Strokes”

“F "Acrylics Dry Brus|
)” "Dry Ink Sumi-& 2" in "Sumi-&"
‘ "Dry Camel 2" in "Watercolor"

‘ "Eraser Dry" in "Watercolor"
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Na pasku opcji narzedzi malarskich wystgpuja state elementy — jednakowe dla wszystkich pedzli:

Wlsmse  J¥o0|cB]|@ =0 @ @
1 2 345 6 7 8

1. Reset Tool - resetuje ustawienia narz¢dzia do ustawien domyslnych

2. Freehand strokes — malowanie ciggle

3. Straight line strokes — malowanie skokowe

4. Align to Path — przyciagaj do $ciezki (w znaczeniu - maluj wzdhiz $ciezki)

5. Perspective-Guided Strokes — linie perspektywy

6. Size — rozmiar koncowki

7. Opacity — poziom krycia

8. Advanced Brush Controls — rozwija panele z zaawansowanymi ustawieniami narzedzia

Pozostate opcje — zmienne dla réznych pedzli w kolejnosci alfabetyczne;:

e Bleed — jak bardzo kolor nanoszony przez pgdzel rozsmaruje kolor lezacy nizej. Gdy wartosé
Bleed jest wyzsza niz Resaturation, czyli wigcej koloru rozsmarowanego niz naktadanego,
wowczas pociggnigcie pedzlem nigdy nie osiggnie petnego krycia.

e Blend - ile oleju miesza si¢ z kolorami

e Blend Rate - Wspoétczynnik mieszania

e Concentration - Stezenie

e Continuous Time Deposition — Ciggltos¢ depozyciji

e Dab Opacity — Ustaw zmetnienie musnigcia

e Damping — Thlumienie - Losowo stosuje thumienie poszczegdlnych czastek
e Damping Jitter — Thumienie rozrzutu

e Diffusion - Dyfuzja

e Feature — dostosowanie liczby szczeciny w pgdzlu — im wigksza warto$¢, tym mniej Szczeciny
w pedzlu

e Flow - Przeptyw

e Glow — Poswiata — tworz potyskujace czasteczki poprzez wybielanie kolorow; wymagane jest
ciemne tto

e Grain — Ziarno (stopien uwidaczniania przez pedzel ziarna tekstury podtoza)
e Hardness — Twardos¢ — Ustaw twardo$¢ musnigcia

e Local Chaos - Lokalny chaos

e Pickup - Odbior

¢ Randomize Chaos - Losowy chaos

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak 6
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e Resaturation — kontrola iloéci koloru nanoszonego pociagni¢ciem pgdzla

e Scale Feature with Brush Size — skaluj gesto$¢ pedzla wraz z wielkoscig pgdzla
e Setting Rate — Czestotliwos¢

e Smoothness - Gtadkos¢

e Spin Rate - Szybkos¢ wirowania

e Spread - Rozpigtos¢

e Stiffness - Sztywnos¢

e Stroke Jitter — Drganie pociggni¢cia pedzlem.

e Stroke Opacity - Nieprzezroczysto$¢ smugi — Dostosuj przezroczystos¢ pedzli
e Viscosity — Lepko$¢ — kontrola lepkosci farb

e Volume — Objetos¢

e Weight - Waga

e Wet Fringe — Mokry fredzel

e \Wetness — Wilgotno$¢ farby na plétnie lub warstwie

Wr6émy do zasobnika z pgdzlami w bibliotece Painter 2016:
e Acrylics and Gouache - Akrylowe i Gwasze
e Airbrushes — Aerografy
e Artists’ Favorites — Artystyczne Ulubione
e Artists’ Oils — Artystyczne Olejne
e Audio Expression — Audio
e Blenders — Miksery
e Chalk, Pastel and Crayons — Kreda, Pastele i Kredki
e Cloners — Pedzle klonujace
e Digital Watercolor — Cyfrowe Akwarele
e Dynamic Speckles — Dynamiczne Cetki
e Erasers — Gumki
e F-X—Pedzle charakteryzatorskie
e Image Hose — Rozpylacz obrazkow
e Impasto — Impast - natozenie farby w ilo$ci dajacej efekt fakturalny na obrazie
e Liquid Ink — Atrament
e Oils — Farby Olejne
e Palette Knives and Sponges — Noze i Gabki
e Particles — Pedzle czgsteczkowe
e Pattern Pens — Piora deseni
e Markers — Markery

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak
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e Pens and Pencils — Piéra i Otowki

e Real Watercolor — Realistyczna Akwarela
e Real Wet Oil — Realistyczne mokre olejne
e Simple — Zwykte

e Smart Strokes — Inteligentne zarysy

e Sumi-e — Pegdzle Sumi-e (,,Sumi-e to jeden ze stylow japonskiej sztuki nawigzujacy do malarstwa
1 kaligrafii, w ktorej artys$ci postuguja si¢ pedzlem, uzywajac czarnego tuszu (rzadziej
kolorowego). Pozostawiona na obrazie wolna przestrzen jest bardzo waznym elementem
kompozycji: daje swobod¢ naszej wyobrazni i pozwala na indywidualne dopowiedzenie danego
tematu. Gtowne motywy japonskiej sztuki sumi-e to bambusy, orchidee, chryzantemy, kwitnace
kwiaty $liwy 1 wisni” - za http://manggha.pl)

e \Watercolor - Akwarela

W zasobniku mamy dostep do ostatnio uzywanych pedzli Paimter 2005 Brshes

z aktualnej bll?lloFekl p.e;dzl% —‘Rgcent‘Brl'Jsheg; ' @ N bt s

po przelaczeniu si¢ do innej biblioteki, historia znika.
':.? Acrylics — Auto Van Gogh
yhilbrush?s ® Coarse Sargent Brush litter
z Artists = Impressionist Blender Jitter
y Audio Expression = Impressionist
/ Blenders | Sargent Brush
)’Chalk & Crayons | Sargent Super Jitter
A =

Mamy mozliwos$¢ utworzenia z ulubionych przez nas pedzli, czy sprawdzonych w okreslonych
rodzajach prac, wlasnej kategorii narzedzi malarskich; w menu zasobnika wybieramy New Brush
Category, w okienku wpisujemy jej nazwe

35% [] |c-a.z 10% [ | Resat 19

Painter 2016 Brushes
@ MNew brushes added... )
Copy Variant...

7 Acrylics and Gouache S Acrylic Gel Wash 2 Save Variant...

,‘{ Airbrushes @ Detail Opaque Set Default Variant

B n oy ” . Var
_JAmsts Favorites - Captured Bristle 2

& S y - .

..! Artists’ Oils % Glazing Acrylic 2 ew Brush Category._.
H Audio Expression @ Gouache Rake Jitter

L New Brush Category —

New Category Name: Drzewa

—— Cancel

Do tak utworzonej kategorii mozemy rowniez doda¢ rézne, skonfigurowane przez nas warianty pedzli —
Save Variant...

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak 8
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Przyjrzyjmy sie doktadniej matemu panelowi narzedzi Media Selector Bar, gdzie mamy dostep do
r6znego rodzaju wypelnien i obrazkow:

1. Painter Pattern — Wzory malarskie
Mozna nimi malowa¢ np. za pomocg pedzli Pattern Pens lub Paint Bucket

2. Painter Gradients — Gradienty
Mozna nimi malowa¢ za pomoca pedzli Pens lub Paint Bucket

&

Pens - Grad Pen

3. Painter Nozzles — Rozpylacz
Mozna nimi malowa¢ za pomoca pedzli Image Hose

4. Painter Weaves — Tkaniny
mozna nimi malowac za pomocg narzedzia Paint Bucket

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak
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5. Painter Looks — Symulacje malarskie
Mozna nimi malowa¢ za pomocg wybranych pedzli: Pens — Grad Pen, F-X — Neon Pen, Pattern
Pens — Pattern Pen Masked, Image Hose — Spray-Size-P, Cloners — Furry Cloner.

PANELE

Podstawowe:
1. Navigator
2. Color, Mixer, Color Set Libraries
3. Layers

Otwieranie paneli w menu Window

Brush Control Panel — bardzo rozbudowana grupa paneli, odpowiadajacych
za edycj¢ narzedzi malarskich:

General Ctrl+B.
ZoomIn Ctrle+
Stroke Attributes
Zoom Out Ctrl+-
Opacity
Zoom To Fit Ctrl+0
Grain
Actual Size Ctrl+Alt+0
Dab Profile
Arrange Palettes » Bristles Stroke Preview
Custom Palette » Gz -
Hide Application Ul Tab Smoathing !
Hide Panels Shift+Tab Angle
Static Bristle General
v Toolbox

T

Command Bar

v Property Bar

Rake
¥ Brush Selector Method: | Cover
Multi
¥ | Search e Subestegony: | Soft Cover
Recent Brush
ecent Brushes — L
v Media Selector o
mpasto Multicors
Color Panels > Image Hose
Brush Control Panels 3 Airbrush [els~la ] Grair " Stroke Attribut
Paper Panels L Water [ER+Y Anal Spacin  Dab Profi
Media Library Panels » Liquid Ink
B i - H G S
Media Control Panels v Digital Watercolor ) Partices - Commaon |CHES
Flow Map Panels 3 Artists' Oils Dynamic Speckie |Rz:pld =i
Audio v e | 5 Real Watercolor [EEINIEL]
Hints Real Wet Oil
Computed Circular gLl LS
7] Nevigaor Cuteg | ¥ Sk e N computea creuer [T
Clone Source Chrl+6 Bealbiaie ki) FREIEASH e BAst
Reference Image e i Impasta
¥ layers Ctrl+4 Coler Variability
v | Channels Culs5 Color Expression Digital Watercolor [RUERRLL[S
Auto-Painting Panels , Brush Calibration Ma Smoc
Dab Preview
[« tion Panel »
EIEEEILEES S [ Image Hose [ i
S roke Preview
Tet Particles - Common [ Color Variability el g=ti=-

Advanced Brush Controls faci=agihailines

Flow Particles

IR A AN A A A A A R A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AN A AT AT A RIS

Single Document View CtrleM Gravity Partcles
Presentation Mode F11 Spring Particles
v toLiif Dynamic Speckle

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak 10
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Panel Navigator

Navigator

Teiaenon
i
T

Obrodcenie obrazka

i
\

PRI, BESEED...

BO =HPAU  oF

I @crclac[ox[ram5s]aaN
-

Kliknigcie na ikonce lupki
powoduje reset
powiekszenia do 100%

Ustawienia % o)

7=l OO (9

Qg

Zarzadzanie profilem koloru =

Aktywne podczas Szybkiego <:
klonowania Quick Clone

Pokaz wirtualng siatke eem——p

Ukryj Impasto =—>

Aktywne, gdy na obrazku jest >
obecna selekcja

Color Management
Toggle Tracing Paper
Tracing Paper Opacity
Show Virtual Grid
Hide Impasto
Drawing Mode

Impasto — Impast -
natozenie farby w
ilosci dajacej efekt
fakturalny na
obrazie

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak
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Panel Layer — Panel Warstwy

Composite Depth

Composite Method =

Preserve
I — —— - ~__transparency

1 — Layer Commands — Polecenia

2 — Dynamic Plugins — Dynamiczne pluginy
(warstwy, wtyczki)

3 — New Layer — Nowa warstwa

4 — New Layer Mask — Nowa maska warstwy
5 — Lock Layer — Zablokuj warstwe

6 — Delete Layer — Usun warstwe

2 — Dynamic Plugins — Dynamiczne pluginy tes

(warstwy, wtyczki)
» Bevel World — Faseta (dla Ksztattdw)

e Brightness and Contrast — Jasnos¢
i Kontrast

e Burn — Ptomien (dla Ksztattow)
¢ Equalize — Korekcja
« Glass Distortion
— Szklane znieksztatcenie
¢ Kaleidoscope — Kalejdoskop
¢ Liquid Lens — Ciekty obiektyw
¢ Liquid Metal — Ciekly metal
¢ Posterize — Posteryzacja
o Tear — kza (dla Ksztattow)

Opacity

i)
s =] @ Liquid Lens Floater 1

L :'.""t Canvas

sall 08

m

123 4 5

sEalh 0 4

4 5

Bevel World

Brightness and Contrast
Burn

Equalize

Glass Distortion

Kaleidoscope

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak
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4 — New Layer Mask — Nowa maska warstwy

Composite Method — Krycie warstw:

Default — Domyslne

Gel - Zel (folia?)

Colorize — Zmiana b-c w kolor
Reverse-Out — Negatyw
Shadow Map — Mapa szarosci
Magic Combine — Potgczenie magiczne
Pseudocolor — Pseudokolor
Normal — Normalne

Dissolve — Przenikanie
Multiply — Mnozenie

Screen — Ekran

Overlay — Nakfadka

Soft Light — Miekkie $wiatto
Hard Light — Twarde $wiatto
Darken — Ciemniej

Lighten — Jasniej

Difference — Rdznica

Hue — Barwa

Saturation — Nasycenie

Color — Kolor

Luminosity — Jasnos¢
GelCover — Foliowa naktadka

Rodzaje warstw i ich ikony:
<= C(anvas

|
sabh 08

|
gl

| Default -.

Gl

Colorize
Reverse-Cut
Shadow Map
Magic Combine
P=sudocolor

Maormal
Dizzohe
Multiphy
Screen
Cwerlay
Soft Light
Hard Light

Carken
Lighten
Difference
Hus
Saturation
Color
Lurninosity
GelCover

= Pixel-based layer — Warstwa pikseli

= Shape layer — Warstwa ksztattu

-‘.if_t-. Floating object — Ptywajacy obiekt

6

sclh 08

ARG :

Add

.. Subtract
L Liguid | Replace

et E Posterize 1

P
St Liquid Metal Floater 1
#7015

= E Liquid Lens Floater 1

# ® @

L Canvas

p

salh 0 8

0]

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak

13



Studia Podyplomowe GRAFIKA KOMPUTEROWA | TECHNIKI MULTIMEDIALNE

=I= Reference layer — Warstwa podreczna (Podreczne warstwy otrzymujg zawartoS¢ obrazu
z zewnetrznego zrodfa — albo z warstwy pikseli aktualnego dokumentu, albo z oddzielnego
pliku. One obrazujg oryginalne obrazki w niskiej rozdzielczosci, co przyspiesza ich edycje.
Praca z takimi warstwami pozwala zmieniac ich rozmiary, obracac albo pochyla¢ poprzez
ciggniecie uchwytdéw. Zmiany natychmiast sa okazywane w oknie dokumentu. Po zakonczeniu
edycji mozna je zastosowac do warstwy zrodtowej. Corel Painter zbada obraz zrédtowy
i odtworzy zmiany w pierwotnej rozdzielczosci.

A 4N RN

Aby przeksztatci¢ Canvas
w zwykla warstwe:

1. menu Select > Al

2. menu Select > Float

[ Layers
[Default - llgnore - |
LA ey 100%
- Layer 1 -
g M Canvas =
sl 08 [

RN

Dynamic layer - Warstwy dynamiczne

Watercolor layer - Warstwy akwarelowe

Liquid Ink layer - Warstwy ptynnego atramentu
Text layer — Warstwa tekstu
Layer group — Grupa warstw

Expanded group — Rozwinieta grupa

New Layer
New Watercolor Layer
New Liquid Ink Layer

Convert To Reference Layer

Group Layers

Select All Layers
Deselect Layer
Duplicate Layer
Lock

Delete Layer

Drop
Drop All
Drop and Select

Create Layer Mask

Create Layer Mask From Transparency

Lift Canvas To Watercolor Layer

Show Layer Indicators

Layer Attributes...

MNo Thumbnail
Small Thumbnail
Medium Thumbnail

Large Thumbnail
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¢g> Visible layer - Widoczno$¢ warstwy

#— Hidden layer - Warstwa ukryta

8

Ctrl+Shift+N

Ctrl+G

Ctrl+Shift+1

Locked layer - Warstwa zablokowana

Nowa warstwa
Nowa warstwa akwarelowa
Nowa warstwa ptynnego tuszu

Przeksztat¢ w warstwe podreczng

Przeksztat¢ w zwykig warstwe (tzn. warstwe pikseli)

Przeksztat¢ tekst w ksztatt
Przywré¢ do oryginatu

Grupuj warstwy
Rozgrupuj warstwy
Pofacz warstwy

Zaznacz wszystkie warstwy

Odznacz warstwe (zaznaczana jest kanwa)
Duplikuj warstwe

Zablokuj

Usun warstwe

Drop — faczenie warstwy z warstwa lezaca nizej
Drop all — tgczenie wszystkich warstw z Canvas

Utworz maske warstwy

Utwdrz maske warstwy z jej przezroczystosci
Wytacz maske warstwy

Usun maske warstwy

Zastosuj maske warstwy

Przeksztat¢ Canvas do warstwy akwareli
Mokra cata warstwa akwareli
Sucha warstwa akwareli

Rozprosz cyfrowg akwarele
Sucha cyfrowa akwarela

Pokaz identyfikator warstwy
Atrybuty warstwy
Opcje warstwy

Bez miniatury
Mafa miniatura
Srednia miniatura
Duza miniatura
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Colors Panel:

1. Color Panel — Paleta koloru,

2. Mixer — Mikser kolorow,
3. Color Set Libraries — Biblioteki koloru.

1. Color Panel — Paleta koloru

Nasycenie koloru ~_

Wybdr koloru ~

Additional Color — Dodatkowy kolor —

Main Color — Gtéwny kolor <7

ixet " Color Set Libral

®

Clon Color — Klonowanie koloru —
narzedzie domyslinie aktywne; po
wybraniu pedzla z grupy Cloners
i kliknieciu ikony Clon Color,
mozna tym pedzlem klonowaé
wybrany obszar obrazka. Obszar,
ktdry chcemy klonowaé, wybiera
sie zaznaczajac go z wcisnietym

Panel kolor6w mozna przesunaé nad obszar obrazka - KO
ustawienie duplikatu palety koloréw w miejscu, w ktorym znajduje si¢ kursor. Palete mozna
przemieszczaé, ciagnac za puste pola, ktore si¢ w niej znajduja; mozna ja tez zmniejszac/zwigkszac, gdy

\ klawiszem Alt. Koto koloréw
R o) 103 zaczyna reprezentowac skale
GO 7 szarosci, a ikona Clon Color
B === T 47 blednie.
Clon Color - Klonpwanig kol

QBinacja przyciskow Ctrl + Alt + 1 pozwala na

kursor znajduje si¢ blisko krawedzi kota koloréw 1 przyjmuje ksztatt krzyzyka. Powr6t do pracy lub

Escape — paleta koloréw znika.

2. Mixer Panel

Mixer color —»
swatches -
Préobki kolorow

Mixer pad -
paleta

Tool- =\ L& F& PP

NarZQdZia o c—) 27

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak
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Tool — Narzedzia:
Dirty Brush Mode - Tryb brudnego pedzla

Pozwala stosowaé na ptotnie (Canvas) kolory, ktore zmieszano na palecie Miksera. Narzedzie
trybu brudnego pedzla jest domys$lnie aktywne 1 moze by¢ uzywane z odmianami pedzli mieszajacych.

Apply Color - Narzedzie dodawania koloru

Dziata jako zrédto farby; dodaje kolory do palety. Dodany kolor zlewa si¢ z kolorem wcze$niej
dodanym do palety.

Mix color - Mikser koloréw

Miesza kolory na palecie; nie dodaje nowych.
Sample Color - Narzedzie Prébkowania koloru.

Probkuje kolory na palecie (mozna rowniez pobiera¢ kolory z obrazka) do uzycia na ptétnie.
Probkowany kolor staje kolorem gtéwnym w panelu Kolor.

Sample Multiple Colors - Narzedzie Probkowania wielu kolorow.

Probkuje wiele kolorow na palecie miksera. Wielkos$¢ obszaru probki okresla si¢ za pomoca
suwaka Zmien rozmiar pedzla. P¢dzle na ptotnie malujg jednoczes$nie tymi pobranymi kolorami.

Zoom — Powickszenie
Ctrl+Zoom - pomniejsza

Pan - Raczka
Clear and Reset — Kosz - zy$ci palete miksera

Change Brush Size — Zmiana rozmiaru pedzla.

Mikser koloréw mozna rozcigga¢ — mamy wowczas dostep do wigkszej ilosci probek kolorow

g rLaaciksl : ]E| Add Swatch to Color Set...
MNew Color Set from Mixer Pad

Load Mixer Colors...

Menu panelu:

Add Swatch to Color Set — Dodaj probke do Probek kolorow
(pipeta pobieramy probke koloru z obrazka lub palety;
z Ctrl wskazujemy, ktora probke z Mixer Color ma zastapic)

New Color Set from Mixer Pad — Nowe Probki kolorow z Palety

Save Mixer Colors...

Reset Mixer Colors

Dirty Brush Mode

koloréw Open Mixer Pad...
. . . , Save Mixer Pad..,
Load Mixer Colors — Zataduj Mikser kolorow T
Clear Mixer Pad
Save Mixer Colors — Zapisz...
i . Change Mixer Background...
Reset M IXer COIOrS - Zresetuj e Restore Cher Pendarvis' Mixer Pad

Open Mixer Pad — Otworz Palete (np. zdjecie) Restore Jeremy Sutton's Mixer Pad

Restare John Malcolm's Mixer Pad

Save Mlxer Pad - ZaplSZ Restore Karen Bonaker's Mixer Pad
Clear Mixer Pad — WYCZYéé Restore Skip Allen's Mixer Pad

Restare Default Mixer

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak 16
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Change Mixer Background — Zmien tlo palety

Restore ...Karen Bonaker’s Mixer Pad — Przywro¢ (zataduj) Palete
Karen Bonaker

B0 TEEe | Sessasn ) |
‘ i

& S FE LY P2l
© ——— o E—"
Paleta utworzona na podstawie zdjecia oraz Zatadowana paleta Karen Bonaker

3. Panel Color Set Libraries — Biblioteka kolorow

I color et Liaries A Menu panelu: New Color Set

Mew Color Set from Im age
EEEEETEE
INEEEEESEEEEEEEEE MNew Color Set from Layer
EEEEENEEEEEEEEEEEN
SEEEEE N EEEEEEEEE . fram C MO
B EEE EEEEEEEEE New Color Set from Selection
===.... EEEEEEER- = Mew Color Set from Mixer Pad
1 — New Color Set Color Set Libraries b
2 — Import Color Set ST ET S

3 - Export Color Set Export Color Set..

4 — Restore Default Color Set

Remove Color Set..

Import Legacy Color Set...
5 — Search for Color
mAAs W T _ _
___ 6 — Add Color to Color Set Color Set Library View 4
1234 5 67 7 — Delete Color from Color Set e e

Restore Default Color Set

Najwazniejsze skroty klawiaturowe

Klawisz E — obracanie obszaru roboczego; powr6t do wyréwnania, do poziomu — dwa razy puknaé
pidrkiem w tablet lub dwa razy klikna¢ myszka

Klawisz B — pedzel
Alt — pipeta kolorow

Ctrl + Alt i przesuwanie piodrka lub kursora z wcisnigtym lewym przyciskiem myszy — zwigkszanie od 1
piksela $rednicy pedzla. Po ustaleniu w ten sposob $rednicy pedzla i ponownym wykorzystaniu tego
skrotu klawiaturowego, pedzel wraca do wielkosci wejsciowej — 1 piksela. Klawisze nawiasow
kwadratowych zwiekszaja/zmniejszaja srednice pedzla o 1 piksel.

Ctrl + F — wypehianie kolorem glownym

Przemieszczanie obiektéw — przytrzymanie klawisza Ctrl; kursor zmienia si¢ w strzatke

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak 17
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Ctrl + Alt + T — transformacja

Alt + wskaznik obiektow + przesunigcie obiektu — kopiowanie obiektu
Ctrl + A — zaznaczenie wszystkich obiektow

Zaznaczone wszystko (Ctrl + A) + Backspace — usunigcie wszystkiego

Ctrl + G — grupowanie obiektow

PANELE Z GRUPY ADVANCED BRUSH CONTROLS
- ZAAWANSOWANE OPCJE PEDZLI

Ostatnia ikona z prawej strony paska opcji narzedzi malarskich jest skrotem otwierajacym panele
z zaawansowanymi opcjami. Sktad paneli r6zni si¢ nieco w zaleznosci od wybranego narzedzia
malarskiego

/Azlransmn Iylb 19|f¢[1’|. s0/v] B 00%[+ |rum 0[] &) sene ?%3@

nwﬂ:ti?)etailﬂmsh I ¥ oo|eh|@® w5 e w

Spacin Dab Profi

- Opacity
- Blending

[] Color Expression [l gl il

Panel Size — Rozmiar Spacin | Dab Profi  Anal
e Size - Rozmiar Size: mm—) 43.4
e Min. Size — Minimalna wielko$¢ Min Size; s 45%
e Size Jitter — Rozrzut wielkosci Size Jitter: O 0%

e Smoothness — Gtadko$¢ (w znaczeniu gtadkoéci zmian) —=mestness o

0%
e Expression — Ekspresja Expression: [Pressure |
. . . Direction: () o
Direction — Kierunek
- %1
1

e Size Step — Skokowos¢ rozmiaru
2

Size Step: 9 55

1—Invert
2 - dotyczy Audio Expression
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Panel Spacing — Rozrzut

Pociagnigcie pedzlem z grupy Acrylics — Opaque Detail
Brush z wylaczong funkcja Spacing:
Spading: =) 25%

s oo

|:| Continuous Tirne Deposition
SEBdsscReNOREGE — -

W yzej pociaggnigcie tym samym pe¢dzlem z funkcja Spacing ustawiong na 100%

Size [ERSEaihf Dab Prof ' Angl

Wilaczona Opcja Continuous Time Deposition powoduje ciaggle nakladanie farby nawet wowcezas, gdy
pedzel nie zmienia polozenia.

Panel Dab Profile — Ksztalt koncowki pedzla

p Suﬂ:thDetal'l Brush I o d | 19 1o | &b | ® 04[] @ =[] | Resat 3% [v| Blesd: G0%[v] Stokelimer 000 [v] By

Dab Profile

A i A
Pl e

Dab Profile

Panel Angle — Kat

e Squeeze — Scisnigcie

Size ' Spacin  Dab Profi (BN

Squeers: S 100%

e Angle - Kat

e Angle Jitter — Rozrzut kata Angle: = 258

e Smoothness — Gtadko$¢ (rozrzutu kata) Angle Jitter: O 0%
Smoothness: ()

e Expression — Ekspresja

e Direction — Kierunek Expression: _ E] -

Direction:
e Ang. Range — Zasieg kata
ﬂ:
e Ang. Step — Skokowos¢ kata A:g RZ:E g 0
ng Step:
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Panel Opacity — Krycie

Size Spacin Dab Profi [EREIE

Opacity
Opacity: =) 100%
Min Opacity: ) 0%
Opacity Jitter: O 0%
Smoothness: )
s >
Direction: )

Panel Blending — Mieszanie

e Doktadniejsza obstuga Nasycenia i1 Bleed

e Opcja Enhanced Layer Blending — Ulepszone
mieszanie warstw

Preset | Balanced v

: : . Enhanced Zlendi
e Farba lub mieszanki na warstwach wykorzystuja W st T

ulepszona obstuge przezroczystosci, aby zapobiec Resaturation
niepozadanej bieli w pociagnigciach pedzla Amount: s 543
Min Amount O
Expression: [ Pressure v] E|
Direction: () "
Bleed

e Pozwala pedzlom odebrac¢ istniejace kolory. Gdy

i 1 1 y . _:j
opcja Brush Loading jest wytaczona, pedzle probkuja Amount 100%

bazowe piksele, a nastgpnie naktadajg jeden nowy [LosmTSiE @ E%.
kolor, ktory jest $rednia kolorow Expression: | Pressure v |
Direction: () [

|| Brugh Lozding

Cryout
Ampunt S——— Y 27 26!
Brush Loading Dryout to transparency
Panel Color Expression — Ekspresja koloru W™ Color Expression [l 00
e Color Jitter — Rozrzut koloru Color Jitter O 0%
e Smoothness — Gtadko$¢ zmian Smaoothness: O
e Expression — Ekspresja E""“""5“’"‘_ Nere v |k .
Direction: (_)

e Direction — Kierunek

Malarstwo cyfrowe — Laboratoria mgr Ewa Matusiak 20
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ZF | Acnyi
‘W:dtBDetafl . I w | 1 | @ b | @ 4[] @ 100%[v] | Resst  S0%[v] Bleed: 0% [r] Strokeliwer 000 [+]

Przy ustawieniach pedzla jak wyze;j:
Color Jitter 0% i Smoothness 0%

Color Jitter 100% i Smoothness 0%

Color Jitter 100% i Smoothness 50%

Color Variability il

Panel Color Variability — Zmienno$¢ koloru

e H - Hue Variability — Zasieg zmienno$ci barwy [in s v
e S —Saturation V. - Zasieg zmienno$ci nasycenia "o -
0O 0%
e V -—Value V.- Zmiennos$¢ warto$ci O 0%
Smoothness: 0%
Color variability from Audio Input
Ignore color variability from color sets

H - 0%

H-10%
H-25%
H - 50%

H — 50%,
Smoothness 50%

S-0%
S —-25%
S -50%
V-0%
V -25%
V - 50%

Panel Stroke Jitter — Skok rozrzutu (] Stroke Jitter

Pociagniecia pedzlem Stroke Jitter: O 0.00
przy Stroke Jitter = 0%, Bression: [Nene = | (]
25 % | 50% Direct'lnn:(:'.l e
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Panel Dab Preview — Podglad dotkniecia

= o preview

. Preview Size and Shape — Podglad
rozmiaru i ksztattu

. ‘ Preview Hard Media

Podglad twardosci Preview Brush Dab
e, Podglad dotkniecia pedzla

TABLET GRAFICZNY

o=

Do pracy z programem Corel Painter nieodzowny jest tablet graficzny. Aby jego piorko dobrze
zastepowalo nam pedzle, otéwki, kredki, kredy, wegle, markery czy inne jeszcze przybory malarskie,
nalezy zacza¢ od jego skalibrowania.

Wybieramy menu Edit > Preferency — Brush tracking. W oknie, ktore si¢ otworzy, w obszarze
Scrathpad, rysujemy piorkiem z takg sita i nachyleniem piorka, z jakim najch¢tniej pracujemy. Program
zapamigta nasze preferencje 1 utatwi nam dalszg prace z tabletem.
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J4

CWICZENIE 1.

W ¢wiczeniu zobaczymy, jak tatwo w malarstwie cyfrowym zmienia¢ mozna podtoze, na ktorym
tworzymy obraz; roOwniez na juz istniejagcym obrazku.

1. Otworzmy zdjecie mniszek.jpg.

2. Wybierzmy jeden z wariantow pedzli z kategorii Acrylics and Gouache, np. Glazing Acrylic 2.

3. W panelu Color wybierzmy kolor jasny.

4. Na pasku opcji ustalmy wielkos¢ ok. 200, niskie Opacity — 8, wysokie Ziarno — Grain — 80, zeby
dobrze uwidoczni¢ ziarno tekstury podtoza, niewielki stopien Resaturation.

5. Sposrdd faktur papieru Paper Textures wybierajmy rozne rodzaje podtoza. Jasny kolor wyraznie
uwidoczni jego fakture. P6zniej zmieniajmy zaréwno
kolor farby, jak i §rednic¢ pgdzla. Na koniec wybierzmy
jaki$ naprawdg zniszczony, pognieciony papier,
np. Madness z Watercolors Papers, Horizontal Chaos itp.

CWICZENIE 2.

Celem ¢wiczenia bedzie narysowanie prostego pejzazu, a w trakcie jego tworzenia poznamy
podstawowe narzedzia i podstawowe skroty klawiaturowe, ktore bardzo utatwiajg prace.

1. Rysujac pejzaz, nie bedac w plenerze, mozemy oprze¢ si¢ na naszej wyobrazni; mozemy tez
zastapi¢ ja zdjeciem. Mamy wiec dwie mozliwosci — albo:

a. W menu File wybierzmy polecenie New... W oknie New Image w polu Image Name
wpiszmy nazwe Pejzaz z drzewem, w polu Canvas Preset - A4 300dpi, wybierzmy
jednostke CM, Width 29.7, Height 21.0, Resolution 300. Kolor papieru biaty, a fakture
Paper > Paper Textures > Basic Paper. OK.

b. albo otworzmy zdjecie Pejzaz z wierzbg.jpg. W panelu Layer dodajmy warstwe,
wypehijmy ja biatym kolorem: w menu Edit zaznaczamy Fill... (Ctrl+F), Wybieramy
biel i ustalamy Opacity na ok. 80%.

2. Jesli wybrali$my punkt 1a, musimy tez doda¢ lekko przezroczysta warstwe, podobnie jak w
punkcie 1b.

3. Robimy szkic prostego pejzazu z drzewem: wybierzmy na pasku opcji dla pedzli - z grupy Pens
and Pensils oléwek Real 2B Pensil i zrébmy zarys obrazka. Moze taki?
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4. Dodajmy kolejng warstwe¢ — na niej zrobimy wstepne studium — wypetnimy ja plamami $wiatla i
cieni. Najpierw musimy wypehic ja jasnoszarym kolorem. Wzboga¢my o szaro$ci biblioteke
kolorow w panelu Color Set Libraries. W jej menu wybieramy polecenie Import Color Set i z
okna, ktore si¢ otworzy, wybierzmy Grayscale.colors. Skala szaro$ci pojawita si¢ w naszym
panelu. Zaznaczamy jasny, szary kolor. Stat si¢ kolorem gtéwnym, co mozemy sprawdzi¢,
spogladajac na Selektor koloru w Przyborniku. Tym razem mozemy wyla¢ szary kolor za
pomoca narzedzia Paint Bucket. Ustalamy Opacity tak, aby widzie¢ nasz szkic otowkiem.

5. W dalszych etapach pracy przydadza si¢ skroty klawiaturowe:
Klawisz E — obracanie obszaru roboczego; powrdt do wyréwnania, do poziomu — dwa razy
pukna¢ pidrkiem w tablet lub dwa razy kliknaé myszka.
Klawisz B — pedzel
Alt — pipeta kolorow
Ctrl + Alt 1 przesuwanie piodrka lub kursora z wcisnigtym lewym przyciskiem myszy —
zwigkszanie od 1 piksela $rednicy pedzla. Po ustaleniu w ten sposob $rednicy pedzla 1
ponownym wykorzystaniu tego skrétu klawiaturowego, pedzel wraca do wielko$ci wejsciowej —
1 piksela. Klawisze nawiasow kwadratowych zwigkszaja/zmniejszaja Srednicg pedzla o 1 piksel.
Zacznijmy malowa¢ wielkim pedzlem Simple Water 2 z grupy Digital Watercolor — najpierw
biekitem zamalujmy obszar nieba. Pamigtajmy rozjasni¢ niebo nad horyzontem. Potem ciemna
linig horyzont, taki i pola coraz bardziej zielone, im blizej pierwszego planu.

6. Dodajmy nowg warstwe. Na niej bedziemy malowac drzewo — caly czas tym samym pedzlem;
zaczynamy od ciemnych plam pnia, potem coraz jasniejsze. Podobnie z li§¢mi. Pamietajmy — na
szczegOty przyjdzie czas pozniej. Dlaczego na osobnej warstwie malowac¢ powinniSmy drzewo?
Jest to pierwszy plan, gdyby$Smy na przyktad chcieli co§ doswietli¢, wyostrzy¢, nie wyostrzajac
jednoczesnie dalekiego planu. Czy doda¢ §wiatta promieni stonecznych...
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7. Gdy osiggniemy juz zadowalajacy etap pracy, mozemy wysuszy¢ warstwe akwareli — w menu
panelu Layer wybieramy polecenie Dry Digital Watercolor.

8. Zmieniamy pedzel na Wet Detail Brush 2 spos$rdd pedzli Acrylic and Gouache. Teraz mozna
zacza¢ domalowywac¢ szczegbty. Prawdopodobnie przydadza si¢ skroty klawiaturowe
powiekszania - Spacja+Ctrl i puknigcie pidrkiem w tablet, Spacja+Ctrl+Alt + puknigcia
pidrkiem — pomniejszanie.

9. Otworzmy teraz panele z bardziej zaawansowanymi ustawieniami pgdzli — kliknijmy ikong z
prawej strony paska opcji — ikong¢ Advanced Brush Controls. W panelu Angle sptaszczymy
koncowke pedzla — warto$¢ Squeeze ustalmy ok. 30%, Angle — 90°. Dorysujmy kilka ciemnych,
podtuznych cieni na pniu, kilka jasnych... W miar¢ potrzeby zmieniajmy kat.

10. Po dorysowaniu kilku ostrzejszych plam $wiatet 1 cieni na pniu, mozemy pedzlem z grupy pedzli
mieszajacych — Blenders, pedzlem Coarse Oily Blender 2, o dos¢ matej $rednicy dodac troche
nieréwnosci na korze drzewa. Dodajmy tez nieco rozrzutu dla pociagni¢¢ pedzla poprzez
zwigkszenie efektu Stroke Jitter na pasku opcji.

11. Pora na liscie. Naszym akrylowym pe¢dzlem, zmieniajac barwy od ciemnych zieleni po jasne,
korzystajac ze znanych juz funkcji w panelu Angle oraz z nowych — Angle Jitter (Rozrzut kata)
oraz Angle Range (Zakres kata) zacznijmy — najlepiej na nowej warstwie — domalowywacé
wigksze plamy liSci. Malujmy przy Opacity ok. 30%

12. Mozemy jeszcze doda¢ do pedzla rozrzut koloru (zielonego w tym przypadku) — w panelu Color
Variability ustalmy zasieg koloru Hue Variability na niewielki procent — ok. 5%, za to Saturation
i Value na wigcej — odpowiednio 20 i 35%. Zacznijmy domalowywac liscie — tez najlepiej na
oddzielnej warstwie.

13. Dodajmy kolejng warstwe. Wybierzmy kolor zielony dla koloru dodatkowego — Additional

Color. Wybierzmy w panelu Media Selektor Bar, sposrod Painter 11 Nozzls, wzor Stucco.
Przetagczmy w menu Zasobnika pedzli biblioteke pedzli na Painter 2015 i pedzlem z kategorii
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Image Hose — Color Hose Jitter domalujmy wzér — przypominajacy zwir, kamienny gruz, ziemi¢
- na tych obszarach obrazka, ktore naleza do pierwszego planu.

14. W panelu Layers wybierzmy z Composite Method sposob mieszania Soft Light. Zmniejszmy tez
odpowiednio Opacity warstwy. W miare potrzeby mozemy usung¢ zbedne fragmenty wzoru za
pomoca gumki o matym stopniu krycia.

15. Na koniec mozemy dorysowac trawe: sposrdd wzordéw Painter 11 Nozzls, wybieramy Green
Grass Bunch i malujemy, zaczynajac od matego pedzla z matym kryciem na dalszym planie do
duzego — na planie najblizszym.

KLONOWANIE

Jest to funkcja, ktorej mozemy uzywaé w celu utworzenia obrazu malarskiego ze zdjecia! W obszarze
tej czynnosci jest tez funkcja Auto-Painting, ktora wrecz sama automatycznie przetwarza zdjecia,
malujac z nich obrazy.

Zanim zaczniemy caty proces, nalezy otworzy¢ obrazek, ktory chcemy podda¢ klonowaniu, w panelu
Underpainting ewentualnie poprawi¢ jego jasnos¢, kontrast itp. na suwakach lub wybierajgc z listy
Photo Enhance. MozZna zastosowa¢ pewne schematy kolorystyczne z listy Color Scheme; na pewno
warto uzy¢ inteligentnego rozmycia — Smart Blur w celu zmniejszenia ilosci szczegotow.

Mozemy tez w tym samym panelu rozmy¢ brzegi zdjgcia.

Nastgpnie w menu File wybra¢ nalezy polecenie Quick Clone; oryginalne zdjecie (po ewentualnym
zapisaniu zmian, ktorych dokonali$my) zostaje zamknigte. Zostaje sam klon zdjecia; pedzle przetaczaja
si¢ automatycznie na pedzle Cloners i otwiera sie panel Clone Source — Zrodto klonu.

Nieaktywny staje si¢ panel Color, gdyz w czasie pracy z klonem nie mamy mozliwo$ci zmiany jego
kolorystyki.

W panelu Clon Source — Zrodto klonu ukrywamy podglad zdjecia zrodtowego: suwak Set Tracing Paper
Opacity przesuwamy do warto$ci 100% lub klikamy Ctrl + T.

Ale zanim zaczniemy klonowa¢, poznajmy powiazane z tym procesem panele.

PANELE Z GRUPY AUTO-PAINTING:

e Underpainting — “Podmalowanie”
e Auto-Painting — Automatyczne malowanie
e Restoration — Przywracanie
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Panel Underpainting:
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Panel Auto-Painting

Brightness — jaskrawo$¢ kolorow
Contrast - kontrast
Hue — barwa

Saturation — nasycenie
Value (w znaczeniu lightnees) — warto$¢ (jasnosci)
Smart Blur — inteligentne rozmycie

Jest to funkcja, ktéra w sposob automatyczny przetwarza zdjgcia, tworzac z nich malowane obrazy.
Sposob naktadania farby okreslamy w panelu Auto-Painting.

Smart Stroke Painting — Inteligentne pociagniecie pedzlem
Smart Settings — Inteligentne ustawienia
Stroke — Pociggnigcia pedzlem
Randomness — Rozrzut (losowos¢)
Pressure — Nacisk
Lenght — Dtugos¢
Rotation — Obrot
Brush Size — Rozmiar pedzla
Speed - Predkos¢
Czarny trojkat-strzatka Play uruchamia proces, czarny kwadrat Stop — zatrzymuje.

[7] Awto-Painting
[ | Smart Stroke Painting
Smart Settings
Stroke
[F'Tessure odulate - D
Rancomness; m—) A0%

‘ Pressure;: S
B Length s—

5%
T3%

% Rotstion =——=) 1807
Brush Size; se=("] 75%
Speed: e 100%

W kazdej chwili mozna zatrzymac proces przetwarzania zdjg¢cia, zmieni¢ ustawienia i ponownie proces
uruchomi¢. Przed rozpoczeciem dzialan, dla szybkiego podejrzenia efektu, mozemy narysowac
niewielkie zaznaczenie i dla niego, uruchamiajgc Auto-Painting, sprawdzi¢ trafno$¢ naszego wyboru
pedzla, pociagnigcia (Stroke) czy tez ustawien. Po akceptacji cofamy czynnos$ci sprawdzajace |

Zaznaczenie.

Randomness — Rozrzut (losowos¢) — wprowadza losowo$¢, odmienno$é Pressure - nacisku, Lenght -

dhugosci i Rotation - obrotu pedzli zastosowanych dla wybranych pociggnie¢ pedzli — Stroke. Na
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przyktad, jesli nacisk lezy w zakresie 0 — 42% a rozrzut Randomnes 0 — 84%, to nacisk dla kazdego
pociagniecia pedzla waha sie w zakresie 0 — 42% z wariancja 84%. Im wyzsza warto$¢ wariancji, tym
wieksze rozproszenie wynikow.

Mozemy zapewni¢ losowo$¢ nacisku, dlugosci 1 obrotu pociggnieciom pedzli, klikajac przyciski
Randomness for pressure, lenght i rotation %g a nastgpnie ustalajac wielko$¢ na suwakach.

ok w

=

CWICZENIE 3

. Otworzmy zdjecie kwiaty czeresni.jpg lub Kuciak.jpg W panelu Underpainting poprawmy

jasnos$¢, kontrast itp.

Uzyjmy inteligentnego rozmycia — Smart Blur w celu zmniejszenia ilo$ci szczegotow. Mozemy
tez w tym samym panelu rozmy¢ brzegi zdje¢; wybierzmy z listy Edge Effect efekt Jagger,
szeroko$¢ brzegu — Amount — ustalmy wg uznania.

Nastepnie w menu File wybieramy polecenie Quick Clone.

Nie zapisujmy dla oryginalnych zdje¢ zmian, jakich dokonali$my.

W panelu Clone Source przesuwamy w prawo suwak Set Tracing Paper Opacity — Ustal
przezroczystos¢ kalki, zmniejszajac tym samym przezroczystos¢.

Przemalujemy zdjecia przy uzyciu jednego z pedzli z grupy Cloners, np. pedzla Bristle Oils
Cloner z Painter 2015. Zacznijmy od zamalowania wielkim pgdzlem prawie catego zdjecia.
Klikajac w ikonke Toggle Tracing Paper — Przetacznik kalki mozemy wytaczy¢/wiaczy¢
widocznos¢ obrazka zrodtowego; mozemy tez w tym celu uzy¢ skrétu klawiaturowego Ctrl + T.
Zmniejszajac rozmiar p¢dzla, mniejszymi pociggnigciami odstaniajmy gltéwne obiekty zdjec.
Zwigkszajac parametr Resaturation na pasku Opcji (dostepny dla wigkszosci pedzli Cloner),
zwigkszamy wierno$¢ odwzorowania klonu w stosunku do obrazka zrédtowego.

Ciekawe efekty przynosi rowniez zmniejszanie ggstosci pedzla — zwiekszajmy parametr Feature.

CWICZENIE 4
Na podstawie Impressionistic Portraits with watercolors by Karen Bonaker

W kolejnym ¢wiczeniu stworzymy ze zdjgcia impresjonistyczng akwarelg.

Otworzmy zdjecie dziecka Sciggnigte z witryny, ktora oferuje darmowe zdjecia
http://www.freeimages.com beautiful-child-1438710.jpg

W panelu Underpainting rozjasnijmy nieco zdj¢cie, tak aby wyciggna¢ z cienia lewa potowe
twarzy dziecka:
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Brightness: 60%, Contrast: -41%, Hue: 2%. Nie zmieniamy zdj¢cia, zeby je poprawi¢, gdyz ten
duzy kontrast byt zapewne zamierzony przez autora, ale zeby utatwic¢ sobie tworzenie na jego
podstawie szkicu.

/ beautiful-c.1438710jpg @ 575%

L= | untitied-4 @ 57.5% (=& e

Spurce: (| Current Pattern
Offset Sampling
(= Image
|:| Show Source Image
{with crosshair cursor)

61%

LIGh
| mamﬁul{hild—umﬁﬂ

's ]

4. Zrébmy klon zdjecia File > Quick Clone. W panelu Clone Source — Zrodto klonu ustawmy
suwak Set Tracing Paper Opacity — Ustal przezroczystos¢ kalki, zmniejszajac tym samym
przezroczystos¢ do ok. 60%.

5. Dodajmy nowa warstwg, na ktorej zrobimy wspomniany wyzej szkic. Zrobimy go otéwkiem
Real 2B Pencil z kategorii Pens and Pencils (Painter 2016). Na pasku opcji ustalamy Grain —
Ziarno na ok. 5%; w panelu narz¢dzi w selektorze papieru — Paper Selector — wybierzmy sposrod
papierow akwarelowych Rough Watercolor. Szkicujmy do$¢ cienkim oldwkiem, np. 20 — 30.
Czesto wylaczajmy/wytaczajmy Ctrl+T podglad zdjecia, aby oceniaé stan naszego szkicu.

J Untitied4 @ 542% | 5
7 Clone Source i

Fiber Lintithed-4.
Source: (| CuRTEnt Pammedm
Othiet Sampling
- w
|| Shuee SOuncE ETiage
{wth oroasiair curor < . =B
%—a 00

[E}QMJWI—EH{!- 1438710

3| g

L)

6. Gdy uznamy, ze mamy juz ogélny zarys dziecka, mozemy
prace zapisac jako plik *.riff

7. Aby powigkszy¢ wrazenie naturalnego papieru
akwarelowego, na nowej warstwie — nad warstwg ze
szkicem — dodamy wypelnienie, utworzone na bazie
wspomnianego wyzej papieru. Musimy go doda¢ do wzoréw wypetnienia — Painter Patterns
w Media Selector Bar, aby moc narzgdziem Paint Bucket wylac na t¢ nowa warstwe.
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8. W tym celu utworzmy nowy plik np. 25x25c¢m, rozdzielczos¢ 72 dpi. W

menu Effects > Surface

Control — Kontrola powierzchni > Apply Surface Texture — Zastosuj struktur¢ powierzchni.
Z biblioteki tekstur wybierzmy Rough Watercolor — Szorstkg akwarele. Po pojawieniu si¢ jej

w nowym pliku, zaznaczmy ja Ctrl+A

Effects Movie Window Help LA
Apply Surface Texture... Ctri+/ Graie o] | 100% 3]
Match Palette... Ctrl+Alt+/ Using: Paper
Tonal Control > ==
S Softness: O
Surface Control b4 Apply Lighting...
Focus > Apply Screen... [ Inverted
Esoterica > Apply Surface Texture...
Objects » Color Overlay...
Other N Dye Concentration... Appearance of Depth
Express Texture... AMOUNT; S—C)
Image Warp...
Quick Warp.. Picture:
Woodcut.. Shine: s——
Distress..
Serigraphy... Reflection: O
Sketch...
Light Controls

|| Preview

[ Reset | [

Brightness: s——)

/e @ o0 ) S 5 CONCENIAtioN: se—)

[] simple lighting

EXPOSUIE m—— 141

D

Light Color

Light(s) O 1

OK ] i Cancel l

9. W menu Window > Media Library Panels wybierzmy panel Patterns,
otworzy si¢ okno Pattern Libraries — Biblioteka wzorow, w nim na dole
kliknijmy przycisk Capture Pattern — Przechwy¢ wzor. W kolejnym
okienku nazwijmy go Papier akwarelowy. Zwro¢my uwagg, ze pojawit
si¢ on w panelu Pattern Libraries > Painter Patterns.

10. Teraz narzgdziem Paint Bucket mozemy wypetni¢ nim nowa warstwe
dodang uprzednio w pliku z dzieckiem. Czg¢sto zdarza si¢, ze program
,»hie stucha” tego polecenia; wybierzmy wowczas inny, gotowy wzor,
wypelijmy nim, cofnijmy i ponownie wypehijmy przechwyconym
wzorem. Opacity warstwy zmniejszmy do 30%, z trybow
mieszania — Composite Method — wybierzmy Multiply.

11. Jako wzor wypelnienia moze postuzy¢ dowolny obrazek — np. zdjecie.
Otworzmy zdjecie horses-snow.jpg i zaznaczmy je Ctrl+A. Ponownie
uzyjmy przycisku Capture Pattern. Wz6r nazwijmy Konie. I ten wzor
pojawit si¢ w bibliotece wzoréw obok naszego Papieru akwarelowego.

12. Dodajmy kolejng warstwe i narzedziem Paint Bucket wypetnijmy ja

Painter Patterns

Yo 5 ada M R
45 = mepy

=ty @ 0]

konmi. Gumka wymarzmy gorny kafelek. W panelu narz¢dzi wybierzmy narzg¢dzie Layer
Adjuster, na pasku opcji wybierzmy Transform i zmniejszmy warstwe z konmi tak, aby staty si¢
obrazkiem na bluzce dziewczynki. Mozemy warstwe powieli¢ i powigkszy¢ stadko koni?

13. W panelu Layers zmienmy Composite Method na Gel, Opacity ok. 20%.
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14. Wypehimy kolejno dodawane warstwy wybranymi wzorami (np. Window Frost, Madness)
tak, by zaciemni¢ lewg strong obrazka. Reszte wymazujmy gumka, zmniejszajmy Opacity
i zmieniajmy tryby mieszania.

e DT T =R
Gel ¥ | Ignore v -
CALCL D) —C 18% :9;
- E’ Konie - 8
. 3 - D Papier aqua = - L ]
- I:‘ Szkic = ¢
- | Canvas - e :
IYV.'
= sch 08 0]
. -
"w’“ & ;,r 2
- e =
4£ _ﬂ‘ > 4‘ ’ <o < ‘
\ 2 \
E > '{
. |
9‘

15. Teraz pora na malowanie akwarelami. Nalezy nimi malowa¢ na warstwach akwarelowych
— w panelu Layer zaznaczmy Canvas, aby warstwy te dodawa¢ nad ptétnem. Dhuze;j
potrzymajmy kursor nad ikong New Layer, aby rozwingla si¢ lista mozliwych warstw;
wybierzmy New Watercolor Layer.

16. Z zasobnika pedzli wybierzmy kategori¢ Real Watercolor Prawdziwa Akwarela i wariant
Fractal Wash Fringe. Na pasku opcji zlokalizujmy przycisk Pause Diffusion - Pauza dyfuzji.

/. Corel Painter 2016
File Edit Canvas Layers Brushes Select Shapes Effects Movie Window Help

..’A/FractaIWashFringe I b4 ‘?-7 | @ D@ - gl 100%s]

o | 1

Grain: 25"“@' [0 ¥ concentration:  73%[v]

| Pause Diffusion

[ e varercoior T

Kontrola dyfuzji pozwala na zarzadzanie, jak i kiedy pigment jest

rozpraszany na papierze. Mozna okresli¢, zeby dyfuzja byta TV AL
precyzyjnie stosowana w celu zapewnienia doktadnego przeptywu COPENIaton, w— 3%
wody. Mozna réwniez op6znia¢ dyfuzje, wiec efekt jest stosowany] e
dopiero po ukonczenia pociagni¢cia. Ponadto mozna wybraé Viscosity. ==C N
tymczasowe zawieszenie dyfuzji. To pozwala na zastosowanie e
wielu pociggnig¢ pedzla na papierze przed zastosowaniem dyfuz;i, “""m 2 -
aby zastosowac efekt pedzla do wszystkich naraz. Mozna rOWNIez | e« » coret faer 5
okresli¢ liczbe etapow przeptywu, ktore maja by¢ zakonczone Fow \ap "4
w trakcie animacji. To kontroluje tempo, w ktérym wizualny Pigment
przeplyw pigmentu od§wieza ekran. Na przyktad, mozna okresli¢ Satting Rate: —() (e
mniejszg liczbg krokow dla mniejszych pedzli 1 wigksza liczbe :‘z: :_(l -
krokow dla wigkszych. Polecenie Pause Diffusion Pauza Dyfuzji o
mozna rowniez uzyskac, klikajac menu Window > Brush Roughness: ) o5
Controls > Real Watercolor DyRpmsssssssl) | 7S

17. Przez wigkszos$¢ czasu pracowatam na catkowicie ukrytym klonie. s S =
Na koniec jednak w panelu Clon Source przesungtam suwak e ho 5
Set Tracing Paper Opacity na pozycj¢ 70%, aby lekko odstoni¢ Forox O “
dziewczynke. | Accurate Difusion

| Detay DFusion
/| Pause Diffusion
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CWICZENIE 5

1. W kolejnym ¢wiczeniu program przetworzy zdjecie samodzielnie...
2. Otwieramy zdjecie Mazury.jpg
3. W panelu Underpainting wybieramy Edge Effect - Jagged — Amount — 10%
4. W menu File wybieramy Quick Clone.
5. W panelu Clon Source ukrywamy podglad zdjgcia zrodtowego Set Tracing Paper
Opacity 100% lub klikamy Ctrl + T.
6. Przy wybranym pedzlu Impressionist Cloner (Painter 2015) i przy ustawieniach pedzla na pasku

opcji jak ponizej, przeprowadzamy zamiang¢ zdj¢cia w obraz impresjonistyczny w panelu Auto-
Painting > Stroke — Size/Tilt Modulate, ustawienia takze takie, jak na zrzucie ekranu ponizej.

I@mﬂﬁtm I 7'29 ‘Lo|(¢ D>|. 190[s] M 100%fs] |m5@q§  mms omme |y

(] Auto-Painting |
[] Smart stroke Painting
Smart Settings
SN _
| Sketchy Square 3
Randomness: see——"—) 4%
W Pressure; s—() " 28%
B length em—  75%
% Fotation: s=—C) BB
Brush Size: =) 17%
: : Stop Play

7. Zatrzymujemy proces i dalej juz sami dokonczymy obrazek. Wydaje si¢, ze mozna by wyostrzy¢
pierwszy plan, ale na tyle subtelnie, Zeby nie straci¢ efektow stylu impresjonistycznego.
Wybierzmy pedzel Wet Oils Cloner z kategorii Cloners z biblioteki Painter 2015, na pasku opcji
zwiekszmy (dla doktadniejszego odwzorowania) Resaturation do ok. 60%, Opacity ok. 5%.
Niezbyt grubym pedzlem, krotkimi pociggnieciami wyostrzamy fragmenty jachtu - maszt, zwoje
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lin, linki. Grubszym pedzlem, ale za to z jeszcze bardziej zmniejszong Opacity malujemy
pomaranczowe koto ratunkowe i blizsze trzciny i wode.

8. Zamknijmy obrazek, teraz powtérzmy czynnos$ci opisane w punktach 2-5.

9. Sprawdzmy, jaki obrazek otrzymamy po zastosowaniu pgdzla Driving Rain Cloner (Painter
2015) i funkgji inteligentnych — Smart Stroke

Painting. Lepszy, bardziej ,,deszczowy” efekt

daje duzy pedzel (ok. 100) lub mniejszy (ok. 50),
ale ze 100% Opacity.

10. Jak jeszcze dla tego pedzla wybierzemy
deszczowe zdjecie....

Panel Restoration - Przywracanie

Po zastosowaniu Auto-Painting, mozemy przywroci¢ mniejsze lub wigksze fragmenty obrazka

do stanu zrédtowego; przywracane sg szczegoty rysunku, natomiast struktura farby naniesiona przez

pedzel pozostaje. £ coutrane s
ile Edit Canvas Layers Brushes Select Shapes Effects Movie Window Help

mmm lyl’t'bbl. 200[v 72%E]|m 71%[v] et 43%[v]  Feature: z.s[ﬂé |’

i)

WL ) Aute-Painting |

Tutaj widoczny fragment
obrazka przywrdécony
pedzlem

o ostrych brzegach

Tutaj widoczny
fragment obrazka
przywrécony pedzlem
o miekkich brzegach
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CWICZENIE 6

W kolejnym ¢wiczeniu wykorzystamy kanaly Alfa. To te same kanaty, ktére znamy z programu
Adobe Photoshop; przypomnijmy sobie informacje na ich temat, takze na temat masek: maski stuza
do ochrony wybranych obszaréw obrazka przed zmianami, jakich dokonujemy w pozostatych —
niezamaskowanych — obszarach obrazka. Maski sg przechowywane w kanatach alfa. Zarowno
maski, jak 1 kanaty sg obrazami w skali szaro$ci. A poniewaz sg obrazkami, to mozna je edytowac,
tak jak wszystkie inne obrazki w skali szaro$ci. Czarne obszary maski sg obszarami chronionymi,
biate za§ mozna edytowac. Przyktadowo - malujac maske kolorem czarnym, powigkszamy obszar
chroniony, biatym — obszar edytowalny. Po wczytaniu kanatu Alfa, przeksztatcany on jest w
selekcje. Teraz juz — jako obrazek z obszarami zaznaczonymi — moze by¢ w dalszym ciggu
edytowany — oczywiscie narzedziami stuzacymi do selekcji.

W naszym ¢wiczeniu wykorzystamy kanat Alfa do usunigcia ze zdj¢cia niechcianego tla.
Nastepnie z uzyskanego obrazka utworzymy akwarelg.

1. Otworzmy zdjecie réza.jpg i zapiszmy je jako plik RIFF.

2. Utworzmy selekcje catego obrazka, klikajac polecenie Select > All, mozemy tez uzy¢ skrotu
klawiszowego Ctrl + A.

3. Podniesmy warstwe obrazka — stanie si¢ ona warstwa ptywajacg — wybierzmy z menu Select
polecenie Float; to samo uzyskamy klikajgc na obrazie narzedziem Layer Adjuster.

4. Zduplikujmy warstwe - w panelu Warstwy kliknijmy prawym przyciskiem myszy na belce
Layer 1 i wybierzmy Duplicate Layer; to samo polecenie mozemy znalez¢ w menu Layer lub
w menu panelu Warstwy.

5. Naszym celem jest utworzenie kanalu Alfa; etapem posrednim bedzie uzyskanie obrazka w
skali szaro$ci, potem achromatycznego — bialo-czarnego. Zeby przeksztalci¢ nasze zdjecie w
skale szaro$ci, kliknijmy polecenie Window > Auto-Painting Panels > Underpainting.
Przypomnijmy - Panel Underpainting - Podktad stuzy glownie do przygotowania obrazu do
klonowania lub automatycznego malowania. Mozna tu zastosowa¢ pewne schematy
kolorystyczne z listy Color Scheme (np. schemat impresjonistyczny, akwarele czy rysunek
kreda). Pozwala poprawi¢ obraz - jego jasno$¢, kontrast, barwe, nasycenie itp. na suwakach lub
wybierajgc z listy Photo Enhance (tu wiasnie znajdziemy skalg szarosci — Black and White).
Wybierzmy zatem Black And White z pola listy Photo Enhance — Korekta zdj¢cia,
zatwierdzmy Kklikajac przycisk Apply Underpainting.
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6. Majac juz obrazek w skali szaro$ci, musimy teraz tak dopasowac parametry zdjecia, aby
otrzymac tylko czern i biel; w menu Effects wybierzmy Surface Control > Express Texture.
W oknie dialogowym Express Texture z listy Using wybierzmy Image Luminance. Tak
przesunmy suwaki, aby tlo bylo czarne, a kwiat — biaty: suwak Gray Threshold — Prog szarosci
do okoto 50%, suwak Grain ziarna do okoto 100%, a Contrast — 300%.

7. Teraz utworzymy kanat Alfa: otwieramy panel Channels (lezacy obok panelu Layers), mozemy
tez wybra¢ menu Window > Channels. Rozwinmy list¢ opcji Channel Options (w prawym
gornym rogu panelu) i wybierzmy New From... W oknie dialogowym New From wybierzmy z
listy Image Luminance, a nastgpnie kliknij przycisk OK. Spowoduje to utworzenie kanatu alfa
W oparciu o warto$¢ obrazu.

‘\

e ’ . . Crves
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Wyzej widzimy kanat Alfa 1; prosz¢ zwroci¢ uwagg na zrzut ekranu z prawej strony — podglad
warstwy (nazwatam ja Duplikat Layer 1), z ktérej zrobiony zostat kanal Alfa, zostat wytaczony.
Przypomina teraz pracg w trybie szybkiej maski w Adobe Photoshop — obszary zamaskowane
przykryte sa czerwona, potprzezroczysta naktadka. W takim podgladzie latwiej teraz bedzie
nanosi¢ poprawki czarnym pegdzlem — ja uzywatam pedzla z kategorii Simple — Flat Color 2
- W miejscach, gdzie tto pozostato odkryte i biatym —

w ktorych musimy odkry¢ elementy kwiatu. Upewnijmy
si¢, ze na pewno jesteSmy w kanale Alfa 1 i na

warstwie ,,Duplikat Layer 17, z ktorej ten kanat
zrobili$my.

Obok obrazek po poprawkach:
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8. Teraz w menu Select wczytamy kanal Alfa jako zaznaczenie - wybierzmy Load Selection. W
oknie dialogowym Load Selection, z listy Load From nalezy wybra¢ Alfa 1. Kwiat zostanie
zaznaczony.

9. Odwro¢my zaznaczenie - wybierzmy Select > Invert Selection. Teraz tlo jest zaznaczone.

10. Aby usuna¢ tlo, musimy w panelu Layers zaznaczy¢ warstwe Layer 1, w Przyborniku wybraé
narzg¢dzie Selection Adjuster, kursorem tego narzedzia klikngé na obrazku — na obszarze selekciji,
dalej — wybrac jakie$ narzedzie stuzace do selekcji i teraz juz klawiszem Backspace usuna¢ tto.

11. Ewentualne pozostatosci po tle, w ksztatcie obwodki wokot kwiatu, mozemy usung¢.
Wybierzmy r6zdzk¢ Magic Wand, ustalmy na pasku opcji tolerancje ok. 10, wtaczmy opcje
wygladzanie - Anti Alias i sgsiadujgcy — Contiguous oraz tryb dodawania. Zaznaczmy obszary
biatego tla. Zwro¢my uwage, ze w menu Select opcje Modify sg nieaktywne. Musimy ponownie
uzy¢ narzedzia Selection Adjuster i zaznaczy¢ nim obszar selekcji. Teraz Selection > Modify >
Widen... W oknie dialogowym Widen Selection poszerzy¢ zaznaczenie o kilka piksel (mdj
obrazek wymagat 2 pikseli), OK, wybra¢ dowolne narzgdzie selekcji i klawiszem Backspace
usung¢ resztki tla.

27\
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12. Teraz — troche przy pomocy znanej nam juz metody szybkiego klonowania, ale tez wlasne;j
inwencji — zrobimy pastele...

13. W menu File wybieramy Quick Clone.

14. Teraz przed nami otwieraja si¢ dwie drogi — albo bedziemy klonowac roze, albo ja rysowac,
podgladajac na klonie jej zarys.

15. Jesli wybierzemy samodzielne rysowanie, rysujmy pastelami - wybierzy wariant Square Hard
Pastel z kategorii Chalk, Pastels & Crayons na ziarnistym (piaszczystym ©) papierze; z panelu
Papers Textures wybierzmy Sandy Pastel Paper. Na pasku opcji wybranej pasteli bedziemy
zmienia¢ ziarno Grain — od wyrazniejszego ziarna przy nizszych wartosciach (< 10%) do
fagodniejszego — przy wyzszych. W tym wypadku mozemy rowniez malowaé w kolorze klonu,
wilaczajac Clone Color - kliknijmy na ikonce Clone Color umieszczonej w panelu kolorow.

16. Jesli wybierzemy rysowanie rdzy poprzez klonowanie, wybierzmy pedzel - krede z grupy
Cloners — Chalk Cloner 2. Dodajmy nowg warstwe. W panelu Clon Source ustalmy widoczno$¢
klonu na ok. 80%. Pozwoli nam to ,,podgladac¢” zarysy ptatkow rozy, lisci i todyg.

17. Jesli rysujemy samodzielnie, zacznijmy od prostego szkicu wybrang pastela.

Potem powoli bedziemy dodawac szczegodty. Jesli klonujemy, rowniez zacznijmy od prostego
szkicu, obrysowujac ksztatty krotkimi pociggnigciami i przenoszac kolory.
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18. Dodajmy nowa warstwe, bedziemy na niej dorysowywa¢é szczegoty. Zeby warstwa 1 nie
zastaniata nam widoku klonu, wylaczmy jej widocznosé.

19. Dodajmy jeszcze jedna warstwe, tym razem bezposrednio pod warstwa 1. Dodamy na niej tto
pedzlem rowniez z kategorii Chalk, Pastels & Crayons — kredg Real Fat Chat o duzym rozmiarze
ok. 150, Grain — 12%. Dodajmy réwniez rozrzut Stroke Jitter — 2.5.
Ja dodatam jeszcze kilka smug wykonanych
jednym z pedzli czasteczkowych Particle
- Spring Light Sword Glow .
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4

CWICZENIE 7

W tym ¢wiczeniu przy uzyciu Quick Clone stworzymy ze zdjgcia ,,najprawdziwszy” stary obraz
olejny...
1. Otworzmy zdjecie Kasia.jpg i zanim je sklonujemy, powigkszmy zdjgcie w menu Canvas >
Resize: wysokosc 2000 pixels, szeroko$¢ sama si¢ proporcjonalnie powigkszy do 2654.
Teraz juz sklonujmy zdjecie w menu File > Quick Clone.

L Resize ®
Current Size: 21 MB
Width: 2654
Height: 2000
Mew Size: 21 M8
[ | Constrain File Size
Width: 2654
pixels
Height: 2000
Resolutin: 720 pinels per inch
Feset oK Cancel

2. Zpanelu Paper, z grupy Paper Textures wybieramy ptotno Artists Canvas.

Tworzymy nowg warstwe, w panelu Color szukamy koloru ciemnooliwkowego 1 narzedziem
Paint Bucket wylewamy go na warstwe.

4. Dodajmy nowa warstwe. Poniewaz nie znalaztam ws$rod pedzli klonujacych
odpowiadajacego mi pedzla olejnego, ktory dawatby mocne, trojwymiarowe smugi,
poszukatam takiego wérdd pedzli olejnych - Medium Bristle OQils. Zeby jednak pobierat
kolory z klonu zdj¢cia, kliknijmy przycisk Clone Color w panelu Color. Kolorowy
pierscien i trojkat stajg sie¢ wyszarzone, a sSam przycisk zmienia kolor na niebieski.

5. Zanim zaczniemy malowac,
wlagczmy w menu Canvas efekt Show Impasto, przypominajgcy smugi wykonane gruba
warstwg farby. Do$¢ duzym pedzlem zaczynamy malowa¢ ogdlny zarys postaci; malujmy
tak, jak bysmy malowali prawdziwymi farbami, czyli np. malujac wtosy, starajmy si¢ robic¢
pociggniecia w tym samym kierunku.

6. Pdzniej zmniejszamy Srednice pedzla i krotkimi pociggnieciami malujemy szczegoty. Co
pewien czas sprawdzajmy wyniki naszej pracy, wiaczajac kalke Tracing Paper skrotem
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klawiaturowym Ctrl+T lub klikajac ikong¢ Toggle Tracing Paper w panelu Quick Clone.
Lub tez przesuwajac odpowiednio suwak Set Tracing Paper Opacity.

7. Po namalowaniu Kasi (i uzupetieniu pedzlem z wytaczonym klonowaniem obcigtego na
zdjeciu czubka glowy), musimy zmieni¢ tto; wybierzmy wariant kredy Real Fat Chalk lub
Variable Chalk z kategorii Chalk, Pastel and Crayons. Kredy dobrze podkreslajg strukturg
podtoza. Pamigtajmy — im mniejszy czynnik Grain, tym wigksze ziarno. Tworzmy elementy
tla na osobnych warstwach, lezacych pod warstwa z postacig.

AT

8. Utworzymy teraz peknigcia farby, takie jakie sa na starych obrazach olejnych. Dodajmy
warstwe; zmienmy papier na Contrasty Random Craks (Painter 2015 papers), ustawienia
takie, jak na obrazku ponizej lub prosz¢ poeksperymentowac...

;-2 Paper Libraries

‘ E
Contrasty Random Cracks

H:413 Px.
Wed13 P

P

86%
=
=
=
=
=|
=
==
=

Pozostawmy spekania w rogach obrazu lub na dole — stworzmy
maske i czarng farbg zamaskujmy §rodkowy obszar.

9. Tjuz moglibySmy zakonczy¢, ale dotézmy jeszcze trochg ...tuszczacej si¢ farby. Upusémy
wszystkie warstwy na ptotno, wybierajagc menu Layers menu > Drop All. | dalej: Select >
All, Select > Float, klikamy prawym przyciskiem myszy na warstwie Layer 1 i wybieramy
Duplicate Layer. Dla kopii warstwy dodamy kolejna strukture powierzchni - Effects >
Apply Surface Texture, wybieramy Sandy Pastel Paper z grupy Paper Textures,
miekko$¢ Softness 1,34, dostosowujemy Amount.
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Using: Paper
Softness: <O

[ ] tnverted

Ught Controls
BAGhtNess: se—)

CONCENtIation; s—)

e ——— 141

10. Usunmy z twarzy te nierdOwnos$ci — wymazujac gumka o duzej $rednicy te obszary obrazka z
warstwy 2, odstaniamy warstwe 1.

i i » G A
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CWICZENIE 8

W tym ¢éwiczeniu poznamy sposob malowania wody. W tym ¢wiczeniu rOowniez oprzemy si¢ na
przerobee zdjecia przy pomocy Quick Clone.

1. Otwoérzmy zdjecie sztorm.jpg. W panelu Underpainting lekko poprawmy Hue - odcien i
Saturation — nasycenie, po czym wykadrujmy je.

L Corel Paintes 2016 - o x
File Edt Carwas Layers Brushes Select Shapes Effects Movie Window Help

¥|vv|ee|® =i @ =g

CoG R E/vR[xAER A ANDOT]v o Na]

e

2. Zrobmy klon zdjecia. W panelu Clon Source zaznaczmy Show Source Image i tak ustawmy
na ekranie zrodlo naszego klonu, aby$my caty czas je widzieli.

3. Dodajmy dwie warstwy; na pierwszej duzym pedzlem z kategorii Oils - Real Oils Smeary
(Painter 2015 papers) pomalujmy niebo (probke koloru mozemy pobraé¢ z obrazka
zrodtowego narzgdziem Dropper), na drugiej — pale wbite w morzu oraz fale. Malujmy na
razie tylko obszary §wiatla i cieni.

4. Caly czas tym samym pg¢dzlem, zmieniajac tylko na pasku opcji jego parametry, mozemy
namalowac¢ drewniane pale.

5. Do namalowania szczegotéw na powierzchni wody uzyjmy pedzla Impressionist z grupy
Artists’ Favorites (Painter 2016 papers). Musimy czesto zmienia¢ barwe, wielko$¢ pedzla
oraz rozrzut - suwakiem Jitter
na pasku opcji.

6. Nastgpnie mieszatam miejscowo
Just Add Water 2 i Oily
Blender 2 z grupy Blenders
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