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Wprowadzenie

Tworcg programu — wowczas pod nazwg Fractal Design
Painter — byta firma Fractal Design.

W roku 2002 program zostat wykupiony przez firme Corel.

Jest to chyba najlepszy na swiecie, bardzo zaawansowany
program do malarstwa cyfrowego, ktory wiernie
odwzorowuje klasyczne techniki i narzedzia, zaréwno
graficzne, jak i malarskie.

Znajdziemy tu farby akrylowe, olejne, akwarele, otowek
i wegiel, rozne rodzaje podtoza.

Cyfrowa postac narzedzi pozwala na nieograniczone

i catkiem fantastyczne mozliwosci dostosowywania ich

parametrow, niemozliwe w klasycznych technikach, np.
"rozwadnianie" farb olejnych.



Interfejs

e Okno powitalne (Help > Welcome...)
— Zakfadka Learn, New! Painter 2017

,t Corel Painter 2016
File Edit Canvas Layers Brushes Select Shapes Effects Movie Window Help
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» Explore all of the exciting new brushes, tools and enhancements in
M cirais Your Oun Smerhe the latest version of Painter. Changing what's possible in art. 0. Ql A
ustrate Your Own Superhero " \ \J
5 We have an exclusive offer for Painter 2016 owners.
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Interfejs

e Okno powitalne
— Zaktadka Learn, Learn to Become a Digital Artist

L Corel Painter 2016 = [

¥ I ) L]
» e
- Get Content Get Started
4
el
New! Painter 2017
4
Leam to Become a Digital Artist
,
-
,I,_‘ Digital Art Fundamentals
-
& Paint Your First Photo
)
0]
T4
Paint Your First Digital
’.‘ Landscape
o 3 = 34 English lectures, 2 hours video, Beginner level
» Special 50% course discount from Corel
Thustrate Your Own Superhero
.
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Interfejs

e Okno powitalne

'(";7)""755‘ v.udemy.com/learn-to-become-a-digital-artist- ,O v a O HmLeam to Become a Digital ... ‘ I
Plik Edycja Widok Ulubione Narzedzia Pomoc

x  @convert v ESele
= |B| Sugerowane witryny v & Nagrat kontrole drog... ¥

Udemy Browse v m Search for Courses

Become an Instructor ! Login Sign Up

Design Develop!

Wishlist O

Learn to Become a Digital Artist using
Corel Painter

Do you have what it takes to become a digital artist? You will after taking this
course.
k 4.6 (95 ratings) 515 students enrolled
Created by Corel Corporation  Last updated 10/2015 English Preview This Course

25 € s0¢ 50% off

What Will | Learn?

v Understand the depth of features Painter v Create and modify Corel Painter projects

ff
orers Add to Cart
v Expertly create and modify objects on the ¥ Understand how color is used correctly in
canvas digital art 30-Day Money-Back Guarantee
v Create art using digital brush tools ¥ Sketch and paint a storyboard theme Includes:

[2) 2 hours on-demand video
View Curriculu .
Vigw curricalym & Full lifetime access

[l Access on mobile and TV
s #R Certificate of Completion
Requirements :

+ A copy of Corel Painter (preferably 2015, but older versions are Ok)

+ There are no skill prerequisites for this course.

Description

Learn how to become a digital artist in Corel Painter. In this Painter course, you'll learn what it means to be

a digital artist. The skills you will learn here will help vou to use Painter more confidently or to build a
ht'ﬁs://vw.vw.udemy.com/payment/checkout/?bold:562626&‘00Type:course&is_d;:1&coupon€ode:BecomeD;g1talAnistWeicomeNev.' }e hobby, why not?




Interfejs

e Okno powitalne

— Zakfadka Learn; od Dynamic Speckles Intro - tutoriale
£ Corel Painter 2016 = o)

ﬁx!e Edit Canvas Layers Brushes Select Shapes Effects Movie Window Help
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Interfejs

e Okno powitalne
— Zaktadka Get Content

File Edit Canvas Layers Brushes Select Shapes Effects Movie Window Help

37 ouache 1 -
4| Broad Cover Brush u b - @ ool @ a0kl
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o

Get Content Get Started Get Inspired

= Apply the cool factor to images erlan €22'95
+ Frosty winter elements

+ Download your 15 brushes and get started today BUY NOW
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Interfejs

e Okno powitalne
— Zakfadka Get Started

JI: Corel Painter 2016

7 Painter

Learn Get Content Get Started

Get Inspired

%0 PR U
Start Painting Arrange my Workspace... 0 Color M
- Create a New Image * New to Painter
4

+

a Recent Documents "’ Tustration
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Interfejs

e Okno powitalne
— Zaktadka Get Inspired

File Edit Canvas Layers Brushes Select Shapes Effects Movie Window Help
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Interfejs

e Interfejs przypomina uktadem i zawartoscig Adobe
Photoshop;

e U gory pasek menu:
/ Corel Painter 2016

IFile Edit Canvas Layers Brushes Select Shapes Effects Movie Window Help

e pod nim pasek opcji odpowiadajacy wybranym aktualnie
narzedziom:

ﬂ: g ;EICFiﬂl;ncil I ¥ 1 lw|@ld 13[v] @ sex[v] |Grain: 44%[v] | Resat 100%[v] Bleedt D% [v] Strokeliter 000 [v] B



Interfejs

e 7 lewej strony jest Toolbox - panel z narzedziami oraz
mniejszy Media Selector Bar z Wzorami malarskimi,

... Gradientami, Rozpylaczami, Tkaninami
| Symulacjami malarskimi,

|z prawej strony znajdujg sie panele;

‘l¢ podstawowe, standardowo dostepne po
1 pierwszym uruchomieniu programu, to:
— panel Navigator

— grupa paneli: Color, Mixer (przypominajgcy tradycyjng
palete malarskg) i Color Set Libraries (Biblioteka styli
kolorow)

— grupa paneli: Layers (Warstwy) i Channels (Kanaty).




Panel z narzedziami

e Podstawowym narzedziem jest Pedzel.

e (Ogolna nazwa nie odzwierciedla catego zestawu narzedzi
uzywanych w malarstwie.
e Oprocz pedzli sg tu réowniez
— np. otowki, pidrka, kredki, filtry fotograficzne
— oraz catkiem nowe — nieznane w tradycyjnych sztukach
plastycznych
e np. pedzle czgsteczkowe (Particles)

e czy reagujgce na dzwiek (Audio Expression). Jest to
spektakularna nowos¢, ktora pozwala w automatyczny sposob
powigza¢ malarski proces tworczy z dzwiekiem — pedzle reaguija
zarowno na dziatania uzytkownika, jak i dzwiek, na przyktad
muzyke odtwarzang na komputerze czy tez rejestrowang przez
mikrofon.



L Corel Painter 2016
File Edit Canvas Layers Brushes Select Shapes Effects Movie Window Help

| ﬁ?:::m:;:z z‘l?_g bl@ B;|.| 00 W =[] |Grain:| 55 [v] | Resat| 22%[v] Bleedt| 0%[r] Serokelimer| 000[7] |¥ 0

Zasobnik z pedzlami

@ New brushes added... Ca ptu re Dab
— ﬁﬁ.cryiics and Gouache 42 Acrylic Gel Wash 2 {:gpy anant...
B
) Kﬁurbrushes @ Detail Opague Save Variant...
12 Artists' Favorites & Ca i
ptured Bristle 2 .
= Set Default Vanant
J Artists' Qils 48 Glazing Acrylic 2
1 [" Audio Expression @ Gouache Rake Jitter Remove Variant...
| /ﬁ Blenders % Opaque Acrylic Mew Brush Categor}r...
] Chalk, Pastel and C ® 0 Detail Brush
¢ Chk, Pastel and Crayons [Pt el Remove Brush Category...
f *CIoners #® Opaque Smooth Brush
£ bigital Watercolor ® Real Dry Flat Brush Library k Painter 12/%3 Brushes
& Dynamic Speckles # Real Long Eristle Remowve Brush Librany... Painter 2015 Brushes
- Erasers L ] Speckle Wet and Dy ) _ II | H
) ‘i 3 Find more brushes online... ¥ | | Painter 2016 Brushes
1 F-X Thick Acrylic Bristle .
* Fainter 11 Brushes
4 g image Hose ® Wet Detail Brush 2 Import Pl
[ .Impasto EXPCII'IZ 3
d & Liquid Ink

Show Recent Brushes

_l m Markers
& ois

,", Palette Knives and Sponges

] '& Particles

£ pattern Pens Category Display 3
I 8 Pens and Pencils Variant Display b
] rea Watercoor Restocre Default Vanant

& Real Wet Oil
4§ simple

# Smart Strokes
/| Sumi-e

& Watercolor

Show Brush Pack Promotions

Show Dab and 5Stroke Preview

o] <]<]

[

Restore All Default Variants




Corel Painter 2016
File Edit Canvas

Layers Brushes 5elect Shapes Effects Movie Window Help

lics and Gouache

Acryl
/4| Acrylic Gel Wash 2

||z¢ bwl|eh| @

3000 W 8% [v] | Grain: 5%[v] | Resat| 22%[v] Bleed: 0% [w]  Stroke Jitter:

Mozliwos¢ wyszukania pedzla

PO nazwie — opcja Search Brushes
Opcja ta niestety nie wyszukuje
pedzli sposrod innych, nieuzywanych
aktualnie bibliotek pedzli

Na przykitadzie obok pedzle
wyszukane przez program, ktore

majg w nazwie stowo ,,Dry”
wpisane w polu Search Brushes

Po zaznaczeniu wybranego pedzla,
staje sie on pedzlem aktywnym

“ ’/ Real Watercolor
£ d| Splatter Dry
[ ]
&

”'r "Real Dry Flat" in "Acrylics and Gouache”

"'r "Speckle Wet and Dry" in "Acrylics and Gouache"
g "Dry Palette Knife" in "Artists' Oils"
':'l "Grainy Dry Brush® in "Artists' Qils"

;‘r "Coarse Dry Brush 2" in "Digital Watercolor®

;"- "Speckle Coarse Dry Brush" in "Digital Watercolor®
i "Dry Camel” in "Liquid Ink"

y "Scratchy Dry Tip Marker" in "Markers"

ﬂlaﬁer Dry" in "Real Watercnlnr)
I ——

5 "Acrylics Dry Brush" in "Smart Strokes™

,'-ff "Dry Ink Sumi-2 2" in "Sumi-2"
-E./ "Dry Camel 2" in "Watercolor"
z “Eraser Dry" in "Watercolor"




Porownanie ilosci pedzli w Painter 2016 i Painter 2015

e Na przyktadzie pedzli akrylowych i gwaszy

Fainter 2016 Brushes

Mew brushes added...

0 ‘ Painter 2015 Brushes

v New brushes added...

T rT———

Fainter 2015 Brushes

MNew brushes added...

;/ Acrylics and Gouache
}A’y Airbrushes

i.- Artists' Favorites
o Artists' Oils

""’ Audio Expression

/ / Elenders

, Chalk, Pastel and Crayons
‘._ Cloners

“r’ Digital Watercalor
‘ Dynamic Speckles
( Erasers

#|Fx

! Image Hose

42 Acrylic Gel Wash 2

@ Detail Opaque G
& Captured Bristle 2

4 Glazing Acrylic 2

@ Gouache Rake Jitter G
5 Opaque Acrylic

® Opaque Detail Brush

® Opaque Smooth Brush G
® Real Dry Flat

® Real Long Bristle

® Speckle Wet and Dry

@ Thick Acrylic Bristle

® Wet Detail Brush 2

e Sposrod gwaszy
z 2015 r. wybrano
jedynie 3 pedzle

’7 Acrylics

H hirbrushes

z Artists

"’" Audio Expression

/ Blenders

/’ Chalk & Crayons

&) charcoal 8 Conte
* Cleners

i Digital Watercolor

‘ Dynamic Speckles
l Erasers
#]Fx

o Gel

i Gouache

’ Image Hose
:ﬂ Impasto

& Liquid Ink
, Markers

#  oils

/ Palette Knives
“."i Particles

, Pastels

=

sz Pattern Pens

= Bristle Brush

& Captured Bristle
& Clumpy Brush
% Clumpy Thin Flat
® Dry Bristle
-

Dry Brush

s

E:

Glazing Acrylic

®® Grainy Dry Brush

%2 Opague Acrylic
Opaque Detail Brush
Real Dry Flat

Real Long Bristle
Real Wet Brush

Soft Grainy Brush

.

.

L

.

-

® Speckle Wet and Dry
@ Thick Acrylic Bristle

{ Thick Acrylic Flat

® Thick Acrylic Round
% Thick Opaque Acrylic
4 Wet Acrylic

- Wet Brush

® Wet Detail Brush

& Wet Soft Acrylic

’j( Acrylics

;ﬁ/’ Airbrushes

F atists

"% Audio Expression
/ Blenders
/’Chalk & Crayons
M crarcoal & Conte
* Cloners

# Digital Watercolor

‘ Cynamic Speckles
l Erasers
¥ Fx

o Gel

® EBroad Cover Brush
@ Detail Gpaque G
@ Fine Eristle

® Fine Round Gouache

{ Flat Opaque Gouache

@ Gouache Rake Jitter G
® Opaque Smoocth Brush G
@ Tapered Gouache
Thick Gouache Flat
#® Thick Gouache Round

® Wet Gouache Round

Te dwa gwasze z 2015
znalazty sie w grupie
pedzli Smart Strokes -
Inteligentne Smugi w
2016



Paski opcji narzedzi Pedzle

e ,paski”, gdyz rozne dla réznych pedzli, nawet w ramach
tej samej grupy.
e State elementy paskow opcji dla wszystkich pedzli:

Dils . o
4| Real Fan Short [I‘ﬁ‘ oW E I |@® 30+ @ w0

1 2 3 45 6 7

1 — Reset Tool - resetuje ustawienia narzedzia do ustawien domysinych

2 — Freehand strokes — malowanie ciggte

3 — Straight line strokes — malowanie skokowe

4 — Align to Path — przyciggaj do Sciezki (w znaczeniu - maluj wzdtuz Sciezki)

5 — Perspective-Guided Strokes — linie perspektywy

6 — Size — rozmiar koncowki

7 — Opacity — poziom krycia

8 — Advanced Brush Controls — rozwija panele z zaawansowanymi
ustawieniami narzedzia

(e
':I.l"-

0



e Pozostate opcje i grupy opcji dostepne dla pedzli z grupy
Acrylics and Gouache:

z ;i:r:;ﬁcansde?nuuva;;:ﬁz oW @b |@® | 713 @ 100%] |cmin| S5%[r] | Resac| 92%[+] Bleed 29%[r] Strokelimer| 0.00[+] By
1 2 3 4
Dla pedzli: Acrylic Gel Wash 2, Captured Bristle, Glazing Acrylic
ﬂ z ’E;;I;?EO”;:;:EM |I |70 o|@ | @ o] @ | 100xv] | Resar| 100%[v] Bleed:| 0%[v] Featursz| 65[v] % By
5 6

Dla pedzli: Detail Opaque (gwasz), Real Dry Flat, Real Long Bristle, Thick Acrylic Bristle
ME‘SS;E"EE?TMH |I ¥ 0| @ P | @ oK @ 5% |Resw| 100%[] Blesct| 0%[r]  Stokefiwer| 000[3] ¥

Dla pedzli: Gouache Rake Jitter (gwasz), Opaque Acrylic, Opaque Detail Acrylic, Opaque Smooth Brush (gwasz),
Wet Detail Brush 2

7 | Acrviics and Gouache 2 ¢ [3 300 18% e 45% 10% - 26% Festurs:| 233 |v
A speckle Wet and Dry “ Bf (&) ’14:. (& U @ o> [*] |srain: 5% [+ Resat [*] Blesd: [*] eature: | 23.3 & %‘

Dla pedzla Speckle Wet and Dry; opcja Feature jest niedostepna i nie wiem jeszcze — dlaczego?

1 — Grain — Ziarno (stopien uwidaczniania przez pedzel ziarna tekstury podtoza)

2 — Resaturation — kontrola ilosci koloru nanoszonego pociggnieciem pedzla

3 — Bleed — jak bardzo kolor nanoszony przez pedzel rozsmaruje kolor lezacy nizej. Gdy wartos¢
ta (Bleed) jest wyzsza niz Resaturation (nasycenie), wiecej koloru rozsmarowanego niz
naktadanego, tak ze pociggniecie pedzlem nigdy nie osiggnie petnego krycia.

4 — Stroke Jitter — drganie pociggniecia pedzlem.

5 — Feature — dostosowanie liczby szczeciny w pedzlu — im wieksza wartos¢, tym mniej szczeciny
w pedzlu

6 — Scale Feature with Brush Size — skaluj gestos¢ pedzla wraz z wielkoscig pedzla



Opcje Resaturation i Bleed

e Opcje te sg wspotpracujg w celu okreslenia, ile koloru pedzel
ma na poczatku i koncu smugi.

e Resaturation pozwala kontrolowac ilos¢ koloru, ktora jest
uzupetniana w trakcie malowania. Jesli jest ustawiona na zero,

pedzel nie daje zadnego koloru. Kiedy < R
jest mniejsza niz 10%, ale wigksza niz —
Bleed, smuga pedzla tagodnie stabnie. replenished in a stroke. With 2 value lover

than 10% (and an even lower Bleed value), a

brushstroke fades in gently

e Bleed pozwala kontrolowac, jak bardzo kolor pedzla
rozsmarowuje kolory lezace nizej, w tym kolor papieru. Kiedy
Bleed jest wyzszy niz Resaturation - wiecej koloru
rozmazanego niz pokrywajgcego -
smuga nigdy nie osigga petnego krycia.




o Pozostate opcje dostepne dla innych pedzli

I ": girr::::ih:;heel Airbrush I 35 ?9 19 (& rJ @ 200+ W 43> | Spresd: & [v] Flow: 36[+| Festurs 1.2]¥| | *%{
1 2
I ‘?" g;;ﬁsalie;irbruf‘h . I bs ?_9 15} ':.,"3 D‘ @ E:I,Cllzl . E'ER':-El Dab Opacity: 1:ID%|E| Hardness: E‘Eﬁ:-El | “3&{
3 4
l 1?’" g:;ﬁsaliegcﬂ Velocity Air.. I 35 ?_9 19 {év D @ d.:l,C-IEl . 1:IE%E| Dab Opacity: EE%El Hardness: C‘En:-lzl |Su-nke0pac'rl].r: EC%E | ‘%‘
5
I_ { g?;f&gﬁarisue I % | 79 o | @ [ | @ | oo @ | 100x[y |Gra'|n: % ] | &F |Viscosity|  10%[v] Blend: 90%[v] Wetness| 90%[+] | By
6 7 8
l\é E:;:'IZTE Spring Soft Blen... I 35 | 'E_Q '19 | l:-uf’ D | @ 1:I.D|E| . 1:|D‘?6|E| | I:l Glow Continuous Time Deposition Count SC%E Stiffness: E‘Shlzl | ‘%;5
ey 9 10 11 12
1 — Spread - Rozpietosc
2 — Flow - Przeptyw 6| 0, - s,

3 — Dab Opacity — Ustaw zmetnienie musniecia
4 — Hardness — Twardo$¢ — Ustaw twardo$¢ musniecia

Count: Set the number of particles (and
particle paths) in a brushstroke,

5 — Stroke Opacity - Nieprzezroczystos¢ smugi — Dostosuj przezroczystos¢ pedzli
6 — Viscosity — Lepkos¢ — kontrola lepkosci farb

7 — Blend - ile oleju miesza sie z kolorami

8 — Wetness — Wilgotnosc¢ farby na ptotnie lub warstwie 7

o
;.Cl

g

Q

9 — Glow — Poswiata — tworz potyskujgce czgsteczki poprzez wybielanie
koloréw; wymagane jest ciemne tto

Stiffness: Set the strength of the springs. Low
values produce more relaxed springs.

10 — Continuous Time Deposition — Ciggtos¢ depozycji

11 — Count - Liczenie 8

R 48

12 - Stiffness - Sztywnosc¢

Randomize Chaos: Change the chaos pattern

randomly.



o Pozostate opcje dostepne dla innych pedzli

%

gz:tei::sle Flow Bristle Fine... I ¥ | L | @ O | ® =0 @ o[ | L] clow Rendomize Chaos Damping:| 0% [T] Posion fer:|_100% [ | ¥

1 2

%

EI;::rIS(Iepastel Cloner I Vo | 1 1o | @ 0O |® 1500[>] W | 100% [+ |L{x_aIChac|5: 4% [w| Damping Jiter:| 0% [¥] Spin Rate:| 100%[x| |®ﬁ£

4 4

1
2

3
4
5
6
7

3 4 5
r g?é‘;hwszr::r“‘émih I Vg | 1 1o | @ I |@ HEN T |Gra'|n: 523 ] | Diffusion: O[] wetFrings:  s0%[v] |%§
6 7
— Randomize Chaos - Losowy chaos 3]/ \wmo < e
— Damping — Ttumienie - Losowo stosuje ttumienie poszczegoinych Jemping: Flow or i fres periele
czgstek
— Local Chaos - Lokalny chaos A % o
r ! .. o
R Damplng Jltter - Th“lmlenle rozrzutu Local Chaos: Randomly apply chaos to
— Spin Rate - Szybkos¢ wirowania e
— Diffusion - Dyfuzja —
— Wet Fringe — Mokry fredzel 5| AN, — a0

Spin Rate: Set the speed at which particles
spin around the cursor.



o Pozostate opcje dostepne dla innych pedzli

i) Caligraphic Fat I ¥V |@ D | @ 7 @ sl | snoommes sl voume onp] e ) | %
1 2
"" ;‘:‘mﬁ £ nge I g | 79 19 | @ b | @ oofx] @ 00xf] |G|-ain: 25% [+] | MM % concentration:|  73%[v] Setting Rate: 64%[+] weight| 25% ] |vy
3 4 5
(-’: E:acls?;oérainy I - 4 | 19 1o | @ b | @ 00 @ 100%[ |Grain: 20% [] | [M concentration:| 0% [+] Slend Rater| 100%[+] Bickup:  60%[+] |‘°y
6 7
3 — Smoothness - G’rai]glkosc 1 i o 2 o p w
4 — Volume — Objetos¢ ' ' i &
. . Create coarser or smoother brushstrokes by Adjust the height of the brushstroke, or the
5 BT Concentl‘atlon i Stezer"e setting lower or higher values. amount of medium to apply. Use a Volume
g . s Expression setting to link Volume to vanous
6 — Setting Rate — Czestotliwosc soTmE T ooTE

7 — Weight - Waga
8 — Blend Rate - Wspotczynnik mieszania

9 — Pickup - Odbidr ’ ' -4 ‘| 0/

Set the amount of pigment the brush Adjust the amount of pigment deposited on
deposits on the paper. the paper after the water evaporates,

e |y —— ) W — W
Specify the degree to which cil is able to lift
dry paint from the canvas.

Control how quickly the pigment settles on Control how easily the paint colors mix on
the paper. A lighter pigment flows with the the canvas.

water longer; a heavier pigment settles
quickly.




Opcje pedzli w kolejnosci alfabetycznej

Bleed — jak bardzo kolor nanoszony przez pedzel rozsmaruje kolor lezacy nizej. Gdy warto$¢ ta (Bleed) jest wyzsza niz Resaturation
(nasycenie), wiecej koloru rozsmarowanego niz naktadanego, tak ze pociaggniecie pedzlem nigdy nie osiggnie petnego krycia.

Blend - ile oleju miesza sie z kolorami

Blend Rate - Wspdtczynnik mieszania

Concentration - Stezenie

Continuous Time Deposition — Ciggtos¢ depozycji

Dab Opacity — Ustaw zmetnienie musniecia

Damping — Ttumienie - Losowo stosuje ttumienie poszczegdinych czastek
Damping Jitter — Ttumienie rozrzutu

Diffusion - Dyfuzja

Feature — dostosowanie liczby szczeciny w pedzlu — im wieksza warto$¢, tym mniej szczeciny w pedziu
Flow - Przeptyw

Glow — Po$wiata — tworz potyskujace czasteczki poprzez wybielanie kolorow; wymagane jest ciemne tto
Grain — ziarno (stopien uwidaczniania przez pedzel ziarna tekstury podtoza)
Hardness — Twardos$¢ — Ustaw twardo$¢é musniecia

Local Chaos - Lokalny chaos

Pickup - Odbidr

Randomize Chaos - Losowy chaos

Resaturation — kontrola ilosci koloru nanoszonego pociggnieciem pedzla

Scale Feature with Brush Size — skaluj gestos¢ pedzla wraz z wielkoscig pedzla
Setting Rate — Czestotliwos¢

Smoothness - Gtadko$¢

Spin Rate - Szybko$¢ wirowania

Spread - Rozpietosc¢

Stiffness - Sztywnos¢

Stroke Jitter — drganie pociggniecia pedzlem.

Stroke Opacity - Nieprzezroczysto$¢ smugi — Dostosuj przezroczystos¢ pedzli
Viscosity — Lepko$¢ — kontrola lepkosci farb

Volume — Objetos¢

Weight - Waga

Wet Fringe — Mokry fredzel

Wetness — Wilgotnosc farby na ptdtnie lub warstwie



Narzedzia

Zasobnik z pedzlami

Acrylics and Gouache - Akrylowe i Gwasze
Airbrushes — Aerografy

Artists” Favorites — Artystyczne Ulubione
Artists” Oils — Artystyczne Olejne

Audio Expression — Audio

Blenders — Miksery

Chalk, Pastel and Crayons — Kreda,
Pastele i Kredki

Cloners — Pedzle klonujgce

Digital Watercolor — Cyfrowe Akwarele
Dynamic Speckles — Dynamiczne Cetki
Erasers — Gumki

F-X — Pedzle charakteryzatorskie
Image Hose — Rozpylacz obrazkow

Impasto — Impast - natozenie farby w ilosci
dajgcej efekt fakturalny na obrazie

Liquid Ink — Atrament
Oils — Farby Olejne
Palette Knives and Sponges — Noze i Gabki

@ New brushes added...

.,-" Acrylics and Gouache
,‘/ Airbrushes
i Artists” Favorites
-..'.-r" Artists’ Oils
5'.{ Audio Expression
/| Blenders
’ Chalk, Pastel and Crayons
o Cloners
# Digital Watercolor
_‘ Dynamic Speckles
¥ Erasers
i F-X
I Image Hose
. Impasto
£ Liquid Ink
/ Crils
f Palette Knives and Sponges
X3 Particles
i; Pattern Pens
p" Markers
,'2'; Pens and Pencils
_{' Real Watercolor
# Real Wet Oil
# Simple
@ Smart Strokes
/ * sumi-e

_" Watercolor

2 Acrylic Gel Wash 2
@ Detail Opaque

& Captured Bristle 2

& Glazing Acrylic 2

@ Gouache Rake Jitter
2 Opague Acrylic

® Opague Detail Brush
® Opaque Smooth Brush
® Real Dry Flat

® Real Long Bristle

® Speckle Wet and Dry
@ Thick Acrylic Bristle

® Wet Detail Brush 2




Narzedzia

e Zasobnik z pedzlami - c.d.

— Particles — Pedzle czasteczkowe

— Pattern Pens — Pidra deseni

— Markers — Markery

— Pens and Pencils — Pidra i Otowki

— Real Watercolor — Realistyczna Akwarela

— Real Wet Oil — Realistyczne mokre olejne

— Simple — Zwykte

— Smart Strokes — Inteligentne zarysy

— Sumi-e — Pedzle Sumi-e (,Sumi-e to jeden ze styldw japonskiej sztuki
nawigzujacy do malarstwa i kaligrafii, w ktorej artysci postugujg sie pedzlem,
uzywajgc czarnego tuszu (rzadziej kolorowego). Pozostawiona na obrazie
wolna przestrzen jest bardzo waznym elementem kompozycji: daje swobode
naszej wyobrazni i pozwala na indywidualne dopowiedzenie danego tematu.
Gtowne motywy japonskiej sztuki sumi-e to bambusy, orchidee,
chryzantemy, kwitngce kwiaty Sliwy i wisni” - za http://manggha.pl)

— Watercolor - Akwarela



Narzedzia

e Zasobnik z pedzlami

Historia uzywanych przez nas narzedzi z

aktualnej Biblioteki pedzli; po przetgczeniu sie
do innej biblioteki, historia znika

! ¥,
Imorss... Coarse.. Auto .. Coarss. SHends. - Dicital . Brosd.. Ooeou_ . Graivy... Slazin.-
Painter 2015 Brushes

@ Mew brushes added...

'ff Acrylics — Auto Van Gogh

,5" Airbrushes ® Coarse Sargent Brush Jitter
z Artists = Impressionist Blender Jitter
rf Audio Expression = |mpressionist

/r Blenders | Sargent Brush
)’ Chalk & Crayons | Sargent Super Jitter




Narzedzia

e Tworzenie wtasnej kategorii narzedzi malarskich:

Acrylics and Gouache
4| Captured Bristle 2

ylb’w'@ﬂ:lo s70(+] W 5[]

Grain:  10% [v] | Resat 18 ! New Brush Category

Recent Brushes

Painter 2016 Brushes

@ New brushes added...

/ Capture Dab

Copy Variant...

Z Acrylics and Gouache

ﬁ" Airbrushes

Acrylic Gel Wash 2

@ Detail Opaque

Save Variant...

Set Default Variant

MNew Category Name: Drzewa

OK ]

l Cancel J

Wt 5. Bristh... Dpagu...
Painter 2015 Brushes

A A

ik Glazin_. Caseur... Srath... Reat 25. b

A

£

& Artists’ Favorites ‘@ Captured Bristle 2 Remove @ New brushes added.. " var
opy Variant...
-g Artists’ Qils 4 Glazing Acrylic 2 =
pewjBiushitereon 7‘ Acrylics & Captured Bristle Save Variant..
"d Audio Expression @ Gouache Rake Jitter Remove Bru

4 Blenders
" Chalk, Pastel and Crayons

Opague Acrylic

#® Opaque Detail Brush

Brush Library

x Airbrushes

1 Artists

& Clumpy Brush

W Clumpy Thin Flat

Set Default Variant

emove Brush Library... “ f i i
ﬁ Cloners @ Opaque Smooth Brush Remove Brush Libran fﬁudm Expression = [ry Bristle Mew Brush Category...
| Blenders == Dy Brush R’ Brush Catel
"" Digital Watercolor # Real Dry Flat Find more brushes online... P emove Brush Cate| / Save Variant
§ Chalk & Crayons & Glazing Acrylic
‘ Dynamic Speckles #® Real Long Bristle Brush Library Save Variant As: Wet Soft Acrylic - pien
Import b a Charcoal & Conte = Grainy Dry Brush . P
J‘ Erasers ® Speckle Wet and Dry Export 5 - ) Remove Brust ) -
- . . P * Cloners % Opaque Acrylic Brush Category: [Acryhcs
wFX B Thick Acris Bist # Digital Watercolor ® Opaque Detail Brush Find more brushes | Oils
4 Image Hose # Wet Detail Brush 2 ¥ | Show Recent Brushes [T Save Current Color Palette Knives
¥ Show Brush Pack Promotions ‘ Dynamic Speckles ® Real Dry Flat Particles
. Impasto ’ o Impart Pastels
i Erasers Real Long Bristle
.“ e v Show Dab and Stroke Preview | g Export . zatxeyn Pens
P & rx ® Real Wet Brush pe"("s
Markers Category Displa 3 ] o5
; gory Display ‘ el & Soft Grainy Erush v Show Recent Brush Photo
Qils Variant Display > Real Watercolor
- |
P /| Gouache ® Speckle Wet and Dry * PR G Real Wet Oil
Palette Knives and Sponges :
- | . ; _ v Show Dab and Stro
Restore Default Variant ’ Image Hose @ Thick Acrylic Bristle Simple
ﬂé Particles ) ) Smart Strokes
P Restore All Default Variants -“ Impasto ¥ Thick Acrylic Flat Category Display Sponges
" ek Sumi-e
L Liquid Ink ® Thick Acrylic Round Variant Display Tinting
Watercolor

I Markers
¥ oils

A palette knives

4 Particles

" Pastels

-

& Thick Opaque Acrylic
& Wet Acrylic

- et Brush

® Wet Detail Brush

# Wet Soft Acrylic

Restore Default Va,

Restore All Default Variants



Panel z narzedziami

e Narzedzie Fill - Wypetnienie
— Powigzane jest z czescig panelu Media Selector Bar

/' Corel Painter 2016

File Edit Canvas Layers Brushes GSelect Shapes Effects Movie Window Help

Gradient

Source Image

pl N



Interfejs

e Panel z narzedziami — Paper Selector - selektor faktury
papieru. Ten sam zestaw faktur dostepny jest w oknie
New Image

Image Name: Untitled-2

Canvas Preset: [Painter Default (maodified) v] qp =

Width: 1800




e Zmiana papieru na obrazku

Do dodania chmur i ,,zniszczenia” zdjecia uzywatam caty
czas tego samego pedzla Glazing Acrylic 2 z kategorii
Acrylics and Gouache z biatg farbg, przy tak ustalonych

opcjach:




e Poczatkowo wybratam w panelu narzedzi - sposrod faktur
papieru Paper Textures — papier Small Dots i na nim
malowatam duzym pedzlem chmury, mniejszym lekkie

43
W
v

Watercolor Pap

smugi na piorach. Biel wyraznie
uwidocznita fakture papieru. Pozniej
zmienitam papier na Madness z
Watercolors Papers i duzym pedzlem
dodatam zniszczenia, zalania na dole
zdjecia ;)

E2 LN St
& "';"‘.( L ;
b ,...ff:..,g’.' 2
Ty N, %
. T 4
» e’ i

.



Interfejs

e Panel z narzedziami — Media Selector Bar
— Painter Pattern — Wzory malarskie
— Painter Gradients — Gradienty
— Painter Nozzles — Rozpylacz
— Painter Weaves — Tkaniny
— Painter Looks — Symulacje malarskie

Hl Brush Looks

. '-‘ 'l‘ . {/

_ ?%__zn’”@

Ol@ cos|de[oR7a@n[#0NDIT [N




Interfejs

e Panel z narzedziami — Media Selector bar

— Painter Pattern — Wzory malarskie
mozna nimi malowac np. za pomoca pedzli Pattern Pens
lub Paint Bucket

Pattern Pens - Pattern Pen Soft Edge




Interfejs

e Panel z narzedziami — Media Selector bar

— Painter Gradients — Gradienty
mozna nimi malowac za pomocg pedzli Pens lub Paint Bucket

Pens - Grad Pen




Interfejs

e Panel z narzedziami — Media Selector bar

— Painter Nozzles — Rozpylacz
mozna nimi malowac za pomoca pedzli Image Hose

Image Hose
Linear-Size-W




Interfejs

e Panel z narzedziami — Media Selector bar

— Painter Weaves — Tkaniny
mozna nimi malowac za pomocg narzedzia Paint Bucket




Interfejs

e Panel z narzedziami — Media Selector bar

— Painter Looks
mozna nimi malowac za pomocg wybranych pedzli:

N
F-X - Neon Pen

P g o

Pattern Pens - Patern Pen Masked

Image Hose - Spray-Size-P

_’";"' _“
@i . Cloners - Furry Cloner
N .




Interfejs

e Panele

— Podstawowe:
e Navigator
e Color, Mixer, Color Set Libraries
e Layers

— Otwieranie paneli w menu Window

ZoomIn
Zoom Out
Zoom To Fit
Actual Size

Workspace
Arrange Palettes
Custom Palette

Hide Application U
Hide Panels

Toolbox
Command Bar
Property Bar
Brush Selector
Search

Recent Brushes

Media Selector

Color Panels
Brush Control Panels
Paper Panels
Media Library Panels
Media Control Panels

Flow Map Panels

Audio

Hints

Mavigator

Clone Source
Reference Image
Layers

Channels
Auto-Painting Panels
Composition Panels
Scripts

Text

Advanced Brush Controls

Single Decurment View

Presentation Mode

tlo 1.rif

Crl++
Ctrl+-
Ctrl+0
Ctrl+Alt+0

Tab
Shift+Tab

Ctrl+7
Ctrl+6

Ctrl+4
Ctrl+5
3

4

Ctrl+M
Fl1



Interfejs

e Panele

— Brush Control
Panel — bardzo
rozbudowana
grupa paneli,
odpowiadajgcych
za edycje
narzedzi
malarskich

v

Zoom In
Zoom Out
Zoom To Fit
Actual 5ize

Workspace
Arrange Palettes
Custorn Palette

Hide Application UI
Hide Panels

Toolbox
Command Bar
Property Bar
Brush Selector
Search

Recent Brushes

Media Selector

Color Panels

Brush Control Panels
Paper Panels

Media Library Panels
Media Control Panels
Flow Map Panels

Audic

Hints

Mavigator

Clone Source
Reference Image
Layers

Channels
Aute-Painting Panels
Composition Panels
Scripts

Text

Advanced Brush Controls

Single Document View

Presentation Mode

tlo L.rif

Ctrl++
Ctrl+-
Ctrl+0

Ctrl+Alt+0

Tab
Shift+Tab

Ctrl+7
Ctrl+6

Ctrl+4
Ctrl+5

Ctrl+M
F11

LSS SN SSN SN SN S SIS S S S S S S SN SIS S S S S S S S S S S S S S S S S S S S

General Ctrl+B

Stroke Attributes
Opacity

Grain

Dab Profile

Size

Bristles

Spacing
Smoothing

Angle

Static Bristle
Computed Circular
Blending

Rake

Multi

Mouse

Cloning

Impasto

Image Hose
Airbrush

Water

Ligquid Ink

Digital Watercolor
Artists' Qils

Real Watercolor
Real Wet Oil
Stroke Jitter
RealBristle

Hard Media

Color Variability
Color Expression
Brush Calibration
Dab Preview
Stroke Preview
Particles - Common
Particles - Thin Lines
Flow Particles
Gravity Particles
Spring Particles
Dynamic Speckle

[] Stroke Preview |l

Brush C

Dab Type: [Anists' oils

Stroke Type: [ Single

Method: | Cover
Subcategonye | Soft Cover

Sources | Color

Multicors
[ Opacity el
[] Size |EENGIE
[] Particles - Commen
[] Dynamic Speckle
[] Real Watercolor

[ Computed Circular

-EI Bristles =1 Static Bristl

Impasto

[ Digital Watercolor [ ERREEDS

Artists" Oils

[ Stroke Jitter [R=I= 00 L0

[l Image Hose [RaEldR il

Stroke Attribut
Spacin " Dab Profi
R Gl M 5r
Particles - TF
Real Wet Oil

Hard Medi

Smoc

Clonir

[ Color Variability R =T=




[~] Navigator

Interfejs
e Panel Navigator
[/ tloLrif @1247%
| B TR T R
‘ O = PHY o
t o[ # | Layer2 i
2 i > ‘ :T Layer 1 -
_L o :— Layer 9 -
: e ’ : *| Watercolor Layer 2 -
: Layer 10 =
«ch 06 O




Interfejs

e Panel Navigator

L == PAT ol




| & |
&
.| Interfejs
o : , :
~‘|* Panel Navigator — obrocenie obrazka
a 2 E’ tlo 1.if @ 124,7% . : ‘ 0 ; 1 ; E@
| [ ' |
2| |-
.1 - =
T [*] Navigator =4
5 I
ﬁ.‘
/.J
hL’J
o, . e
@ £ O 15%[ ﬁm

Klikniecie na 110¢

ikonie powoduje El
reset obrotu




Interfejs mm

e Navigator

Klikniecie na ikonce lupki
powoduje reset
powiekszenia do 100%

.-“‘ '“‘.

Ustawienia % *LD 7% v O® (Y

Zarzadzanie profilem koloru -j’

Aktywne podczas Szybkiego ?
klonowania Quick Clone

Pokaz wirtualng siatke ———p
Ukryj Impasto =

Aktywne, gdy na obrazku jest -
obecna selekcja

Color Management

= L =
= (= L - O e

L

Tracing Paper Opacity
Show Virtual Gnid
Hide Impasto

Drawing Mode

Impasto — Impast -
natozenie farby w
iloSci dajgcej efekt
fakturalny na
obrazie



Composite Depth Opacity

Interfejs
Layers
® Pa nel Layers Composite Method | Marmal - IIgm::l‘E / - |
Preserve=% 4{3 100%
___ . transparency —
e Pick Up/ '-‘.,-‘_':;:_ | Ligquid Lens Floater 2 —
Underlying =
Color @ Posterize 1
Wiia Liguid Metal Floater 1 =
.r- ot
Liquid Lens Floater 1 =
\ Eamras =
j
1- Layer Commands — Polecenia
2 — Dynamic Plugins — Dynamiczne pluginy
(warstwy, wtyczki)
3 — New Layer — Nowa warstwa
4 — New Layer Mask — Nowa maska warstwy w=alh O &8 [
5 — Lock Layer — Zablokuj warstwe -—==

6 — Delete Layer — Usun warstwe 123 4 5 6



Interfejs =T AN o -

e Panel Layers

1 — Layer Commands — Polecenia

Group Layers — Grupuj warstwy — Ctrl + G
Ungroup Layers — Rozgrupuj warstwy — Ctrl + U
Collapse Layers — Potagcz warstwy — Ctrl + E
Drop — Potgcz z ttem (Canvas)

Oroup Layers Cirl+G

Drop



Interfejs =T AN o - [

123 4 5 6
e Panel Layers o
2 — Dynamic Plugins — Dynamiczne pluginy I
(warstwy, wtyczki) ot
e Bevel World — Faseta (dla Ksztattow) ZTE?JSL‘SE,Z‘;”“
e Brightness and Contrast — Jasnos¢ e
i Kontrast e )

 Burn — Ptomien (dla Ksztattow) Teat
e Equalize — Korekcja -

e Glass Distortion
— Szklane znieksztatcenie

e Kaleidoscope — Kalejdoskop

e Liquid Lens — Ciekty obiektyw &
e Liquid Metal — Ciekty metal [
e Posterize — Posteryzacja

e Tear — tza (dla Ksztattow)




Interfejs =T AN o - [

1 23 4 5 6

e Panel Layers
4 — New Layer Mask — Nowa maska warstwy

y ) ¥ > " r ;
7 //f 4 W " "! ‘l A"
i /i (1 1 .
" IV
g/ oy N " i ¢ " /| \
fr 4 ; e [} . VIR ‘ R

sl 0 8 o




Interfejs

e Panel Layers

EV= Channels

Default — Domysine 1 :
Gel - Zel (folia?) Default g} | Normai = |1gnore -
Colorize — Zmiana b-c w kolor (Defaur [ e ,
Reverse-Out — Negatyw 59: ;*d;
z Colorize .. ubtract
Sha(.jow Map B Mapa SzarO.SCI . Feverse-Out - qul.lld : Feplace
Magic Combine — Potgczenie magiczne Shadow Map
" ==

Pseudocolor — Pseudokolor Magic Combine e A Posterize 1
Normal — Normalne Pseudacolor — =
Dissc_)Ive — Prze_nikgnie Eirm:.l ‘o *;s';.';j:‘-'_ Liquid Metal Floater 1 =
Multiply — Mnozenie — SSEE

hMultiply L]
Screen — Ekran SEI:E;FI.IE' = ﬁ. Liquid Lens Floater 1 =
Overlay — Naktadka Sverlay |
Soft Light — Miekkie Swiatto Sof Light - E Corva =
Hard Light — Twarde Swiatto Hard Light
Darken — Ciemniej Darken
Lighten — Jasniej E_ﬁf:';'*” =ch 08 ]
Difference — RAznica e ey
Hue — Barwa SEI::JrE.ti-::"u
Saturation — Nasycenie Color
Color — Kolor tL'flf":im;i?f
Luminosity — Jasno$¢ e

GelCover — Foliowa naktadka



Interfejs

e Rodzaje warstw i ich ikony:

"]
L]

s &0 0

qviEe 06

Canvas - Ptétno
Pixel-based layer — Warstwa pikseli

Shape layer — Warstwa ksztattu
Floating object — Ptywajacy obiekt

Reference layer — Warstwa podreczna (Podreczne warstwy otrzymujg zawarto$¢ obrazu

z zewnetrznego zrodta — albo z warstwy pikseli aktualnego dokumentu, albo z oddzielnego
pliku. One obrazujg oryginalne obrazki w niskiej rozdzielczosci, co przyspiesza ich edycje.
Praca z takimi warstwami pozwala zmieniac ich rozmiary, obraca¢ albo pochyla¢ poprzez
ciggniecie uchwytdw. Zmiany natychmiast sg okazywane w oknie dokumentu. Po zakonczeniu
edycji mozna je zastosowac do warstwy zrédtowej. Corel Painter zbada obraz zrédtowy

i odtworzy zmiany w pierwotnej rozdzielczosci.

Dynamic layer - Warstwy dynamiczne

Watercolor layer - Warstwy akwarelowe ¥g> Visible layer - Widocznos¢ warstwy
Liquid Ink layer - Warstwy ptynnego atramentu #— Hidden layer - Warstwa ukryta
Text layer — Warstwa tekstu £| Locked layer - Warstwa zablokowana

Layer group — Grupa warstw

Expanded group — Rozwinieta grupa



Interfejs

e Panel Layers — menu panelu
e Aby przeksztatcic Canvas

w zwyktg warstwe:
1. menu Select > All
2. menu Select > Float

[=] Layers
[B-er'ault - [lgnan - |
%%% ————) 100%
L = Layer 1 =
L = M Canvas =
s 08 @

New Layer Ctrl+Shift+N
Mew Watercolor Layer

New Liquid Ink Layer

Convert To Reference Layer

Group Layers Ctrl+G

Select All Layers Ctrl+Shift+1
Deselect Layer

Duplicate Layer

Lock

Delete Layer

Drop
Drop All
Drop and Select

Create Layer Mask

Create Layer Mask From Transparency

Lift Canvas To Watercoler Layer

Show Layer Indicators

Layer Attributes...

Mo Thumbnail
Small Thumbnail
Medium Thumbnail
Large Thumbnail



Interfejs

[ Layers
[I}Efault - Ilgnnre 'q
%%% ————) 100%
L = Layer 1 =

o f=3
- =3 M Canvas

sq 0 8 [

New Layer Ctrl+Shift+N
Mew Watercolor Layer
New Liquid Ink Layer
Convert To Reference Layer

Ctrl+G
Select All Layers Ctrl+Shift+1

Deselect Layer

Duplicate Layer
Lock

Delete Layer

Drop
Drop All
Drop and Select

Create Layer Mask
Create Layer Mask From Transparency

Show Layer Indicators
Layer Attributes...

Mo Thumbnail
Small Thumbnail
Medium Thumbnail
Large Thumbnail

Nowa warstwa
Nowa warstwa akwarelowa
Nowa warstwa ptynnego tuszu

Przeksztat¢ w warstwe podreczng

Przeksztat¢ w zwyktg warstwe (tzn. warstwe pikseli)
Przeksztat¢ tekst w ksztalt

Przywrd6¢ do oryginatu

Grupuj warstwy
Rozgrupuj warstwy
Potacz warstwy

Zaznacz wszystkie warstwy

Odznacz warstwe (zaznaczana jest kanwa)
Duplikuj warstwe

Zablokuj

Usun warstwe

Drop — taczenie warstwy z warstwa lezaca nizej
Drop all — tgczenie wszystkich warstw z Canvas

Utwdrz maske warstwy

Utworz maske warstwy z jej przezroczystosci
Wytacz maske warstwy

Usun maske warstwy

Zastosuj maske warstwy

Przeksztat¢ Canvas do warstwy akwareli
Mokra cata warstwa akwareli
Sucha warstwa akwareli

Rozprosz cyfrowg akwarele
Sucha cyfrowa akwarela

Pokaz identyfikator warstwy
Atrybuty warstwy
Opcje warstwy

Bez miniatury
Mafa miniatura
Srednia miniatura
Duza miniatura



=] Color &

Interfejs

e Colors Panel:  Nasycenie koloru ~_

— Color, Wybor koloru
— Mixer, i
— Color Set Libraries

Additional Color — Dodatkowy kolor —-’

Main Color — Gtdwny kolor < - . 5

GO
@) 47

Clon Color — Klonowanie koloru

Clon Color — Klonowanie koloru — narzedzie domysinie aktywne; po wybraniu
pedzla z grupy Cloners i kliknieciu ikony Clon Color, mozna tym pedzlem klonowac
wybrany obszar obrazka. Obszar, ktory chcemy klonowac, wybiera sie zaznaczajac
go z wcisnietym klawiszem Alt. Koto kolorow zaczyna reprezentowac skale
szarosci, a ikona Clon Color blednie.



Interfejs

e Panel kolorow

— kombinacja przyciskéw Ctrl + Alt + 1 pozwala na ustawienie
duplikatu palety koloréw w miejscu, w ktorym znajduje sie kursor.
Palete mozna przemieszczac, ciggnac za puste pola, ktore sie w niej
znajdujg; mozna jg tez zmniejszac¢/zwiekszac, gdy kursor znajduje
sie blisko krawedzi kota kolorow i przyjmuje ksztatt krzyzyka.

— powrot do pracy lub

Escape — paleta kolorow




Interfejs

Color |ERY =4 Color Set Librarh f—:]
e Mixer Panel Mixer color — g = S EEB
swatches - - o
Probki koloréw
Narzedzia: : i
- Dirty Brush Mode Mlxerpg?glta
- Apply Color
- Mix color
- Sample Color
- Sample Multiple Colors
- Zoom
- Pan
- Clear and Reset Tool - =| & £&F F& PP
- Change Brush Size Narzedzia




Interfejs PRV Bl m

=) O 27

Mixer Panel s .
— Narzedzia

Dirty Brush Mode - Tryb brudnego pedzla

Pozwala stosowac na pitétnie (Canvas) kolory, ktdre zmieszano na palecie
Miksera. Narzedzie trybu brudnego pedzla jest domysinie aktywne i moze
by¢ uzywane z odmianami pedzli mieszajgcych.

Apply Color - Narzedzie dodawania koloru

Dziata jako zrédto farby; dodaje kolory do palety. Dodany kolor zlewa sig
z kolorem wczesniej dodanym do palety.

Mix color - Mikser koloréw
Miesza kolory na palecie; nie dodaje nowych.
Sample Color - Narzedzie Prébkowania koloru.

Probkuje kolory na palecie (mozna rowniez pobierac kolory z obrazka) do
uzycia na ptétnie. Prébkowany kolor staje kolorem gtéwnym w panelu Kolor.

Sample Multiple Colors - Narzedzie Probkowania wielu kolorow.

Probkuje wiele koloréw na palecie miksera. WielkoS¢ obszaru probki okresla
si¢ za pomocg suwaka Zmien rozmiar pedzla. Pedzle na ptétnie malujg
jednoczesnie tymi pobranymi kolorami.

Zoom — Powiekszenie
Ctrl+Zoom - pomniejsza

Pan - Rgczka
Clear and Reset — Kosz - czysci palete miksera
Change Brush Size — Zmiana rozmiaru pedzla




Interfejs

e Mixer Panel
— rozciggniecie panelu rozwija wiekszg ilos¢ prébek kolorow

2240800 _ O



=

Interfejs

e Mixer Panel
— menu panelu:

Add Swatch to Color Set — Dodaj probke do
Probek koloréw (pipetg pobieramy probke
koloru z obrazka lub palety; z Ctrl
wskazujemy, ktorg probke z Mixer Color ma
zastgpic)

New Color Set from Mixer Pad — Nowe Probki
koloréw z Palety kolorow

Load Mixer Colors — Zataduj Mikser koloréw
Save Mixer Colors — Zapisz...

Reset Mixer Colors — Zresetuj...

Open Mixer Pad — Otworz Palete (np. zdjecie)
Save Mixer Pad — Zapisz...

Clear Mixer Pad — Wyczysc..

Change Mixer Background — Zmien tto palety

Restore ...Karen Bonaker’s Mixer Pad —
PrzywrdcC (zataduj) Palete Karen Bonaker

Add Swatch to Color Set...

Mew Color Set from Mixer Pad

Load Mixer Colors...
Save Mixer Colors...

Reset Mixer Colors

Dirty Brush Mode

Open Mixer Pad...
Save Mixer Pad...
Clear Mixer Pad

Change Mixer Background..
Restore Cher Pendarvis' Mixer Pad
Restore Jeremy Sutton's Mixer Pad
Restore John Malcolm's Mixer Pad
Restore Karen Bonaker's Mixer Pad
Restore Skip Allen's Mixer Pad
Restore Default Mixer



Interfejs
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Interfejs

e Panel Color Set Libraries

EH!E Color Set Libraries E
Painter Colors

HEESY B TT

1'2884 5 67

Mew Color Set
New Color Set from Image
Mew Color Set from Layer

Mew Color Set from Mixer Pad

Color Set Libraries
Import Color Set..,
Export Color Set...

Import Legacy Color Set...

Coler Set Library View
Sort Order

Restore Default Color Set

1 — New Color Set

2 — Import Color Set

3 — Export Color Set

4 — Restore Default Color Set
5 — Search for Color

6 — Add Color to Color Set

7 — Delete Color from Color Set



Tablet graficzny

e Pracujac z tabletem graficznym powinnismy zaczac¢ od
skalibrowania piorka:
— Edit>Preferences>Brush Tracking... W lewym okienku rysujemy
pidrkiem z takim naciskiem i pochyleniem piorka, z jakim
najczesciej pracujemy

L Brush Tracking T

| Preset: Default (modified) v P

100

output H'

0 pen pressure 100 '
S L —————) 4
I T e———) 1,70
Velocity
> S - Scale: e=()
A~ Draw a brushstroke in the above area, building up to maximum pressure and speed. The
&,:,-_: 3 values are adjusted in response to the brushstroke, Power; ss=() 0.40




Narzedzia

— Spacja — fapka, umozliwia poruszanie sie po obszarze roboczym

— Spacja + Ctrl — dla pidrka — pukniecie w tablet powoduje
powiekszanie

— Spacja + Ctrl + Alt — pomniejszanie
— Dla myszki — Scroll — powiekszanie i pomniejszanie



Narzedzia

Najwazniejsze skroty klawiaturowe

Klawisz E — obracanie obszaru roboczego; powrot do wyrdwnania, do
poziomu — dwa razy puknac¢ pidrkiem w tablet lub dwa razy klikng¢
myszkg

Klawisz B — pedzel

Alt — pipeta kolorow

Ctrl + Alt i przesuwanie piorka lub kursora z wcisnigtym lewym
przyciskiem myszy — zwigkszanie od 1 piksela Srednicy pedzla. Po
ustaleniu w ten sposéb Srednicy pedzla i ponownym wykorzystaniu tego
skrotu klawiaturowego, pedzel wraca do wielkosci wejsciowej — 1 piksela.
Klawisze nawiasow kwadratowych zwiekszaja/zmniejszajg Srednice
pedzla o 1 piksel.

Ctrl + F — wypetnianie kolorem gtownym

Przemieszczanie obiektow — przytrzymanie klawisza Ctrl; kursor zmienia
sie w strzatke

Ctrl + Alt + T — transformacja

Alt + wskaznik obiektdw + przesuniecie obiektu — kopiowanie obiektu
Ctrl + A — zaznaczenie wszystkich obiektow

Zaznaczone wszystko (Ctrl + A) + Backspace — usuniecie wszystkiego
Ctrl + G — grupowanie obiektow



Narzedzia

« Advanced Brush Controls - Zaawansowane opcje pedzli

,j:alranShurt I?l?ﬂ b|{¢ﬂbl. 50/v W 1005 |w 20w % ot ?%3(|y

:UE;BDEtailﬂrush I yl?ﬂ bl@ B3|. 144[»] @ 100%]

Spacin  Dab Profi * Angh

- Opacity
- Blending




Narzedzia

« Panel Size — Rozmiar

Size - Rozmiar
Min. Size — Minimalna wielkos¢
Size Jitter — Rozrzut wielkosci

Smoothness — Gtadkosc¢ (w znaczeniu
gtadkosci zmian)

Expression — Ekspresja
Direction — Kierunek
Size Step — Skokowosc¢ rozmiaru

vl ol

1 - Invert 12
2 — dotyczy Audio Expression

ERr Al Spacin Dab Profi - Angl

Size Jitter: () 0%
Smoothress: () 0%

Expression: | Pressure T]EJ
::l:

Direction: )

Size Step: 1) e
(] Opacity
[] Blending
[] Color Expression [ sl s
[<] Dab Preview

[+] Stroke Preview




Narzedzia

« Panel Spacing — Rozrzut

— pociggniecie pedzlem z grupy
Acrylics — Opaque Detall Brush
z wytgczong funkcjg Spacing:

— Wyzej pociggniecie tym samym
pedzlem z funkcjg Spacing
ustawiong na 100%

— Wiaczona Opcja Continuous Time
Deposition powoduje ciggte
naktadanie farby nawet wowczas,
gdy pedzel nie zmienia potozenia

Size |ER @ Dab Prof  Anal

Spacing: =)
Min Spacing: )

I:l Continuous Timme Deposition

Boost ()
(<] Opacity

[ Blending

[] Color Expression [l glliie]
|| Dab Preview

|| Stroke Preview




Narzedzia

« Panel Dab Profile — Ksztatt koncowki pedzla

A EtiEDetail S I & | T 1o | @ [b | @ 124 @ 100:[7 | Resst 3% [v] Blesd 80% ||  Swokeliwer 000 [v] |§f
L
Sim Spacir [Efe-l Oy iER Angl

L N
RBnil O

- Opacity

- Blending

Dab Profile

A® = Al
Bl O

[] Color Expression [ s aals i s

_ Dab Preview

- Stroke Preview




Narzedzia

« Panel Angle — Kat

Squeeze — Scisniecie

Angle - Kat

Angle Jitter — Rozrzut kata
Smoothness — Gtadkosc¢ (rozrzutu
kata)

Expression — Ekspresja

Direction — Kierunek

Ang. Range — Zasieg kata

Ang. Step — Skokowos¢ kata

Angle: =)
Angle Jitter: O 05
Smoathness: () 0%
Expression: | None "] El
Direction: ) 0"
Ang Range: () 'y
Ang Step: () a

- Blending

(=] Color Expression [l S i

_IEI Dab Preview

[+] Stroke Preview

-_—




Narzedzia

« Panel Opacity - Krycie

Lize' Spacin Dab Profi

Opacity: )

Min Opacity: O 0%
Opacity Jitter- ) 0%
Smoaothness: ) 055

E:q:lrEEinn:| Pressure - |
Direction: O o

Stroke Preview




Size Spacin Dab Profi -I:I Angle

[=] Opacity

Narzedzia

[=] Blending

Presetc [ Balanced

« Panel Blending — Mieszanie
— Doktadniejsza obstuga Resaturation i Bleed

|:| Enhanced Layer Blending

Resaturation

— Opcja Enhanced Layer Blending — Ulepszone ﬂmuntD—D 5;:
I i flin Amounc
mleszanle WarStW Expression: | Pressure v]@

Farba lub mieszanki na warstwach wykorzystujg Direction: O
ulepszong obstuge przezroczystosci, aby zapobiec |z
niepozadanej bieli w pociggnigciach pedzla — -

P : e —
Direction: () 0"

— Pozwala pedzlom odebraé istniejace kolory. Gdy |8 seseins
opcja Brush Loading jest wytgczona, pedzle o —
probkujg bazowe piksele, a nastepnie nakfadaija Dryout to transparency

jeden nowy kolor, ktory jest srednig kolorow S o oo I
_IZI Dab Preview

[] Stroke Preview

Amount Se—— 1005

D Bruzh Loading Brush Loading




[<] Color Expression [ (sl gl i(s]

NaI"ZQdZ|a Color Jitter: O 05
Smoothness: () 0%
 Panel Color Expression Bipessscec| None a2

Direction: ()

— Ekspresja koloru

) _ Dab Preview
— Color Jitter — Rozrzut koloru

, . . Stroke Preview
— Smoothness — Gfadkos¢ zmian

— Expression — Ekspresja \

— Direction — Kierunek

‘ /Z EgtEDetail Brush I » | o o | & b | @ 4[] @ 100%[v] | Resat  50% [v| Bleedt 0% [v| Strokelimer  0.00 [+

Przy ustawieniach pedzla jak wyzej:

Color Jitter 0% i Smoothness 0%

Color Jitter 100% i Smoothness 0%

Color Jitter 100% i Smoothness 50%




[-] Color Variability

[inHE‘u‘

Narzedzia O =

. ape . ’ =0 0%

o Panel Color Variability — Zmiennosc koloru e o
— H — Hue Variability — Zasieg zmiennosci barwy Smocthness: O o

Color variability from Audio Input

— S — Saturation V. - Zasieg zmiennosci NASYCENIA |4 1anors coler varisbiisy from cofer sets
— V — Value V. — Zmiennos¢ wartosci
H - 0%
H - 10%
H - 25%
H - 50%

H - 50%,
Smoothness 50%

S—-0%
S —-25%
S — 50%

V —-0%
V —25%
V —-50%




Narzedzia

e Panel Stroke Jitter — Skok rozrzutu

— Pociggniecia pedzlem .
przy Stroke Jitter = 0%, Gize Spacin  Dab Profi

0/ i o)
25 % i 50% -EI rre—
-IEI Blending

]GSR AT (] Stroke Jitter

Stroke Jitter: () 0.00

E::|:|rE55i|:m:| Mone hd | E_l
s

Direction: ()

_IEI Dab Preview

|| Stroke Preview

e 9




Narzedzia

e Panel Dab Preview — Podglad dotkniecia

Size Spacin  Dab Profi [EEIGS

- Opacity

Blending

Color B2 Color'V Stroke Jitter

Dab Preview

Preview Size and Shape —
Podglad rozmiaru i ksztattu

Preview Hard Media -
Podglad twardosci

Preview Brush Dab — Podglad
dotkniecia pedzla

Stroke Preview




Narzedzia - Pedzle

Acrylics and Gouache — Akryle i Gwasze

Zestaw pedzli akrylowych; podobnie jak ich odpowiedniki
W Swiecie rzeczywistym, to uniwersalne pedzle, ktdre
pozwalajg na zastosowanie farb szybkoschngcych na
ptotnie. Wiekszos¢ pedzli pozwala tworzy¢ pokrywajgce
pociggniecia, sg tez mozliwe wielokolorowe pociggniecia.
Niektore, wchodzac w interakcje z pikselami podtoza,
tworzg realistyczne efekty.

ROzne rodzaje pedzli Gwasz — Gouache pozwalaja
malowac z ptynnoscig akwareli i nieprzejrzystoscia
akrylu. Rodzaje te wahajg sie od drobnych pedzli do
ptaskich i grubych. Pociggniecia utworzone pedzlami
Gwasz pokrywajg kolory podtoza.



Narzedzia - Pedzle

Airbrushes - Aerografy

e Aerografy, delikatnie natryskujgc farbe, doktadnie
odzwierciedlajg prawdziwy aerograf w akcji. Jednak
niektore odmiany majg inny sposob budowania koloru.
Wiekszosc¢ Aerograféw buduje kolor juz po jednym
pociggnieciu. Niektore aerografy cyfrowe, aby uzyskac
kolor, muszg natozyc¢ kilka pociagnie¢ pedzla.



Narzedzia - Pedzle

Artists — Pedzle artystyczne

e Pedzle artystyczne pomagajg malowac w stylu
mistrzowskich artystow. Na przyktad, mozna malowac
w stylu Vincenta Van Gogha z wieloma odcieniami koloru
lub w stylu Georges Seuratz z wieloma punktami.
Podczas korzystania z ktdregokolwiek z wariantow pedzla
artysty, przeciggajac szybko tworzymy szersze
pociggniecia pedzla. Mozna skorzystac z ustawien
koloréw zmiennosci w celu regulacji kolorystyki

pociagniec.



Narzedzia - Pedzle

Blenders - Blendery

e Pedzle mieszajgce — Blenders wptywajg na piksele
podtoza, przemieszczajac je i mieszajac. Niektore
warianty pedzli tworzg efekty mieszania farb
z zastosowaniem wody lub oleju. Mogg rowniez
wygtadzac linie stuzagce do rysowania i cieniowania,
podobnie jak w szkicu otowkiem lub weglem.



Narzedzia - Pedzle

Chalk & Crayons - Kreda i kredki

e RoOzne rodzaje Kredy — Chalk tworzg geste, urozmaicone
tekstury naturalnej kredy, ktore uwidaczniajg ziarnistosc
papieru. Krycie jest zwigzane z naciskiem rysika.

e Duza roznorodnosc kredek — Crayons — od miekkich i
matowych po woskowe i ziarniste. Tworzg tekstury
wspotdziatajgce z ziarnistoscig papieru. Podobnie jak w
przypadku innych suchych rodzajow pedzla, krycie zalezy
od nacisku rysika.



Narzedzia - Pedzle

Charcoal & Conte - Wegiel & kredki Conte

e ROZne rodzaje Wegla - Charcoal - od otéwkow do
twardych lub miekkich pateczek. Krycie jest zalezne od
nacisku rysika.

e Pedzle mieszajgce — Blendery - mogg byc stosowane w
celu zmiekczenia i wymieszania warstw wegla. Warto
zachowac sprawdzone i ulubione warianty pofaczen
wegla i blenderow w niestandardowej palecie.

e Podobnie jak Kreda - Chalk, kredki Conte tworzg
teksturowe warstwy, ktore oddaja fakturowosc papieru.
Krycie jest zalezne od nacisku rysika.



Narzedzia - Pedzle

Cloners — Pedzle klonujgce

e Rodzaje Klonerow zachowujg sie podobnie jak inne
pedzle, z wyjatkiem tego, ze nie nanoszg farby, ale
pobierajg jg ze sklonowanego zrodta. Pedzle te
odtwarzajg obrazy zrodtowe i jednoczesnie odtwarzaja je
jako obraz w stylu artystycznym, takich jak na przyktad
kreda pastelowa lub akwarela.



Narzedzia - Pedzle

Digital Watercolor - Cyfrowa akwarela

e Cyfrowa Akwarela moze byc stosowana na wszystkich
standardowych warstwach pikseli, w tym na Canvas.
Na przykfad, jesli zastosujesz efekt akwareli na zdjeciu,
pociagniecia pedzla Cyfrowej Akwareli mogg byc
nakfadane bezposrednio na obrazie.

e Jesli tworzysz realistyczng akwarele od podstaw, pedzle
Prawdziwa Akwarela - Real Watercolor lub Akwarela -

Watercolor pozwalajg na bardziej realistyczny przeptyw,
mieszanie i absorpcje kolorow.

e Na szerokoSc pedzli Cyfrowej Akwareli ma wptyw nacisk
rysika, z wyjatkiem pedzla Mokrej Gumki — Wet Eraser.



Narzedzia - Pedzle

Erasers - Gumki

e Gumka wymazuje az do koloru papieru. Wybielacz
wymazuje do bieli stopniowo rozjasniajgc i usuwajac
kolor. Pedzel Mroczny — odwrotnie - stopniowo zwieksza
nasycenie barw, budujac kolory w kierunku czerni.

Nacisk wszystkich rodzajow pedzla Eraser okresla ilosc
wymazywanych kolorow.



Narzedzia - Pedzle

F-X - Pedzle F-X

Pedzle F-X umozliwiajg uzyskanie szeregu tworczych
rezultatow. Niektore dodajg koloru; inne wptywajg na
podstawowe piksele. Najlepszym sposobem, aby docenic
pedzle F-X jest eksperymentowanie z nimi na obrazie i
pustym ptétnie.

Niektore rodzaje, takie jak Ziarnisty Znieksztatcajacy —
Grainy Distorto czy Ziarnisty Przemieszczajgcy — Grainy
Mover, wywotujg skutki mieszania. Inne, takie jak
Huragan - Hurricane, Turbulencja - Turbulence, czy
Wodne Babelki - Water Bubbles, wywotujg skutki
bardziej dramatyczne.




Narzedzia - Pedzle

Gel - Pedzle Zel

e Pedzle Zelowe - Gel pozwalajg utworzy¢ tinte - odcienie
koloréw bazowych obrazu za kolorem pociggniecia
pedzlem. Na przyktad, zotte pociggniecie daje zotte
odcienie koloréw bazowych. Pedzle Efekt zelu jest
podobny do Trybu Mieszania warstwy poprzez
zastosowanie metody kompozytowego zelu — Gel
composite (patrz panel Warstw i Tryby mieszania);
jednakze, nie wymaga zadnych warstw, aby osiggnac te
same rezultaty.



Narzedzia - Pedzle

Image Hose - Rozpylacz Obrazkow

Spray Obrazkow — Image Hose to specjalny pedzel, ktory
dotyczy obrazow zamiast koloru. Ilustracje te pochodza
ze specjalnych plikow graficznych zwanych rozpylaczami
- nozzles. Kazdy plik rozpylacz zawiera wiele obrazow,
ktore sg zorganizowane wedtug takich cech, jak
wielkosc, kolor i kat. Kazda cecha (parametr) moze byc
potgczona z atrybutem rysika, takimi jak predkosc,
nacisk i kierunek

Nazwa kazdego pedzla Rozpylacza obrazkow — Image

Hose okresla efekty. Na przyktad Linear-Size-P- Kgt-R
tgczy rozmiar (P) i ustawia kat losowo (R).



Narzedzia - Pedzle

Impasto - Pedzle Impasto

Pedzle Impasto uzywajg klasycznej techniki naktadania
grubej warstwy farby na kanwie, aby stworzy¢ wrazenie
gtebi. Informacja o gtebokosci pociggniecia
przechowywana jest z warstwg, ale trzeba wyswietlic
informacje o Impasto, aby jg zobaczyc.

Niektore odmiany pedzli, takie jak Kwas Ryjacy — Acid
Etch, lakier bezbarwny — Clear Varnish, Gtebia Grabi i
Teksturyzujacy Bezbarwny — Texturizer-Clear, stosujg
efekt gtebi dla pikseli podtoza. Inne rodzaje tworzg
pociggniecia trojwymiarowe z biezacego koloru farby.



Narzedzia - Pedzle

Liquid Ink - Ptynny Tusz

e Pedzle Ptynne Tusze — Liquid Ink tgcza tusz i farbe, aby
utworzy¢ efekt malowania gestg ciecza. Istniejg trzy
gtowne rodzaje pedzli Liquid Ink; te, ktore stosujg farbe,
te, ktore usuwajg farbe, aby stworzyc efekt starcia, i te,
ktore zmiekczajg krawedzie. Nowa warstwa jest
tworzona automatycznie podczas pierwszego
zastosowania pociggniecie. Mozna rowniez tworzyc
efekty 3D z ciektym atramentem.



Narzedzia - Pedzle

Markers - Markery

e Odmiany pedzli z kategorii Marker odzwierciedlajg
rzeczywiste markery. Rozne warianty pedzli — od
doktadnego do nieostrego, majg rozne ksztatty wktadow
| poziom zmetnienia.



Narzedzia - Pedzle

QOils - Obrazy olejne
e Niektore Pedzle Olejne sg potprzezroczyste i mogg byc

stosowane do wywotania efektu szyb. Inne warianty sg
nieprzezroczyste i przykrywajg pociggniecia bazowe.

e Niektore pozwalajg pracowac, jak z tradycyjnymi farbami
olejnymi. Mozna tez tworzyc kolory mieszane na palecie
Miksera — Mixer Pad i stosowac je bezposrednio na ptotnie.
Kolory mogg by¢ mieszane rowniez na ptotnie.

o Niektore pedzle nanosza okreslong porcje oleju, ktdra
nastepnie przenosi sie do obrazu. W trakcie malowania na
ptotnie pedzel traci olej i pociggniecie staje sie stabsze.
Poniewaz warstwy nie majg wiasciwosci ptdtna stosowanego
W rzeczywistosci do farb olejnych, pociggniecia pedzla
zastosowane na warstwie nie znikajg tak szybko.




Narzedzia - Pedzle

Palette Knives - Szpachelki paletowe

e Mozna uzyc palety Szpachelki do skrobania, pchania lub
podnoszenia i przeciggania kolorow obrazu. Tylko jeden
wariant - Loaded Palette - stosuje biezacy kolor farby.



Narzedzia - Pedzle

Particle brushes - Pedzle Czgsteczkowe

e Pedzle te sg inspirowane fizykg czastek; stwarzajg
niepowtarzalny wyglad kompozycji. Emitujg one czgstki
z centralnego punktu, a te z kolei rysujg wzor linii
(Sciezek) w miare poruszaania sie po ptotnie.



Narzedzia - Pedzle

Pastels - Pastele

o Pastele, ktore obejmujg pastele olejne, wahajg sie od
twardych pastelowych stylow, ktore uwidaczniajg ziarno
papieru do bardzo miekkich pasteli, ktore catkowicie
pokrywajqg istniejgce farby. Krycie jest zwigzane z sitg
nacisku rysika.



Narzedzia - Pedzle

Pattern Pens - Wzor Diugopisow

Pedzle Wzor Dtugopisow pozwalajg uzyC pedzla, aby
zastosowacC wzor do obrazu. Mozna zmieniac funkcje,
takie jak wielkos¢ wzoru i folii. Na przyktad, Wzor Pen
Micro zmniejsza rozmiar wzoru, a wzor Pen przezroczysty

dotyczy potprzezroczystosci wersji wzoru.



Narzedzia - Pedzle

Pencils - Otowki

e Pedzle Otoéwki - Pencils Swietnie nadajg sie do grafik,
ktore tradycyjnie wymagajg otowka do tworzenia
prostych szkicow dla rysunkow fine-line.
Podobnie jak ich naturalne odpowiedniki, pedzle Otowki
wchodzg w interakcje z ptétnem tekstury.



Narzedzia - Pedzle

Pens - Dtugopisy

Pedzle Dtugopisy, jak Rake Scratchboard oraz Bamboo
Pen, tworzg realistyczne efekty bez wad tradycyjnych
dtugopiséw, ktore moga sie zatkac, odpryskiwac lub
wysychac.

Gdy zechcesz odtworzyc¢ kaligrafie piora na ziarnistej

fakturze lub gtadkich pociggnieciach pedzla kaligrafii,
warianty Brush oferujg szereg mozliwosci tworczych.



Narzedzia - Pedzle

Photo - Zdjecie

e Pedzle Zdjecie pozwalajg modyfikowac obrazy cyfrowe
lub istniejgce kompozycje. Na przyktad, mozna oczyscic
zdjecie wedtug dostosowywanie koloru lub usuwanie rys,
dodac efekt rozmycia lub wyostrzenia obrazu. Mozna
rowniez dodac kolor do skali szarosci.



Narzedzia - Pedzle

Real Watercolor - Prawdziwa Akwarela

e Pociggniecia pedzli Prawdziwej Akwareli umozliwiajg
przeptyw i zastosowanie pigmentoéw w bardzo naturalny
sposob, pomagajac tworzyc¢ realistyczne akwarele.
Ponadto pociggniecia pedzli wchodzg w interakcje z
papierem i jego ziarnistg strukturg, czego mozna
oczekiwac od akwarel rzeczywistych.



Narzedzia - Pedzle

Real Wet Oil - Prawdziwe Mokre Oleje

e Pedzle Wet Oil mogg pomodc osiggnac realistyczne
pociggniecia. Prawdziwe Mokre Oleje pozwalajg
kontrolowac lepkosc¢ farby i nasycenie koloru, podobnie
do mieszania farby olejnej z podtozem.



Narzedzia - Pedzle

Simple - zwykte pedzle

e Zwykte pedzle — Simple to powszechnie stosowane
odmiany pedzla z roznych kategorii pedzli, aby pomdc Ci
zaczac¢ szkicowac i malowac. Umozliwia szybki dostep do
otdwka, dtugopisu, markera, aerografu, pedzla blendera
i gumki.



Narzedzia - Pedzle

Smart Strokes - Inteligentne Smugi

e Inteligentne Smugi — Smart Strokes sg oparte na
popularnych wariantach pedzli z innych kategorii, ale sg
zoptymalizowane do wspotpracy z Photo Painting
System.



Narzedzia - Pedzle

Sponges - Ggbki

e Gabki - Smokes pozwalajg tworzyc rdzne tekstury
poprzez zastosowanie biezgcego koloru farby do pokrycia
istniejgcego koloru lub mieszanki kolorow. Niektore
odmiany pedzla Gabki - Sponge tworza slady farby pod
roznymi katami za kazdym kliknieciem rysika. Odmiana
Mokrej Gabki, taka jak np. Ziarnista Mokra Ggbka —
Grainy Wet Sponge, tworzy smugi podczas przeciggania
po ptotnie. Rozmazujgca Mokra Gagbka — Smeary Wet
Sponge pozwala wtopi¢ aktualny kolor farby
Z istniejacymi kolorami podczas przeciggania po ptotnie.



Narzedzia - Pedzle

e Sumi-e
e Pedzel Sumi-e pozwala tworzyc ptynne pociggniecia w
stylu sumi-e. Ponadto, dostepne rdzne rozmiary i ksztatty

pedzla pomagajg odtworzyc¢ tradycyjne pociggniecia
sumi-e.



Narzedzia - Pedzle

Tinting - Barwienie

e Pedzle Barwigce umozliwiajg stosowanie efektow do
zdjec lub istniejgcych kompozycji. Na przyktad, mozna
zastosowac potprzezroczysty kolor do obszarow czarno-
biatego zdjecia za pomocg pedzla Podstawowego
Okragtego — Basic Round. Zastosowanie roznych kolorow
do roznych warstw w roznym stopniu przezroczystosci
pozwala uzyskac bardziej subtelny lub dramatyczny
efekt.



Narzedzia - Pedzle

Watercolor - Akwarela

e Pedzle Akwarela — Watecolor tworzone na warstwie
Akwarela pozwalajg na rozptywanie kolorow, mieszanie
| chtoniecie przez papier. Warstwa Akwarela jest
tworzona automatycznie po pierwszym pociggnieciu
pedzla Akwarela. Warstwa pozwala kontrolowac
wilgotnosc i szybkoSc schniecia papieru, co skutecznie
symuluje konwencjonalne nosniki akwareli. Wiekszos¢
wariantow pedzli Akwarela wchodzi w interakcje z
fakturg ptétna. Mozesz uzyc pedzla Akwarela do
uzyskania efektu wodnego dla zdjecia, zmieniajac ptotno
na warstwe Akwareli.



Klonowanie

e Klonowanie jest funkcjg, dzieki ktorej — miedzy innymi —
mozemy utworzy¢ obraz malarski ze zdjecia! W obszarze
tej czynnosci jest tez funkcja Auto-Painting, ktora wrecz
sama, automatycznie przetwarza zdjecia, malujgc z nich
obrazy.

e Aby rozpoczac proces przetwarzania zdjecia w obraz,
nalezy wybrac polecenie Quick Clone z menu File.

e W otwierajgcym sie panelu Clon Source [ cione source IS

— Klonowanie zrodta comee ©3 Comrnt patam
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