
int liczba = 28;

int * pLiczba = &liczba;

wskaźnik jest zmienną przechowującą adres

typ wskaźnikowy deklarujemy używając znaku „*” 

wartość znajdującą się pod adresem wskazywanym 
przez wskaźnik wyłuskujemy za pomocą operatora „*”

adres zmiennej wydobywamy używając operatora „&”

znaku „&” używamy również do deklaracji referencji

Przykład dla liczb całkowitych

int * pLiczba;

int a = *pLiczba;
*pLiczba = 28;

pLiczba = &liczba;

int & ref = liczba;

adres w pamięci

... 1000 1001 1002 1003 1004 1005 1006 1007 1008 1009 ...

28

liczba
nazwa
zmiennej

... 1000 1001 1002 1003 1004 1005 1006 1007 1008 1009 ...

281006

pLiczba

nazwa zmiennej
wskaźnikowej

liczba
nazwa
zmiennej



char napis[] = ”tekst”;

Przykład dla tablicy znaków, czyli napisu

Przykład referencji dla liczb całkowitych

adres w pamięci
znak o kodzie 0

kod znaku przechowywany
w pamięci

literowa reprezentacja znaku

... 1000 1001 1002 1003 1004 1005 1006 1007 1008 1009 ...

t \0t e k s

napis nazwa tablicy
będąca jednocześnie 
wskaźnikiem na jej pierwszy element

116 1 107 115 116 0

int liczba = 28;
int & refLiczba = liczba;

adres w pamięci

... 1000 1001 1002 1003 1004 1005 1006 1007 1008 1009 ...

28

liczba / refLiczba
nazwa
referencji

nazwa
zmiennej
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