Grafika animacyjna Adobe Flash CS 5.5 Cwiczenie 7

Studia podyplomowe ,GRAFIKA KOMPUTEROWA | TECHNIKI MULTIMEDIALNE”, sem. |

Cwiczenie 7 — Zmiana kursora

Na pewno nie raz widzieliscie, ze w niektdrych animacjach Flash'a zmieniony jest kursor. Teraz wtasnie
sprawimy, ze podmieniony zostanie on na stworzony przez nas obrazek.

Pobierz przyktad (http://jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm).

Krok 1

Tworzenie klipa
Tworzymy nowy film i nadajemy mu okreslone dowolne parametry.

Na poczatek z menu wybieramy polecenie Wstaw > Nowy symbol (Ctrl+F8) i tworzymy symbol typu Klip
filmowy o nazwie np. ,kursor” (menu Insert > New symbol).
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Utwarz nowy symbol

Nazwa: IkLIrSDF I 4]

Typ: | Klip filmowy | » Anuluj

Folder: Folder gtawny biblioteki
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Zaawansowane k

Po zaakceptowaniu ustawiel w oknie otwiera sie pole robocze symbolu, ktére
posiada taki sam wyglad jak pole robocze sceny. W pole to wstawiamy
animacje zawierajgcg to, co ma zosta¢ wysSwietlone zamiast kursora.
Tworzenie obiektu odbywa sie w sposdéb standardowy za pomocg narzedzi z
przybornika. Ja wstawitam tu wiasnego cliparta:

Mozna stworzy¢ obiekt animowany. Wymagane jest wtedy utworzenie tylu
warstw ile mamy elementéw graficznych, ktére chcemy animowac.
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= Scena 1 ™ kursor

Krok 2

Tworzenie klipa

Po narysowaniu obrazka wracamy do naszej gtéwnej sceny -
przetacznik miedzy klipem a sceng znajduje sig tuz ponad stotem | e =00 U IR T
montazowym. R —
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Musimy teraz umiesci¢ nasz klip ,kursor” w scenie gtéwnej. DO | giblioteka |Ctemien Wistmo:
wstawiania gotowych symboli stuzy panel Biblioteka (powinien :
znajdowaé sie np. z prawej strony okna roboczego, jedli nie jest | zmiana_kursora | 44 =
otwarty, to dostepny jest w menu Okno). 3
Aby wstawiC obiekt z biblioteki wystarczy zaznaczy¢ klatke, do ktorej
chcemy wstawi¢ obiekt i z okienka podgladu biblioteki przeciggngc
obiekt w pole robocze sceny.
Uwaga! W mojej bibliotece znajduja sie tez symbole | Elementsw: 4 o ]
graficzne ,Animacja 1”7 i ,Animacja 2” utworzone dia |[p-zwa - | Powigzanie AS
potrzeb animacgji oczu. Efekt animacji oka zostat —
utworzony w kiipie ,,oko”, ktory z kolei wystapit dwa razy = A”fmaq_a !
w kijpe ,kursor” (warstwy okolL i okoP). [4] Animacja 2
kursor
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proporcje skalujac go narzedziem Przeksztatcanie swobodne.
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\ Jesli obraz po wstawieniu jest zbyt duzy, to mozna zmieni¢ jego
n

Wstawionemu klipowi nadajemy nazwe instancji (np.
mouse) — dzieki niej nasz klip bedzie rozpoznawany
przez kod ActionScript. Nazwe instancji wpisujemy w
oknie Wiasciwosci klipu:

| klip filmowy | = |

Instanga: kursor

Krok 3

Dodanie akcji
Zaznaczamy klatke z klipem i wybieramy opcje Operacje. Otworzy sie okno do pisania kodu, w ktorym
wstawiamy cigg polecen, ktére ukryjg aktualny kursor a w jego miejsce wstawig nasz:

Operacje - Klatka
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import flash.events.MouseEvent; -

Mouse. hide () ;
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function mouseMoving (myevent:MouseEvent) iwvoid{
mouse.xXx = stage.mouseX;
mouse.y = stage.mouse¥;
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myevent.updateAfterEvent () ;
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stage.addEventlistener (MouseEvent .MOUSE MOVE, mouseMoving):
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Pierwszy fragment ukrywa kursor, drugi zas mowi, ze obrazek ma wodzi¢ za ukrytym kursorem. Jezeli bySmy
pozbyli sie fragmentu, ktdry ukrywa kursor byt by on widoczny, a obrazek chodzitby za kursorem. Teraz
pozostato tylko zapisanie i opublikowanie animaciji.

Kod do skopiowania:

import flash.events.MouseEvent;
Mouse.hide() ;

function mouseMoving (myevent:MouseEvent) :void{
mouse.x = stage.mouseX;
mouse.y = stage.mouseY;

myevent.updateAfterEvent() ;

}
stage.addEventListener (MouseEvent.MOUSE MOVE, mouseMoving) ;
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