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ZADANIE 1

Zadanie prezentuje dynamiczne tworzenie po6t tekstowych oraz mozliwos¢ wyboru tekstu do
wysSwietlenia.

Dynamiczne pole tekstowe

Obiekty zdarzen

Obiekty zdarzen majg, dwie funkcje w nowym
systemie obstugi zdarzen. Po pierwsze: obiekty
zdarzen reprezentujg rzeczywiste zdarzenia,
poniewaz zapisujg informacje o konkretnych
zdarzeniach w zestawie wiasciwosci. Po drugie:
obiekty zdarzen zawierajg zestaw metod, ktore
umozliwiajg manipulowanie obiektami zdarzen
oraz wplywaja na zachowanie systemu obstugi
zdarzen.

Interfejs APIL programu Flash Player zawiera
definicje klasy Event, ktdra ulatwia dostep do
tych whasciwosci | metod, a ponadto stuzy jako
klasa podstawowa dla wszystkich obiektow
zdarzen. Klasa Event definiuje podstawowy
zestaw wiasciwosci | metod, ktore sg wspolne
dla wszystkich obiektow zdarzen. Niniejsza
sekcja rozpoczyna sie od opisu wlasciwosci klasy

Elementy niezbedne do pracy:

e Plik .fla zapisany na dysku lokalnym.
e Trzy pliki .txt zapisane w tej samej lokalizacji (,target.txt”, ,obiekty.txt” i ,currenttarget.txt”).
e Trzy przyciski umieszczone na scenie filmu, z nazwami instanciji.

Kolejny etap ¢wiczenia polega na napisaniu funkcji odpowiedzialnych za dynamiczne tworzenie pola tekstowego,
tadowanie do niego odpowiedniego tekstu z zewnetrznego pliku tekstowego, dynamiczne formatowanie tekstu oraz
dodanie funkcji, ktdra powoduje, ze za dtugi tekst bedzie mégt by¢ przewijany w polu tekstowym.

Kod:

Na poczatek inicjalizujemy obiekt klasy URLLoader, ktdra obstuguje wczytywanie zewnetrznych plikdow tekstowych
oraz danych z plikéw XML. Nastepnie takze inicjalizujemy instancje obiektu z klasy URLRequest, ktéry przechowa
Sciezke do wczytywanego pliku (lub po prostu jego nazwe).

Metoda URLLoader.load () przyjmuje pojedynczy parametr request - metoda ta jest odpowiedzialna za
wczytanie pliku tekstowego do srodowiska wykonawczego Flasha:

var textLoader:URLLoader = new URLLoader() ;
var textURLRequest:URLRequest = new URLRequest('"target.txt");
textLoader. load (textURLRequest) ;

Brakuje nam jeszcze mozliwosci zobaczenia naszego tekstu. Plik musi by¢ wczytany do okreslonego pola tekstowego,
wiec: po pierwsze tworzymy instancje klasy TextField (pole tekstowe) i decydujemy o dodaniu go do listy
wyswietlania:
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var mytextField:TextField = new TextField() ;
addChild (mytextField) ;

Drugi konieczny element decydujacy o mozliwosci zobaczenia tekstu to dodanie danych (tekstu), ktére obecnie
zawarte sg w obiekcie textLoader, do naszego pola tekstowego. Zrobimy to za pomocg witasciwosci htmlText
pola tekstowego, ktéra da nam mozliwos¢ formatowania tekstu, tak jak robi sie to w dokumentach HTML.

Nie wykonamy tego jednak bezposrednio. Wykonamy funkcje, ktéra wykorzysta zdarzenie complete obiektu
textLoader. Inaczej méwigc funkcja ta zadziata (pozwoli na wyswietlenie tekstu w polu tekstowym) tylko pod
warunkiem, ze plik tekstowy zostanie poprawnie pobrany (np. istnieje w podanej lokalizacji).

Ponadto w ciele funkcji zawrzemy formatowanie wygladu i ustawienia pola tekstowego, dodanie formatu dla samego
tekstu (sam format zostanie utworzony poza funkcjg), a takze ustawienie wygtadzania tekstu — bez tego nasz tekst
nie wygladatby zbyt ciekawie.

textLoader.addEventListener (Event.COMPLETE, dataOK) ;

function dataOK (myevent:Event) :void{
mytextField.htmlText = textLoader.data;
mytextField.multiline = true;
mytextField.embedFonts = true;
mytextField.wordWrap = true;
mytextField.width = 300;
mytextField.x = 130;
mytextField.y = 25;
mytextField.height = 300;
mytextField.border = true;
mytextField.setTextFormat (myformat) ;
mytextField.antiAliasType = AntiAliasType.ADVANCED;

}

Ustalenie formatu dla tekstu (bez niego nasz tekst bytby wyswietlany z domysinymi ustawieniami):

var myformat:TextFormat = new TextFormat() ;
myformat.color = 0x333333;
myformat.size = 12;

myformat.font = "Verdana'";

Funkcje do przewijania tekstu w polu tekstowym:

mytextField.addEventListener (MouseEvent.MOUSE DOWN, mouseDownScroll) ;
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function mouseDownScroll (event:MouseEvent) :void{
mytextField.scrollV++;
}

Pozostat jeszcze jeden wainy element, a mianowicie konieczno$s¢ osadzenia czcionki w dokumencie. Jest to

konieczne w przypadku kazdego tekstu dynamicznego. Jesli chcemy, aby tekst wyswietlany byt czcionkg Verdana
wybieramy narzedzie Tekst i w panelu Wtasciwosci zaznaczamy te czcionke. Wybieramy przycisk Osadz:

o Wiasciwosci

fi Eiblioteka

MNarzaedzie Tekst o
.- Ustawienia predefinio

| Tekst klasyzny | * |

| Tekst dynamiczny »| |F ~ m

— ZNAK

Rodzina: |"Jer-:|ana e |v |
7
Styl: |F‘.Egu|ar ( |v || Usadi'). |

v .
Rozmiar: 20,0 pkt Odstepy miedzy lite... 0,0 Ustaw opcje osadzania czcionek |

Kolor: [ | ¥ Auto-kerning
Wyagtadzanie: | Wygladz dla animagi | = |

N karcie Opcje wprowadz nazwe czcionki i wybierz glify do osadzenia:

Opde | ActionScript |

Mazwa:
|'-.rerdana_|:z |
Rodzina: |"Jer|:|ana | b |
Stylz |F‘.Egular | - |
Zakresy znakow:

¥ Wszystko (712/93514 glify(-ow))
[] wielkie litery [8.2] (27/27 glify(-6w)) .
[ Mmate litery [a.z] (2727 alify(-dw))
L Cyfry [0..9] (11/11 glify(-6w))

[] Interpunkdga ['@#%...] {52/52 glify{-dw)) -

[

Na karcie ActionScript zaznacz opcje Eksportuj do ActionScript. Okno Klasa i Klasa bazowa muszg by¢ wypetnione
wedtug ponizszego schematu:
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Opge || Actionscript |

Format wektorowy

=) Klasyczny (DF3)
) TLF (DF4)

Powigzanie
[#] Eksportuj do ActionScript
[¥] Eksportuj w klatce 1

Identyfikator:

Klasa:|verdana_cz |
Klasa bazowa:|flash. text.Font |

Po zaakceptowaniu ustawied moze pojawic sie ostrzezenie o koniecznosci utworzenia nowej klasy dla osadzonej

czcionki.
Pozostaje napisanie kodu do obstugi przyciskow (wybdr tekstu do wczytania). Konstruujgc funkcje samodzielnie uzyj

funkcjonalnosci event.target lub event.currenttarget (wyjasnienie w plikach .txt).



