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ZADANIE 1

Wzbogacenie galerii zdje¢ o efekt dynamicznej zmiany koloru (obiekt ColorTransform)

Rysowanie obiektu tta

Oto kod, ktdry narysuje prosty obiekt graficzny - prostokat o wymiarach stotu montazowego:

var bgshape:Sprite;

var default bg color:uint = 0x000000;

bgshape = new Sprite();
bgshape.graphics.beginFill (default bg color);
bgshape.graphics.drawRect (0,0,stage.stageWidth, stage.stageHeight) ;
addChild (bgshape) ;

Przycisk do zmiany

koloru tta (zadanie 2)
Narysowany

prostokat

Mozna dodac tez kod, ktéry bedzie dopasowywat wielkos$¢ prostokata do aktualnej wielkosci stotu montazowego:
stage.addEventListener (Event . RESIZE, resizeBGWithStage) ;
function resizeBGWithStage (e:Event) {

try {bgshape.width = stage.stageWidth;

bgshape.height = stage.stageHeight;
} catch(e) {}

Zmiana koloru tfa

Dodaj do projektu przycisk i nadaj mu nazwe instancji (np. red_btn). Napisz kod, ktéry bedzie powodowat zmiane
koloru wypetnienia duzego prostokata na kolor eksponowany na przycisku — w tym przyktadzie jest to kolor
czerwony. Sg dwie mozliwosci. W obydwu wykorzystywany jest obiekt ColorTransform:

1: Pierwsza mozliwos¢ powoduje zmiane koloru z wykorzystaniem tylko wtasciwosci color obiektu
ColorTransform.

Kod:

function colorBase (event:MouseEvent) :void{
var myColorTransform = new ColorTransform() ;
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myColorTransform.color = 0xCCO0000;
bgshape. transform.colorTransform = myColorTransform;

}

red btn.addEventListener (MouseEvent.CLICK, colorBase) ;

2: Druga mozliwos¢ powoduje zmiane koloru z wykorzystaniem wtasciwosci redOffset, blueOffset lub
greenOffset obiektu ColorTransform.

function colorBase (event:MouseEvent) :void{
var myColorTransform = new ColorTransform() ;
myColorTransform.color = default _bg color;
myColorTransform.redOffset = 200;
bgshape.transform.colorTransform = myColorTransform;

}

red btn.addEventListener (MouseEvent.CLICK,colorBase) ;

Ptynna zmiana koloru tta

Dodaj do projektu modyfikacje polegajacq na ptynnej zmianie koloru wypetnienia prostokata. Zadanie to umozliwi
obiekt Timer ().

Propozycja rozwiqzania tego zadania na bazie juz istniejgcego kodu z poprzednich zadan:

Catkowitej zmianie ulega funkcja colorBase, ktdra okresla to co stanie sie po kliknieciu przycisku. Ta funkcja nie
bedzie juz bezposrednio odpowiedzialna za transformacje koloru, tak jak dotychczas, tylko bedzie uruchamiata
obiekt Timer (uruchamiata odliczania krokéw, ktore przebiegaja w okreslonych okresach czasowych) oraz
wywota funkcje timerHandler, ktora to od momentu klikniecia przycisku wykona sie tyle razy ile przewiduje
wyjsciowy parametr repeat.

Parametr repeat okresla ile interwatéw czasowych ma uptyna¢ do zatrzymania licznika. llo$¢ interwatéw bedzie
wykorzystana do uzyskania efektu krokowej zmiany koloru — z kazdym krokiem zmiana bedzie coraz bardziej
widoczna. Dtugos$¢ trwania interwatu (okresu) okresla pierwszy z parametrow wyjsciowych obiektu Timer (),
podawany jest w milisekundach.

lloé¢ krokéw transformacji koloru wykorzystywana jest w funkcji timerHandler. Wiemy juz, ze dzieki repeat
licznik obiektu Timer zliczy 20 wykonan. Poniewaz zaktadamy transformacje wypetnienia z koloru czarnego do
czerwonego to wiemy tez, ze przesuniecie koloru musi nastgpi¢ w obrebie sktadowej czerwonej z wartosci 0 na
okoto 200. Dzieki wykorzystaniu obiektu Timer mozemy przy kazdym okresie trwajacym milisekunde (lub dtuzej
jesli zwiekszymy wartos¢ opdznienia) zwiekszac udziat barwy czerwonej np. o 10. Przy 20-tym okresie catkowite
przesuniecie w obrebie czerwieni wynosi¢ bedzie 200. Pozostaje jeszcze rozwigzac zagadke: skad wiadomo kiedy
licznik obiektu Timer zakonczy odliczanie i jak w ogdle wykorzystaé¢ ten obiekt dla naszych celéw, czyli do
stopniowej zmiany koloru? Tu z pomoca przychodzi witasciwo$¢ currentCount obiektu zdarzenia
TimerEvent. Obiekt Timer wywotuje obiekt zdarzenia TimerEvent za kazdym razem po uptywie zadanego
przedziatu czasu, a wtedy warto$é currentCount zwieksza sie iteracyjnie.

Kod do rozwiqzania zadania:

var statusBlack:Boolean;
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statusBlack = true;

function colorBase (event:MouseEvent) :void{
if (statusBlack==true) {
myTimer.start (),
myTimer.addEventListener (TimerEvent.TIMER, timerHandler) ;
statusBlack=false;}

var delay:Number =
var repeat:uint = 2
var myTimer:Timer = new Timer (delay, repeat);
var transformLoop:Number;

1;
0;

function timerHandler (event:TimerEvent) :void{
transformLoop = event.target.currentCount;
var myColorTransform = new ColorTransform() ;
myColorTransform.color = default bg color;
myColorTransform.redOffset = transformLoop*10;
bgshape.transform.colorTransform = myColorTransform;

Zadanie samodzielne: Ptynna zmiana koloru z udziatem wielu przyciskéw.

Dodaj do projektu wiecej przyciskdw, ktére bedg stuzy¢ do zmiany koloru prostokata, oczywiscie zmiana koloru
tak jak poprzednio ma przebiega¢ w ptynny sposéb. Przyciski musza mie¢ nazwy instancji. Nalezy dobrze okresli¢
kolory, jakie chcemy wykorzysta¢ i zapamieta¢, lub zapisa¢ wartos¢ sktadowych RGB danego koloru, np. kolor
czerwony (250,0,0).



