Grafika animacyjna, przedmiot bloku obieralnego Grafika i Multimedia dla kierunku Informatyka, semestr VI

Prowadzgacy: dr Joanna Sekulska-Nalewajko, Instytut Informatyki Stosowanej Politechniki tédzkiej, jsekulska@kis.p.lodz.pl

ZADANIE 1

Klasa Loader i pasek postepu

Do plikow wynikowych Flasha (swf) mozna zatadowaé dynamicznie (za pomocg ActionScript lub komponentéw-
kontenerdéw) miedzy innymi tresci graficzne:

¢ Pliki SWF (najlepiej jesli jest utworzony w tym samym jezyku ActionScript co plik kontener)
¢ Pliki obrazu — formaty: JPG, PNG i GIF.

Do tadowania tych zasobdw stuzy klasa Loader.

Zewnetrzny plik SWF fadowany do kontenera

Aby zatadowac plik SWF lub plik graficzny do aplikacji nalezy stworzy¢ obiekt Loader, wskazac podrzedny obiekt
wyswietlany (np. plik .swf), a nastepnie dodaé obiekt Loader do listy wyswietlania wedtug ponizszego schematu:

var movieloader:Loader = new Loader();

var movieURL:String = "galeria.swf";

var movieURLReq:URLRequest = new URLRequest (movieURL) ;
movielLoader. load (movieURLReq) ;

this.addChild (movieLoader) ;

W zasadzie powyiszy kod wystarcza, aby zatadowac plik .swf. Jednak wykonamy ¢wiczenie, ktére zademonstruje
takze Sledzenie procesu tadowania za pomocga tak zwanego paska postepu i dodatkowo w polu tekstowym wskaze na
biezgco ilosci zatadowanej informacji.

1. Tworzenie pliku kontenera

Otworz nowy plik i ustal rozmiar stotu montazowego identyczng jak w pliku z galerig, podobnie, ustaw identyczng
czestotliwosé odtwarzania klatek i tto.

W tym pliku pisz kod tadujgcy plik swf (jak powyzej). Zapisz plik w lokalizacji takiej samej jak plik galeria.swf. Teraz
przetestuj film (Ctrl+ENTER).



Grafika animacyjna, przedmiot bloku obieralnego Grafika i Multimedia dla kierunku Informatyka, semestr VI

Prowadzgacy: dr Joanna Sekulska-Nalewajko, Instytut Informatyki Stosowanej Politechniki tédzkiej, jsekulska@kis.p.lodz.pl

Jak widac¢ kontener od razu wczytuje plik z galeria. Dzieje sie to bardzo szybko, gdyz korzystamy z lokalnych zasobéw
komputera. Gdyby jednak odtwarzanie naszego pliku odbywato sie poprzez potaczenie sieciowe, to moglibysmy
dtuzej oczekiwaé na wyswietlenie zawartosci, dlatego niezbedne jest wyswietlenie jakiejs informacji, ze plik jest
wiasnie pobierany. Dobrg praktyka jest informowanie odbiorcy w postaci informacji graficznej lub tekstowej, ze za
jaki$ czas nastgpi poprawne wyswietlenie oczekiwanej tresci. Przygotujemy teraz elementy, ktére spetnig taka role
informacyjna.

Pasek postepu
Utwoérz nowy klip filmowy o nazwie ,pasek”. Wewnatrz klipu narysuj waski prostokat o wypetnieniu biatym lub

szarym i dtugosci ok. 600 pikseli. Zwrd¢ uwage, aby punkt zaczepienia paska (Srodek klipu) znajdowat sie z lewej
strony.

Wré¢ do gtéwnej sceny, wstaw nowg warstwe o nazwie ,pasek” i umies¢ w niej stworzony klip z paskiem w
potozeniu x okoto 100 iy okoto 300; i nadaj mu nazwe instancji bar_mc.

Pole tekstowe

Wstaw nowa warstwe o nazwie ,pole_txt” i za pomoca
narzedzia tekst wstaw ponizej paska pole tekstowe.

Ustaw wiasciwosci pola tekstowego:
- nazwa instancji: myTextField_txt
- tekst dynamiczny
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Dodanie elementdéw nastuchujacych

Teraz w klatke skryptu wpiszemy kod stuzgcy do nastuchu tadowania pliku .swf. Otworz panel Operacje i wpisz
dodatkowy kod:

Do nastuchiwania pobierania danych:

movielLoader.contentLoaderInfo.addEventListener (ProgressEvent.PROGRESS, progressHandler) ;
function progressHandler (myevent:ProgressEvent) :void{

var myprogress:Number= myevent.target.bytesLoaded/myevent.target.bytesTotal;

bar mc.scaleX = myprogress;

myTextField txt.text=Math.round (myprogress*100)+"%";

Do nastuchiwania zakonczenia pobierania danych:

movieLoader.contentLoaderInfo.addEventListener (Event.COMPLETE, finished) ;

function finished (myevent:Event) :void{
addChild (movieLoader) ;

removeChild (bar_mc) ;

removeChild (myTextField txt);

}

Na gorze skryptu dodajemy jeszcze akcje stop () ;
Z pierwszej za$ czesci skryptu, ktdrg pisaliSmy na poczatku ¢wiczenia usuwamy linijke addChild (movieloader);
gdyz pojawita sie ona w funkcji £inished.

Przetestu;j film. Jesli nie widzisz paska postepu fadowania a galeria pojawia sie natychmiast to nic ztego sie nie dzieje.
Plik .swf po prostu taduje sie szybko i sprawnie. Mozemy podejrze¢ jednak jak dziata nasz efekt postepu tadowania i
czy pojawiajg sie wszystkie elementy. Sledzenie takie wykonuje sie za pomoca narzedzi Ustawienia pobierania i
Symuluj pobieranie, ktére dostepne sg w oknie Flash Playera.

Skrypt w catosci powinien wygladac nastepujgco:



Grafika animacyjna, przedmiot bloku obieralnego Grafika i Multimedia dla kierunku Informatyka, semestr VI
Prowadzgcy: dr Joanna Sekulska-Nalewajko, Instytut Informatyki Stosowanej Politechniki tddzkiej, jsekulska@kis.p.lodz.pl

2P PYEGER IBEY ODD

import flash.ewvents.ProgressEvent;
import flash.events.Event;
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var movieLoader:Loader = new Loader();

var movieURL:S5tring = "galeria.swi"™

var movieURLEReq:URLERequest = new URLRequest (movieURL) ;
movieLoader.load (movieURLReq) ;

Child (movieLoader) ;
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movieLoader.contentLoaderInfo.addEventListener (ProgressEvent . PROGEESS, progressHandler);

function progressHandler (myevent:ProgressEvent) ivoid{
var myprogress:Number= myevent.target.bytesLoaded/myevent.tcarget.bytesTotal:
bar mc.=scaleX = myprogress;
myTextField txt.text=Math.round(myprogress~100)+"%";

movieLoader.contentLoaderInfo.addEventlListener (Event..COHMPLETE, finished):

function finished (myevent:Event) :void{
addChild (movieLoader) ;
removeChild (bar _mc);
removeChild (myTextField tx=tT):;

ZADANIE 2

Zaproponuj w pliku , kontenerze” wstepng animacje, ktdra bedzie stanowic tak zwany preloader i rozmies¢ odpowiednio
wszystkie elementy na listwie czasowe;j.



