Grafika animacyjna Cwiczenie 2

Cwiczenie 2 — Teleportacja

Krok 1
Otworz plik obrazy _teleportacja.fiai ustaw
L Lo . Dokument
witasciwosci filmu: Fl
Rozmiar stotu montazowego: 450 x 500 px, 33 Kl./s obrazy_teleportacja
Odtwarzacz: | Flash Player 10 & 10.1 | = |
Skrypt: | ActionScript 3.0 | » | A
Klasa: | |
= i ) L
Kl.fs: 2300
Rozmiar: 450 x 500 piks. 4, v
Krok 2

Zmien nazwe warstwy 1 na ,tto” i przenies$ z biblioteki obraz ,,background”, ktéry bedzie ttem
animacji.

Za pomocg panelu
Wyréwnaj precyzyjnie
umieszczamy zdjecie w
centrum stotu
montazowego:

TEE BWH |

Dopasuj rozmiar:  Odstep:

(] = 10l -0 11
= 1o m: m Qo

I @vréwnaj do stotu montaz...
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../Konspekty/cwiczenia/GA_cwiczenie_9/Pobierz%20przykład%20i%20plik%20do%20ćwiczenia%20(http:/jsekulska.kis.p.lodz.pl/studia.htm).
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Krok 3

Wstawiamy nowg warstwe, nazywamy jg
\\k“p".

Z biblioteki wstawiamy na stét montazowy
obraz ,woman”, ktory bedzie obiektem w
naszym efekcie teleportacji.

Krok 4
Zaznaczamy zdjecie postaci i konwertujemy je do klipu (F8). Nazywamy klip ,teleportacja”.
Teraz mozna postac nieznacznie zmniejszy¢ i dopasowac jej potozenie.

Krok 5

Edytujemy klip w miejscu (poprzez dwukrotne klikniecie). Wewnatrz klipu zaznaczamy postaé i ponownie
konwertujemy jg do klipu (nazwa np. woman_mc) i wciskamy Ctrl+C (czyli kopiujemy klip),
wstawiamy nowg warstwe i nazywamy jq “efekt”. Zaznaczamy nowg warstwe i wstawiamy do
niej skopiowany klip poleceniem: Edytuj > Wklej w miejscu. Warstwe pierwsza mozemy
nazwac ,obraz”.

Krok 6 50 55 &0 65 70

gabIOk,E‘lme warstwe | Mazwa instangi: | @
obraz”. Zaznaczamy

warstwe “efekt”, [ Klip filmowy | » |

klikamy na obraz w celu

zaznaczenia go i w | Instanga: woman_mc

panelu Wilasciwosci w

sekcji EFEKT KOLORU S| [ POLOZENTE T ROZMIAR [
wybieramy Tinta i [» POLOZENIE I WIDOK 3D
ustawiamy kolor biaty i ; 1’| = EFEKT KOLORU
jego wartos¢ na
Styl: | Tinta | -
,100%". o: | | |
Tinta: * () Y
Czerwony: ° ._]
Ziclony: ° {
Miebieski: ° { -
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Krok 7 50 55 60 65 70 Wl Wiaiciwoici || e [==|
W tym samym panelu
Wiaséciwosci | @
przechodzimy do |
sekcji FILTRY. v |
Dodajemy filtr _ —
Rozmycie z Instancja: woman_mc
ustawieniami [ POLOZENIE I WIDOK 3D i
RozmycieX = l» EFEKT KOLORU B
RozmycieY = 11 piks. b WYSWIETLAI
— FILTRY
Wiasciwosc | Wartosc |
v Rozmycie
Rozmycie X 11 piks. [==1]
Rozmycie Y 11 piks, ==
Jakose
JdiR® s 3 -
| —

Krok 8 oW ytor r e mpilatora | ©

Klikamy na klatke 1 i klikamy F6 = @[0! 5 H] 15 20 5t

dziewiec razy: 3 7 |:||||||||||
w] obraz - @ J|. i

Klikamy na co drugq
klatke, z wyjatkiem
dwaoch ostatnich,
zaznaczamy obrazek i

w panelu [ Klip filmowy | v |
Wiasciwosci w sekcji -
EFEKT KLORU Instanga: woman_mc

zmieniamy wilasciwos¢
Alfa na 0%.

[* POLOZENIE I ROZMIAR
[* POLOZENIE I WIDOK 3D

[»

= EFEKT KOLORU

Styl: | Alfa | v ]

Alfa: ( - %

[ WYSWIETLAD

N~ FiLTRY

Wihasciwosc | Wartosc
TS s

[«
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Krok 9

Blokujemy warstwe “efekt”, a odblokowujemy warstwe “obraz”. Zaznaczamy w niej klatki 2-10
i usuwamy je poleceniem Usun klatki z menu podrecznego. Klikamy na pierwszg klatke i
metoda przeciggnij i upus¢ przenosimy jg do klatki 11:

0% czasu 2 WY]SCIowe YLOT ruch TEOY KO ot
=@ 1 5 1 15 20
al efekt L~ T R R B
al o B - 0

Krok 10

Bedac w klatce 11 w warstwie ,obraz” zaznaczamy posta¢, w panelu Wtasciwosci wybieramy
znéw sekcje FILTRY i dodajemy filtr Blask. Ustawiamy opcje jak na rysunku ponizej:

50 35 a0 65 70 iblioteka| Ustawienia predefiniow Wiasciwosci

d
Instanga: woman_mc

[ POLOZENIE I ROZMIAR

| azwa instandjiz | @

| klip filmowy | = |

[> POLOZEMIE I WIDOK 2D
[» EFEKT KOLORLU
[: WYSWIETLA]

=7 FILTRY
Whasciwosc | Wartosc |
Y | v Elask
\ Rozmycie ¥ o7 piks. &
Rozmycie ¥ 57 piks. ==
Intensywnosc 100 %
Jakosc
Kolor |:|
Oddiecie ]
Blask wewnstrzny []
HlgiRE S 5 -
B
Krok 11 — FILTRY
Ellélﬁirs]lyl:l;c?le]no na klatke 12 i 60 i wciskamy Vil civose | Wartosé I
¥ Blask
Rozmycie X 57 piks. & i
Rozmycie ¥ 57 piks. =2 6t
al efekt - @ [0 -|-i-i-i-i-i-i-i-i| Intensywnosé 309 % I
'ﬁu ? . o |:|ln|- Jakosc
Zaznaczamy klatke 12, a nastepnie postaci w Kolor []
sekcji FILTRY usuwamy efekt Blask Odciecie O
(uzywajac ikony kosza). mwctrzny [

Pl it
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Krok 12
Blokujemy warstwe “obraz”, odblokowujemy warstwe “efekt”. Na tej warstwie klikamy na
klatke 11 i 61 i wciskamy klawisz F7 (pusta klatka kluczowa).

*a40. 5 w0 15 2 » . %5  » L 0 5 . 57
.|-|-|-|-|-|.|-|-|- o 0 u:||
«] obraz . .lo |'|-|- I'Ili

Krok 13

Zaznaczamy rownoczesnie pierwsze dziesie¢ klatek warstwy ,efekt” i kopiujemy je (polecenie
Kopiuj klatki z menu podrecznego). Idziemy do klatki 61 i wklejamy tam skopiowane klatki
(poleceniem Wklej klatki).

= @ 01 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 7t
3 o|o|.|.|.|.|.|.|o|o =) 1 '|'|'|.|.|'|'|'|'|'|
] obraz « « [l |0 I:I-|- I:Ilo

Krok 14
Pozostato tylko w klatce powiedzmy 90tej klipu ,teleportacja” umiesci¢ skrypt, ktory bedzie
odwotywat sie do kolejnej klatki na gtéwnej listwie czasowej.

Skrypt mozemy umiesci¢ na dowolnej warstwie, np. warstwie , efekt” lub specjalnie utworzonej
- nie zapominamy o wstawieniu pustej klatki kluczowej (F7) do klatki 90.

Modyfikuj Tekst Polecenia  Sterowanie  Debuguj OCkno  Pomoc |

RO G EERRE IBY OO E

I var n:uint;

2 1if(n<2){

3 MovieClip (root) .nextFrame () ;

4 nt++;

5 }

& else{

7 MovieClip (root) .gotoRkndPlay (1)
a8 n=0;

5 }

Krok 15
Powracamy do gtéwnej sceny filmu. Na warstwie klip wstawiamy dwie klatki kluczowe
(powielamy zawartos¢ klatki 1). W dodanych klatkach zmieniamy potozenie i wielkos¢ klipu.

Na warstwie tto wstawiamy dwie zwykte klatki kluczowej.

Dodajemy tez nowg warstwe z trzema klatkami kluczowymi. W kazdej klatce oddzielnie
umieszczamy akcje stop();

0 czseu | Informacje wyjiciows | Bisdy kompiatora | Operace-katia |

= @ dn 5 10 15 20 25 30 35 40 415 50 35 60
al akga . » . gg
P [0
m tha & D e 0O
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Krok 16 — samodzielna modyfikacja skryptu

Zmodyfikuj skrypt tak aby:
1. postac pojawiata sie losowo — uzyj metody Math.random() (zapisz plik .fla jako wariant 2)
2. postac przechodzita kolejno poprzez klatki 1-2-3 i z powrotem (3-2-1) — uzyj metody prevFrame()
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