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Generalny obieg pracy przy animacji klatek w Adobe Photoshop

W programie Photoshop do tworzenia klatek animacji stuzy panel Os czasu. Kazda klatka stanowi
konfiguracje warstw.

Otwoérz nowy dokument

Jesli nie sg jeszcze widoczne, otwdrz panele O$ czasu i Warstwy (menu Okno > O$ czasu). Panel O$ czasu
musi by¢ w trybie animacji klatek. Kliknij strzatke w dét na srodku panelu O$ czasu, wybierz polecenie Utwodrz
animacje klatek i kliknij przycisk obok strzatki.

Utwrz animacje Kiatek | v

Utworz os czasu wideo
. Utworz animacje klatek

Dodaj warstwe lub przekonwertuj warstwe Tto

Poniewaz warstwy Tfo nie mozna animowac, trzeba dodaé nowa warstwe lub przekonwertowaé tto na
zwykta warstwe (wystarczy dwukrotnie klikngé warstwe tta).

Jezeli animacja zawiera kilka niezaleznie animowanych obiektéw lub jezeli chcesz zmieni¢ kolor obiektu albo
catkowicie wymieni¢ zawartos¢ klatki, to utwdrz obiekty na osobnych warstwach.

Widok osi czasu po rozpoczeciu pracy z plikiem graficznym:

1: tu ustawiamy czas wyswietlania poszczegdlnych klatek, jesli wybierzemy opcje Bez opdéznien klatki bedg
wyswietlane natychmiast jedna po drugiej

2: tu dodajemy kolejna klatke
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Edytowanie warstwy/warstw zaznaczonej klatki

Gdy jest wiecej niz jedna klatka wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Wyswietl lub ukryj warstwy (czynnos$¢ wykonujemy w panelu Warstwy).

e Zmien potozenie obiektéw, aby zawartos¢ sie poruszata (czynnos$é wykonujemy w polu roboczym,).

e Zmien krycie warstw, aby zawartos¢ pojawiata sie lub znikata (czynno$¢ wykonujemy w panelu
Warstwy).

e Zmien tryb mieszania warstw (czynnos$¢ wykonujemy w panelu Warstwy).

e Dodaj style warstw (mozna czynnos$¢ wykonac za pomocg panelu Warstwy a potem w oknie Sty/
warstwy).
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Styl warstwy
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Program Photoshop zapewnia wiele narzedzi pozwalajgcych zachowad te same parametry warstwy lub nadac
efekt ptynnej zmiany w réznych klatkach:

Generowanie klatek posrednich

Jest to rodzaj tweeningu. Jesli w kolejnej klatce nastgpita
jakakolwiek zmiana w stosunku do klatki poprzedzajacej, np. ulegto
zmniejszeniu krycie warstwy to zaznaczamy drugg klatke i

weciskamy przycisk Wygeneruj klatki posrednie u dotu osi czasu.

I I

Klatki mozna przemieszczaé metoda ,przeciggnij i upusc”.

Wygeneruj klatki posrednie X

Whygeneruj kiatki posrednie z: | Poprzednia kl... 0K |
Kiatki do dodania:

Warstwy
() WVSZYSTKIE WarsTwy

() Wybrane warstwy

Anuluj

Parametry

Polozenie
Krycie
Efekty

Powstatg animacje mozna zapisa¢ w formacie GIF poprzez polecenie Plik > Zapisz dla Internetu (np. GIF, 256
koloréw, jakos$é dwuszescienna wyostrzona, roztrzgsanie; optymalizujgc kolory animacji, nalezy uzywaé palet
Adaptacyjnej, Percepcyjnej lub Selektywnej. Zapewnia to zgodnos¢ koloréw w réznych klatkach) lub

wyrenderowac jako plik mp4 (Plik > Eksportuj > Renderuj wideo).

Inne mozliwe formaty:

— sekwencja obrazéw Photoshop (.tif, .dicom, .png itd.)
— .psd dla importu do programu Adobe After Effects.
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Tworzenie animacji z osig czasu

Podczas animowania zawartosci warstwy w trybie osi czasu w panelu O$ czasu nalezy ustawi¢ klatki
kluczowe. Odbywa sie to poprzez przesuwanie wskaznika czasu (pionowa cienka czerwona linia) z biezgcego
potozenia do innego miejsca na osi, a potem modyfikuje sie potozenie obiektu, krycie lub styl warstwy.
Program Photoshop automatycznie dodaje lub modyfikuje serie klatek umieszczonych pomiedzy dwiema
istniejgcymi klatkami, réwnomiernie rdznicujgc atrybuty warstw (potozenie obiektu, krycie lub parametry
efektdw) w nowych klatkach tak, aby wywotaé wrazenie ruchu lub innego przeksztatcenia.

Na przyktad, aby warstwa stopniowo zanikata, ustawiamy jej krycie w klatce poczatkowej na 100%, a
nastepnie klikamy stoper Krycie dla tej warstwy. Nastepnie przesuwamy wskaznik czasu biezgcego do czasu
lub numeru klatki kofAcowej i ustawiamy krycie tej warstwy na 0%. Program Photoshop przeprowadzi
automatyczng interpolacje klatek miedzy klatkg poczatkowa a koricowg, réwnomiernie zmniejszajgc krycie
warstwy w nowych klatkach.
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Sciezka dzwigkowa

Cwiczenie: Animacja z udziatem osi czasu
Otworz plik yellow-autumn.jpg.

Otworz panel Os czasu. Kliknij strzatke w dét na srodku panelu, wybierz z menu polecenie Utwérz o$ czasu
wideo, a nastepnie kliknij przycisk na lewo od strzatki. Jesli panel O$ jest otarty ale w trybie animacji klatek,
kliknij ikone Konwertuj na o$ czasu wideo w lewym dolnym rogu panelu.

Dodaj warstwe i umies$¢ na niej plik lisc.jpg. Do warstwy z lisSciem dodaj Styl warstwy Cien.

Styl warstwy
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Opcje mieszania: DomySine
Ol faza | plaskorzedba

C1 Kontur

Ciost
Struktura
Tryb mieszania: | Pomnde v .
Kryce: * = [E__|%

O Tekstura xat: (N 120 = um odwietiena globahego
O obrys

Odleglose: =¥ = [21 ks

0] Qe wengtany
Rozpetod [0 %

[ Blask wewnetrany
O satyna Rozmar: [21 Joks

O Nakozenke kolory Jakost
] Nakozense gradientu
i 7 Wygtedzony
O Natozerve waotku oo | ][]
£ Blask 2ewnatrzny saum: [0 %

M\vzmm odcna cief
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W ustawieniach ustaw szybkos$¢ odtwarzania osi czasu na 24-30 kl/s.
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Szybkos¢ odtwarzania osi czasu

Szybkoéc odtwarzana: [ 30 [ v | [30 ] ks [

Na osi czasu wyciggnij klatke z ttem do okoto 15 sekund (na poczatek) - ztap za jej prawg krawedz i przesun w
prawo:

P Warstwa 1

E Warstwa 0 u|

Za pomocg tego suwaka mozna ustawi¢ szczegdty osi czasu: ERESNTETE

Rozsuwamy atrybuty warstwy 1:
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Sciezka diwigkowa

Witgczamy stopery dla potozenia, krycia i stylu warstwy co powoduje dodanie klatek kluczowych dla tych
atrybutéw:
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Krycie 4
Styl

Lt Wiacz animacje metodag ka klczowych

Scieka diwi ¢ -

Przesun czerwony wskaznik do 5 sekundy filmu i ustaw skale obiektu (zmniejsz li$¢) i obré¢ go: pojawi sie tu
klatka kluczowa, ktéra oznacza zmiane. Klatke taka mozna dalej przesuwac i modyfikowac.
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Zréb zmiane takze dla potozenia i skali liscia w klatce 1 — lis¢ umies¢ prawie poza widocznym projektem:
tu zmniejsz krycie warstwy i zmien potozenie cienia (opcja Odlegfos¢ w oknie Styl warstwy):
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To spowoduje, ze li$¢ stopniowo pojawi sie i ,pofaczy” ze swoim cieniem.
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Od okoto 6-9 s wstaw kolejng warstwe z lisciem:
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Sciezka dawigkowa

Na poczatek wigcz stopery dla potozenia, krycia i stylu tej warstwy, a potem odbij w poziomie li$¢ (Edycja >
Przeksztat¢ > Odbij w poziomie). Teraz zastosuj podobne efekty jak dla liscia 1, z tym ze drugi lis¢ moze
przesungc sie z prawej strony ekranu.
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Dodaj jeszcze dwa-trzy liscie, dla niektérych lisci mozna zastosowacd natozenie koloru:

Styl warstwy X

Style = zenie koloru oK
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[ Blask wewnetrzny
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[ Natozenie gradientu
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Dodaj plik audio...
Powiel klip audio
Usun klip audio
Zastap klip audio...

Nowa sciezka audio

Usun iciezke

Naciskajgc na warstwe dzwieku prawym przyciskiem myszy mozemy ustawic
Frzres gtosnosé, narastanie dzwieku na poczatku animacji i zanikanie na koncu.

Narastanie:

Zanikanie:

Wycisz diwigk

Zaplanuj samodzielnie kolejne etapy i efekty
animacji, np. dodaj warstwe z narysowanym
prostokatem, dodanym efektem faza i zmniejszonym
kryciem warstwy. Dodaj tez kolejng warstwe na
tekst.

Na koniec wyrenderuj plik .mp4.




