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Cwiczenie 4: Grafika rastrowa

Zadanie 1 — Stempel: dodawanie i usuwanie detali
Wykorzystaj narzedzie stempla do usuniecia znakéw logo z pancerza, zbednego okablowania robota i cieni

na trawie; dodaj trawe z innego zdjecia (uwaga! nalezy dopasowac wielkos¢ obydwu zdje¢ w oknie OBRAZ >
Rozmiar obrazu). Nastepnie wykadruj i lekko wyostrz zdjecie (FILTR > Wyostrzanie).

@ = | narzedzie Stempel 9| G | Narzedzie Gumka

@ e | Narzedzie Kadrowanie

PRZED ( chorwacja.jpg) PO (chorwacja.jpg+chmuryl.jpg)
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Na poczatek nalezy dopasowaé wielkos¢ obydwu zdjeé. Dla zdjecia chorwacja.jpg ustaw nowy wymiar obrazu
600 x 450 pikseli:

— Wymiary w pikselach:  791,5K (przedtem: 14,1M) | oK |
Szerokosc: 600 piksele - :l@
Wysokosc: 450 piksele - [W

— Rozmiar dokumentu:

Szerokosc: W om hd
Wysokosd: 15,89 m - ]@
Rozdzielczosc: 72 piks/cal -
Skaluj style

[¥] Zachowj proporge
Przeprowad? ponowne probkowanie obrazu:

Dwuszescienna (najlepsze do gladzenia gradientdw) -

Dla obydwu zdje¢ ustaw WIDOK > Rzeczywista wielko$¢. Utéz dokumenty sgsiadujgco. W obrazie
chorwacja.jpg dodaj nowa warstwe i ustaw jej krycie na 45-65%.

W obrazie chmuryl.jpg ZAZNACZ > Zaznacz wszystko (Ctrl+A) i przeciggnij zaznaczenie na nowg warstwe
pliku Chorwacja.jpg.

We? teraz gumke i usun chmury z elewacji budynku. Pamietaj, aby zmniejszy¢ i odpowiednio zmiekczy¢
koncowke gumki przy krawedzi dachu. Gdy wszystkie chmury na dole zdjecia zostang usuniete, mozna
zwiekszy¢ krycie warstwy do 100%.
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Zadanie 3 — Nakfadanie catych obrazéw (2)

Otwieramy pliki btyskawicel.jpg oraz morze_i_chmury.jpg. Dla jednego z tych plikdow w menu WARSTWY
wybieramy opcje Powiel warstwe i w oknie dialogowym w polu Dokument wybieramy drugi z plikéw.

it weevve —
Powiel: Tio
jako: Tio kopia

Miejsce docelowe

Dokument:  morze_i_chrury.JPG iv'
Mazwa: bh'm“ Lipg
miorze_i_chmury.JPG
Moy

Przechodzimy do pliku, w ktédrym umieszczona zostata powielona warstwa. W panelu Warstwy wybieramy
jeden z Trybow mieszania warstw np. Naktadka, tagodne lub Ostre swiattfo.

Poznajmy pozostate tryby mieszania warstw.

Obraz z filtrem Naktadka

Zadanie 4 — Naktadanie catych obrazéw (3)

Kolejne zadanie bedzie juz bardziej samodzielne. Do wykorzystania sg zndw dwa zdjecia (krwiste_chmury.jpg
i woda.jpg). Oto wynik koncowy:
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Barwa/Nasycenie
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