dr Joanna Sekulska-Nalewajko
Grafika komputerowa,
Cwiczenie 5: Maska warstwy

Systemy Sterowania Inteligentnymi Budynkami, sem. V

Zadanie 1 — Maska warstwy” (Stori na Broadwayu)

Otwarz plik African_Bush_Elephant.jpg i odblokuj warstwe
“tto” (nazwij jg ,,Elephant”).

Nowa warstwa X .
- Za pomoca narzedzia I Narzedzie Szybkie zaznaczanie (W)

= trybie dodawania do zaznaczenia (a jesli to konieczne to
takze w trybie odejmowania, jesli zaznaczony zostanie przez

przypadek sgsiadujgcy obszar) zaznacz sylwetke stonia.

w

Nazwa: | Elephant|

Tryb: [ Zwyidy ~

Otworz plik broadway.jpg i powiel warstwe tego pliku do pliku ze stoniem (warstwe te w pliku ze stoniem
nazwij potem , Broadway”), a nastepnie zwieksz obszar roboczy pliku African_Bush_Elephant o 36 cm:

Rozmiar obszaru roboczego X
oty 273H
Szerokoét: 28,22 cm
. Wiysokobt: 42,33 am R
Powiel warstwe X P ——
Szerokpsc: : Centy.. ™
powiel: Tio N [comy.. ~
jaka: | Tio Anulj W""““""
Migjsce docelowe Korwiz: w4 [ X
el
DLUTIEL A African_Bush_Elephant.jpg v # 4
Mazwa;

Powieksz zdjecie broadway do 150% oryginalnego rozmiaru (EDYCJA > Przeksztat¢ > Skala). Pozostate
przezroczyste piksele mozna przyciac na zakonczenie (Obraz > Przytnij — przezroczyste piksele).

Mozna teraz poprawic krawedz zaznaczenia ze stoniem — zaznacz w tym celu maske warstwy, a potem z
menu wybierz ZAZNACZ > Popraw maske, ustaw np. Wtapianie na 1,6 px a Przesun krawedz na -25:

! Objasnienie czym jest maska warstwy znajduje sie na koncu instrukcji
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Zastosuj odpowiednig kolejnos¢ Warstw.

Na warstwie ,, Broadway” zaznacz lassem gtowe mezczyzny u dotu. Popraw krawedz zaznaczenia (np. zastosuj
Wtapianie) i skopiuj zaznaczenie do nowej warstwy:

Warstwy
O Rodzaj # e TOd

Elephant

Broadway

Zadanie 2 — Maska warstwy (Mateusz i kon)

Otwieramy pliki Mateusz i samochdd.jpg oraz kon.jpg. Na pierwszym z nich tworzymy warstwe z tfa. Bedzie
to potrzebne dla prawidtowej pracy narzedzia Stempel, ktérego bedziemy pdzniej uzywac.

Potrzebny nam tylko fragment konia, i choé¢ to takie piekne zwierze, musimy drugie zdjecie
wykadrowad, tak aby zostata cze$¢ widoczna na zdjeciu ponizej. Wybieramy narzedzie Kadrowanie
(C), zakreslamy odpowiednia ramke wyboru i podwdjnie wewnatrz niej klikamy.

Powielamy obrazek do pliku z Mateuszem, wybieramy z menu Edycja > Przeksztatcanie swobodne lub Ctrl+T
i z wcisnietym klawiszem Shift dla zachowania proporcji powiekszamy fragment konia. Niech grzbiet konia
dochodzi do gérnej krawedzi obrazka. Zatwierdzamy przeksztatcenie albo klawiszem Enter, albo na pasku
Opgji.
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Teraz tworzymy Maske warstwy dla aktywnej warstwy z koniem, wybierajac ikonke na dole panelu
Warstwy.

Przetgczamy Kolor pierwszego planu na czarny i wybieramy Pedzel o miekkich krawedziach. Jego Srednice
mozemy dostosowywac klawiszami nawiaséw kwadratowych. Zamalowujemy fragmenty tta z lewej strony
konia, ukrywajac je. Jesli zrobimy btad i zakryjemy fragment konia, przetagczamy ponownie kolory i bielg
odstaniamy ten fragment.

Teraz wybieramy narzedzie Stempel (S), stuzgce do klonowania fragmentéw obrazkéw. Narzedzie to pracuje
w trybie pedzla. Uwaga: Na pasku Opcji wybieramy miejsce ,poboru” — Biezgca lub ponizej lub Wszystkie
warstwy i miekka koncéwke Stempla zamalowujemy trawe miedzy nogami konia pobierajgc (kursorem z
wcisnietym klawiszem Alt) klon w postaci $ciotki z szyszkami ...spod lewego tokcia Mateusza.

Oddalajgc sie od miejsca pobierania klonu, musimy czesto do niego wracaé¢ i ponownie zaznaczac z
klawiszem Alt. Uwaga, nie pracujemy na masce warstwy, tylko na warstwie!



dr Joanna Sekulska-Nalewajko

Grafika komputerowa, Systemy Sterowania Inteligentnymi Budynkami, sem.
Cwiczenie 5: Maska warstwy

Zadanie 3 — Maska warstwy (Alpy)

W tym ¢éwiczeniu za pomocg Maski warstw poprawimy zle naswietlone zdjecie, na ktérym pierwszy plan jest
zbyt ciemny. Wstepnie poznamy tez jedng z podstawowych, automatycznie dziatajgcych funkgcji, ktéra stuzy
do korekty zdje¢ — Cienie/Podswietlenia... z menu Obraz > Dopasowania.

1. Otwieramy plik Alpy.jpg i Powielamy warstwe do tego samego pliku.



dr Joanna Sekulska-Nalewajko

Grafika komputerowa, Systemy Sterowania Inteligentnymi Budynkami, sem. V
Cwiczenie 5: Maska warstwy

2. W menu Obraz > Dopasowania wybieramy Cienie/Podswietlenia... i stosujemy dla powielonej
warstwy. W sposéb automatyczny zostat rozjasniony budynek na pierwszym planie. Jednoczesnie
jednak niepotrzebnie nieznacznie wyblakta géra w tle.

3. Aby przywrédcié jej pierwotny wyglad zastosujemy maske, ktdra przykryje ten niepotrzebnie
rozjasniony fragment zdjecia. Tworzymy Maske warstwy dla powielonej warstwy, przetagczamy Kolor
pierwszego planu na czarny i wybieramy duzy Pedzel o miekkich krawedziach. Zamalowujemy
fragmenty na drugim planie, odkrywajgc pierwotny kontrast.

Objasnienie
Za pomocy Maski warstw mozemy tgczy¢ obrazki ukrywajgc i odkrywajac pewne ich obszary, mozemy tez
zmieniad i poprawiac kolorystyke fragmentéw obrazkéw. Maski nie zmieniajg pikseli, ktére ukrywajg. Zawsze
mozna je ,,zdja¢” i odstonié prawdziwg ,twarz” warstwy.
Maski warstw sg obrazami w skali szarosci, ktére mozna edytowaé przy pomocy narzedzi do malowania lub
edycji oraz filtrow:

0 Obszary maski pomalowane kolorem czarnym sg zakryte

0 Obszary maski pomalowane kolorem biatym sg odkryte

0 Obszary o réznych odcieniach szarosci sg w réznym stopniu odkryte
W panelu Warstwy maski s wyswietlane jako dodatkowe miniaturki w skali szaro$ci po prawej stronie
miniaturek warstwy.

Warshary

(Zwir do ikon |
Twiykhy 2: | 100% |
Zablokuj: [] & & & Wypelnienie:| 100% | *

Utwdrz maske warstwy

e Aby doda¢ maske do danej barwy warstwy, nalezy najpierw zaznaczyc¢ te warstwe w panelu Warstwy
(warstwa nie moze by¢ zablokowana). Maske mozna doda¢ w menu Warstwa > Maska warstwy.
Tutaj mozemy zdecydowac, czy warstwe pokry¢ kolorem biatym, zeby Pokazaé wszystko, czy tez
zastosowac kolor czarny, zeby Ukryé wszystko. Decyzja zalezy od tego, czy mamy wiecej obszaru
obrazka do zakrycia, czyli pomalowania czarnym kolorem, czy tez odkrycia i uzycia do tego celu
koloru biatego. Wybér maski odkrywajacej czy ukrywajgcej potwierdzony jest kolorem miniaturki
maski w panelu Warstwy w postaci biatego lub czarnego prostokata.

e Maske mozna tez doda¢ do aktywnej warstwy w panelu Warstwy klikajac w ikonke Utwérz maske
warstwy. W ten sposéb zawsze dodajemy maske odkrywajaca, czyli biatg. Na tej biatej masce, ktéra
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pokrywa warstwe, malujemy czernig lub rdéinymi stopniami szarosci, co uwidacznia sie
czernig/szaro$cig na miniaturce.
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Zwrdocmy uwage, ze na dole panelu Narzedzia kolory zmieniajg sie automatycznie na czarny i biaty.



