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Zadanie 1 — Lasso wielokatne

Poznamy narzedzie do Zaznaczania z grupy Lasso: Lasso wielokgtne. Narzedziem tworzymy wielokatne
obszary selekcji, klikajgc w wierzchotkach wielokata.

1. Otwieramy zdjecia Mostar.jpg i Swinica.jpg.

2. Cho¢ dla pierwszego obrazka Lasso wielokatne nie jest najbardziej udanym wyborem, to jednak
zastosujmy je dla zaznaczenia nieba. Na pasku Opcji wpisujemy Wtapianie 1-2 piks.

Dla lepszego podgladu powiekszamy widok do 100%, pamietajac, ze gdy kursorem Lassa dojedziemy do
brzegu powiekszonego fragmentu, mozemy wecisng¢ przycisk Spacji i Raczkg przesungc¢ obrazek. Po
zwolnieniu Spacji powrdcimy do Lassa.

Klikamy, aby wybra¢ punkt poczatkowy zaznaczenia. Aby rysowac proste segmenty, klikamy w wierzchotkach
wielokatnego zaznaczenia. Aby rysowac segmenty odrecznie, przeciggamy kursor z wcisnietymi klawiszem
Alt i przyciskiem myszy.

Aby usuwac btednie narysowane przed chwilg segmenty, uzywamy klawisz Delete.

Aby zakonczy¢ zaznaczanie, umieszczamy kursor nad punktem poczatkowym i klikamy. Mozemy tez
dwukrotnie klikng¢ w dowolnym miejscu lub jednokrotnie z wcisnietym klawiszem Ctrl — selekcja zamknie

sie.

D[S | Wiapianie: 2 piks 7] Wygladzanie | [ Popraw krawedz... |

3. Zamieniamy tto w warstwe, klikajgc dwukrotnie na nazwie tta w panelu Warstwy.
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4. Przechodzimy do drugiego obrazka (Swinica.jpg) i wybieramy Powiel warstwe (np. w menu Warstwy)
wybierajgc w otwartym oknie dialogowym obrazek z wykonanym przed chwilg zaznaczeniem.

5. Wracamy do obrazka Mostar.jpg i zmieniamy kolejno$¢ warstw, przesuwajac Swinice pod spdd.
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Zsblokuj: [] & 4 @ Wiypelnienie: | 100% | * |

6. Na warstwie z zaznaczeniem usuwamy niebo.

| juz mamy fragment Mostaru w ...Tatrach.
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Zadanie 2 — Lasso magnetyczne

Poznamy magiczne dziatanie Lassa magnetycznego, ktére pomaga nam rysowac Zaznaczenia wykrywajgc
krawedzie wybranego obszaru i przyciggajac do nich rysowang krzywg. Narzedzie stworzone dla szybkiego
wyodrebniania skomplikowanych ksztattéw sposrdd kontrastowego tta. | troche wiecej teorii na jego temat,
bo jest ono swiethnym

narzedziem i bedziemy go na pewno czesto uzywad.

Tworzenie selekcji zaczynamy klikajagc na krawedzi obszaru zaznaczenia, prowadzimy kursor bez wcisnietego
przycisku myszy nad krawedzig, konczymy selekcje ponownym kliknieciem.

Na pasku Opcji ustalamy:

o Szerokos¢ (w pikselach) — obszar wokoét wskaznika myszy, gdzie program bedzie wykrywaé
krawedzie. Dla wyrazZniejszych krawedzi mozemy ustali¢ wiekszg szerokos¢ reagowania. Wcisniecie
klawisza Caps Lock spowoduje wskazywanie wybranej szerokosci kursora; wcisniecie klawiszy
kwadratowych [ ] zmniejsza/zwieksza o 1 piksel szeroko$¢ krawedzi.

o Kontrast - czutos$¢ lassa na krawedzie obrazu (w %). Dla wyrazniejszych krawedzi mozemy ustali¢
wiekszg wartos$¢ Kontrastu.

o Czestotliwos¢é - gestos¢ punktow zaczepienia rysowanej selekcji (zakres od 0 do 100). Dla
wyrazniejszych krawedzi mozemy ustali¢ mniejszg Czestotliwosé punktow selekcji.

Zadanie 1

1. Otwieramy zdjecie z chorwackim kotem - zmienimy kolor oczu kota.

2. Poniewaz zdjecie kota ma niewyrazne krawedzie, musimy uzywacé Lassa magnetycznego z mniejszg
Szerokoscig reagowania, mniejszg wartoscig Kontrastu i wiekszg Czestotliwoscig punktéw zaczepienia. Ja
ustalitam Szeroko$¢ 3, Kontrast 5%, Czestotliwos$¢ 80, a i tak czesto recznie, klikajgc, dodawatam punkty
selekcji. Pracujemy w trybie Dodawania.

B .

Szerckosc: 3 piks  Kontrast: 5% Crestotiwosc: 80

J@F d | Wiapiznie: 0 piks  [V] Whgledzanie

3. Po zaznaczeniu obu Zrenic, dodajemy warstwe, zmieniamy Kolor pierwszego planu na zielony i
wypetniamy nim selekcje (Alt+Delete).
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4. W panelu Warstwy rozwijamy liste Okresl tryb mieszania dla warstwy, wybieramy np. Kolor i
zmniejszamy Krycie do ok. 50%.
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| to koniec pracy z tym zdjeciem.

Zadanie 2

1. Otwieramy Figi.jpg.
2. Krawedzie fig sg wyrazne, ustalamy wiec wieksze wartosci dla Szerokosci i Kontrastu, mniejszg — dla
Czestotliwosci (np. 25, 45, 20).
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DF I ]| | Wiapianie: Opiks [+ Wygledzanie | Szerckosc: 25 piks  Kontrast: 459 Czestotiwost: 20

3. Wykonujemy zaznaczenie w trybie Dodawania.
4. Na oryginalnym zdjeciu przy duzym powiekszeniu widoczne sg wyrazne ciemne obrysy, wiec po
skonczonej selekcji w menu ZAZNACZ > Zmien > Rozszerzanie rozszerzamy selekcje o 1 piksel.
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5. Woybieramy kolor ciemnofioletowy jako Kolor pierwszego planu, dodajemy warstwe i wylewamy fiolet

na zielone, zaznaczone figi (Alt+Delete).

7. Pedzlem historii o duzej srednicy (500 piks) i Kryciu 35% przywracamy zielen w okolicy ogonkéw fig.

Pedzel: 4';'4 v | Tryb: Zueykhy - Krycie: 75% | *

m 2 Padzel histori
ga

g’mtystymypqdadmnri




