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Zadanie 1 — Planeta

Oto efekt tego ¢wiczenia:

Zacznijmy od utworzenia obrazu 600x600 pikseli z czarnym
ttem. Za pomocg narzedzia zaznaczenia eliptycznego
narysujmy na srodku koto (w nowej warstwie)

Nacisnijmy ,D”, zeby zresetowac kolory. Wypetnijmy obszar
zaznaczenia chmurami (filtr Renderowanie > Chmury).

Za pomocg Obrazek - Dopasuj - Poziomy
poeksperymentujmy z poziomami
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Za pomoca filtru Znieksztatcenie - Sferyzacja znieksztat¢émy zaznaczony obszar, jakby byt rozciggniety na
kuli:

Sferyzacja X
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Odwrdcémy zaznaczenie (aby zaznaczony byt obszar tta, nie planeta), ustawmy wtapianie na kilka pikseli
wykasujmy zaznaczenie dwukrotnie. Spowoduje to ,,zmiekczenie” krawedzi planety.
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Zmodyfikujmy teraz balans kolorow (Obraz > Dopasowania), na przyktad jak na ilustracji ponizej. Zmien

balans koloréw dla cien, poéfcieni i podswietlen.

Systemy Sterowania Inteligentnymi Budynkami, sem. V
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Zduplikujmy warstwe i zastosujmy na kopii filtr rozmycia radialnego (promienistego), aby uzyskac efekt jak

na rysunku ponizej (mozemy zastosowac filtr kilkakrotnie):
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Ustawmy tryb krycia skopiowanej warstwy dla uzyskania ciekawego efektu.

Warstwy =
Zvrykly v Kryce: 65% | *

Zablokuj: [] & b & Wypsinienie: | 100% | *
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Scalmy warstwe planety i jej kopie.
Ponownie zduplikujmy warstwe planety. Dodajmy do spodniej warstwy rozmycie gaussowskie, w razie
potrzeby mozemy jg lekko powiekszyé, ew. zmienic tryb krycia.
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Na koniec mozemy sprobowac dodad jakis efekt swietlny np. flare (Filtr > Renderowanie > Flara obiektywu).
Efekt widoczny jest na poczatku skryptu.



