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Warunki w instrukcjach sterujgcych

Podstawa wiekszosci instrukcji sterujgcych jest sprawdzanie jakiego$ warunku. Do sprawdzania
warunkéw stuzy polecenie test. (Nalezy zatem pamietaé, aby nie nadawaé skryptom nazwy test !).

Skfadnia:
test wyrazeniel operator wyrazenie2
Przykfad:

# a=1

# test $a -eq 1
# echo $?

0

#a=5

# test $a -eq 1
# echo $?

1

Wyjasnienie:

Polecenie test zwraca wartosc 0 (true), jesli warunek jest spetniony lub wartos¢ 1 (false) w
przeciwnym wypadku (inaczej niz w przypadku expr!). Wartos¢ zwracana umieszczana jest w
zmiennej specjalnej $?

Ponizej wyszczegdlniono kilka przyktadowych operatoréw polecenia test:

-a
plik istnieje

-b

plik istnieje i jest blokowym plikiem specjalnym
plik istnieje i jest plikiem znakowym

-e

plik istnieje

-h

plik istnieje i jest linkiem symbolicznym
sprawdza czy wyrazenia sg rowne

|=

sprawdza czy wyrazenia sg rozne

-n

wyrazenie ma dtugosc¢ wiekszg niz 0
-d

wyrazenie istnieje i jest katalogiem

-z

wyrazenie ma zerowg diugosé

-r

mozna czytac plik

-wW

mozna zapisywac do pliku

-X

mozna plik wykonac



-f

plik istnieje i jest plikiem zwyktym
P

plik jest tgczem nazwanym

-N

plik istnieje i byt zmieniany od czasu jego ostatniego odczytu
plik1 -nt plik2

plik1 jest nowszy od pliku2

plik1 -ot plik2

plik1 jest starszy od pliku2

-It

mniejsze niz

_gt

wieksze niz

-ge

wieksze lub rowne

-le

mniejsze lub réwne

Aby poprawié czytelnosc zapisu w instrukcjach sterujgcych dostepny jest alternatywny sposdb zapisu:
[ wyrazeniel operator wyrazenie2 |

Uwaga: W przypadku tego drugiego zapisu (z ktérego korzystalismy we wczes$niejszych przyktadach)
nalezy pamietaé o pojedynczych spacjach pomiedzy nawiasami, a trescig warunku. Przykfad:

Przyktad:

# a=1
#[%a-eq1]
# echo $?

0

# a=5
#[%a-eq1]
# echo $?

1

Powtoka bash udostepnia takze zapis warunku zgodny ze sktadnia jezyka C. Ma on nastepujacg
podad:

((warunek_c))
Przyktad:

# a=1

# ((($a==1)|($a==3)))
# echo $?

0

#a=3

# ((($a==1)|($a==3)))
# echo $?

0

# a=5

# (($a==1)|($a==3)))
# echo $?

1



Instrukcje sterujgce

Instrukcja warunkowa if

Instrukcja if sprawdza czy warunek jest prawdziwy, jesli tak to wykonane zostanie polecenie lub
polecenia znajdujace sie po stowie kluczowym then. Instrukcja konczy sie stowem fi.

Sktadnia:

if warunek
then polecenie
fi

Przyktad:

#!/bin/bash

if [ -e ~/.bashrc ]

then

echo "Masz plik .bashrc"
fi

Uwaga: Wszystkie instrukcje sterujgce powinny by¢ zapisywane z zachowaniem podanego podziatu
na linie. Mozna jedynie dopisywaé dodatkowe znaki korca linii w celu poprawy czytelnosci zapisu (co
uczyniono w przyktadzie po stowie 'then'). Jesli chcemy zapisac polecenie w jednej linii, musimy
konce linii zastgpic¢ znakiem ';'. Powyzszy przyktad bedzie wéwczas miat postac:

if [ -e ~/.bashrc ]; then echo "Masz plik .bashrc"; fi

Instrukcja if umozliwia réwniez dokonanie wyboru dwuwariantowego. Sktadnia takiej instrukcji
przedstawiona jest ponizej:

Sktadnia:

if warunek

then poleceniel
else polecenie2
fi

Przykfad:

#!/bin/bash

if [ -e ~/.bashrc ]

then

echo "Masz plik.bashrc"

else

echo "Nie masz pliku .bashrc'
fi



Mozliwe jest rdwniez testowanie wiekszej ilosci warunkow (wybor wielowariantowy). Stuzy do tego
stowo kluczowe elif (ang. else if).

Sktadnia:

if warunek

then poleceniel
elif warunek
then polecenie2
else polecenie 3
fi

Przykfad:

#!/bin/bash

if [ -x /opt/kde/bin/startkde ]

then echo "Masz KDE w katalogu /opt"

elif [ -x /usr/bin/startkde ]

then echo "Masz KDE w katalogu /usr"

elif [ -x /usr/local/bin/startkde ]

then echo "Masz KDE w katalogu /usr/local"
else echo "Nie wiem gdzie masz KDE"

fi

Instrukcja case

Instrukcja case pozwala na dokonanie wyboru wielowariantowego. Warto$¢ zmiennej zmienna
poréwnywana jest z poszczegélnymi wzorcami. Jesli wzorzec ma takg samg wartosc¢ jak zmienna
woéwczas wykonywane sg polecenia przypisane do tego wzorca. Jesli nie uda sie znalez¢ dopasowania
wykonywane jest polecenie domyslne oznaczone symbolem * (gwiazdka). Dlatego warto zawsze to
polecenie domysine umieszcza¢ w instrukcji case, co bedzie zabezpieczeniem przed btedami
popetnionymi przez uzytkownika.

Sktadnia:

case zmienna in
"wzorzecl") poleceniel ;;
"wzorzec2") polecenie2 ;;
"wzorzec3") polecenie3 ;;
*) polecenie_domysine

esac

Przykfad:

#!/bin/bash

echo "Podaj cyfre dnia tygodnia"
read d

case "$d" in

"1") echo "Poniedziatek" ;;
"2") echo "Wtorek" ;;

"3") echo "Sroda" ;;

"4") echo "Czwartek" ;;



"5") echo "Piagtek" ;;

"6") echo "Sobota" ;;

"7") echo "Niedziela" ;;

*) echo "Nic nie wybrates"
esac

Petla for
Wykonuje polecenia zawarte wewnatrz petli, na kazdym sktadniku listy (iteracja).
Skfadnia:

for zmienna in lista
do

polecenie

done

Przyktad:

for x in jeden dwa trzy
do

echo "To jest $x"
done

Do zmiennej x w kazdym przebiegu petli for przypisywany jest jeden z elementdw listy. Nastepnie
wykonywane jest polecenie echo "To jest Sx"

Petla for moze by¢ réwniez przydatna, gdy chcemy wykona¢ jakas operacje na wszystkich plikach w
danym katalogu. Ponizszy skrypt obrazuje taka sytuacje:

#!/bin/bash

for x in *html

do

echo "To jest plik $x"
done

Skrypt ten wypisuje wszystkie plik z rozszerzeniem html znajdujace sie w biezgcym katalogu.
Powtoka 'bash' pozwala na zapis petli 'for' z zachowaniem skfadni zblizonej do jezyka C. Na przykfad:

# for((a=0;a<5;a++)); do echo $a; done;

0

A WN PR



Petla select

Petla select wygeneruje z listy stdw po in proste ponumerowane menu, gdzie kazdej pozycji
odpowiada kolejna liczba od 1 wzwyz. Ponizej menu znajduje sie znak zachety PS3. Umozliwia to
wprowadzenie cyfry odpowiadajacej wybranej przez nas pozycji w menu. W przypadku, gdy zostanie
nacisniety klawisz ENTER, menu zostanie wyswietlone ponownie. Warto$¢ wprowadzona przez
uzytkownika zostanie zapisana w zmiennej REPLY. Gdy odczytane zostaje EOF (ang. End Of File) czyli
znak konca pliku (CTRL+D) petla select zakoriczy prace. Petla dziata dotad dopdki nie wykonane
zostaje polecenie break lub return.

Sktadnia:

select zmienna in lista

do

polecenie

done

Przyktad:

select myselection in fred wilma pebbles barney betty
do

case $myselection in

fred)

echo Fred was the selection
wilma)

echo Wilma was the selection

’p;ebbles) echo Pebbles was the selection

barney)
echo Barney was the selection

betty)
echo Betty was the selection
esac
done

Efekt dziatania tego skryptu przedstawiony jest ponizej:

S./select

1) fred

2) wilma

3) pebbles

4) barney

5) betty

#? 3

Pebbles was the selection
#?5

Betty was the selection
#7 6

#?74

Barney was the selection
# Ctrl-C

$



Petla while

W pierwszym kroku sprawdzany jest warunek czy jest spetniony. Jesli tak, wowczas wykonywane sg
polecenia zawarte wewnatrz petli. Po sprawdzeniu, ze warunek jest fatszywy, wykonanie petli zostaje
przerwane.

Sktadnia:

while warunek
do

polecenie
done

Przykfad:

#!/bin/bash

x=1;

while [ $x -le 10 ]; do

echo "Napis pojawit sie po raz: $x"
x=$[x + 1]

done

Na poczatku sprawdzany jest warunek, czy zmienna x o wartosci poczatkowej 1 jest mniejsza lub
rowna 10. Warunek ten jest prawdziwy w zwigzku z czym wykonywane sg polecenia zawarte
wewnatrz petli. Przy kazdym przebiegu petli wartos¢ zmiennej x zwieksza jest o 1. Gdy wartosé x
przekroczy 10, wykonanie petli zostanie przerwane.

Petla until

Petla until sprawdza, czy warunek jest spetniony. Jesli nie jest wykonywane jest polecenie lub lista
polecen zawartych wewnatrz petli, miedzy stowami kluczowymi do a done. Petla until koriczy swoje
dziatanie w momencie gdy warunek stanie sie prawdziwy.

Sktadnia:

until warunek
do

polecenie
done

Przykfad:

#!/bin/bash

x=1;

until [ $x -ge 10 ]; do

echo "Napis pojawit sie po raz: $x"
x=$[x + 1]

done

Zmienna x, ma wartos¢ 1. Sprawdzamy, czy wartos¢ zmiennej x jest wieksza lub réwna 10. Jesli nie to
wykonywane sg polecenia zawarte wewnatrz petli. Gdy zmienna x osiggnie wartos¢ 10, petla zostanie
zakonczona.



Modyfikowanie dziatania instrukcji sterujgcych
Break

Polecenie break koriczy dziatanie petli, w ktérej sie znajduje. Prosze przyjrzec sie ponizszemu
skyptowi:

#!/bin/bash
for imie in Tomek Jacek Henio
do
echo $imie
echo "znowu"
done
echo "wszystko zrobione"

Po wykonaniu powyzszego skryptu uzyskamy:

Tomek

znowu

Jacek

znowu

Henio

znowu

wszystko zrobione

A teraz wersja z wykorzystaniem polecenia break:

#!/bin/bash
for imie in Tomek Jacek Henio
do
echo $imie
if [ "$imie" = "Jacek" ]
then
break
fi
echo "znowu"
done
echo "wszystko zrobione"

Po wykonaniu powyzszego skryptu uzyskamy:

Tomek

znowu

Jacek

wszystko zrobione



Continue
Polecenie continue wymusza w petli przejscie do kolejnej iteracji. Przyktad:

for imie in Tomek Jacek Henio

do
echo $imie
if [ "$imie" = "Jacek" ]
then
continue
fi
echo "znowu"
done

echo "wszystko zrobione"

Po wykonaniu powyzszego skryptu uzyskamy:

Tomek

zZnowu

Jacek

Henio

Znowu

wszystko zrobione

Polecenia break i continue przyjmujg réwniez argument liczbowy (break N, continue N), pozwalajgcy
okreslac liczbe warstw petli, przez ktére majg "przebic" sie te instrukcje (na przyktad wyjscie
jednoczesnie z N warstw petli). Trzeba jednak pamietaé, ze tego rodzaju operacje prowadzg do
powstania nieczytelnego kodu, dlatego nie zalecane jest ich uzycie.

Funkcje

Funkcje sg to podprogramy, dzieki czemu czesto wykorzystywane instrukcje mozna zgrupowaé,
zamiast pisac je po kilka razy. Aby odwotac sie do funkcji nalezy tylko podac jej nazwe. Ogdlna
sktadnia funkcji ma postac:

function nazwa_funkcji

{

poleceniel
polecenie2
polecenie3

}

Na przyktad:

#!/bin/bash
function napis

{
echo "Przyktadowy napis'
}

napis



Mozliwe jest rdGwniez umieszczanie funkcji w osobnym pliku. Dzieki temu nasz skrypt bedzie bardziej
przejrzysty. Jak z tej mozliwosci skorzysta¢? Nalezy utworzy¢ plik nagtéwkowe do ktérych
odwotujemy sie zgodnie z ponizszg sktadnia:

. ~/plik_z_funkcjami
nazwa_funkcji

Obowigzkowo nalezy pamietac o podaniu kropki i spacji przed nazwg pliku nagtéwkowego.
Zdefiniujmy funkcje napis w pliku nagtéwkowym funkcje.

#!/bin/bash
function napis

{
echo -e 'Wywotates funkcje z pliku "funkcje".\a'

}

Aby z tej funkcji skorzystaé, nalezy utworzy¢ skrypt i umiesci¢ wewnatrz odpowiednie wywotanie
funkcji. Zaimplementujemy taki skrypt:

#!/bin/bash

echo "Testowanie pliku nagtéwkowego"

. funkcje

napis

Zadania

1. Podaj ogdlng sktadnie polecenia ‘case’.

2. Co to jest znak EOF?

3. Jaki operator oznaczony jest za pomocg -ge ?

4. Czy mozliwe jest umieszczenie funkcji w oddzielnym pliku ?

5. Podaj ogdlng sktadnie polecenia ‘“for’.

6. Napisz skrypt wyswietlajgcy biezacy czas. Skrypt powinien dziata¢ do momentu przerwania przy
pomocy Ctrl-C

7. Napisz skrypt wyswietlajgcy wszystkie katalogi w biezgcym katalogu.

8. Korzystajgc z wczesniejszego skryptu napisz skrypt wyswietlajgcy katalogi w biezgcym katalogu i
jego podkatalogach. (Nalezy przerobié wczesniejszy skrypt na procedure, ktéra bedzie rekursywnie
wywotywata samg siebie).

9. Napisz skrypt wykonujacy cztery podstawowe dziatania arytmetyczne. Skrypt ma pytac jakie
dziatanie uzytkownik chce wykonac a nastepnie o operandy tego dziatania. Skrypt powinien dziata¢ w
nieskonczonej petli (szczegdty dotyczace dziatan arytmetycznych mozna odnalezé w manualu funkcji
expr lub bash).

10. Napisz skrypt, ktory bedzie sprawdzat czy w wywotaniu wystgpity 3 argumenty. Jesli nie to ma
prosi¢ o ich podanie.



11. Napisz skrypt, ktory sprawdzi aktualny czas systemowy, a nastepnie w zaleznosci od wartosci
godziny wypisze odpowiedni komunikat:

<00-06 — ,,Dobranoc”

<06-12 — ,,Milego dnia”
= <12-18—,Dzien dobry”
= <18-24 - ,Dobranoc”
12. Napisz skrypt obliczajgcy silnie podanej liczby.

13. Napisz skrypt wyswietlajgcy dwdjkowa reprezentacje liczby podanej w systemie dziesietnym.



