Kota olimpijskie

Narysujmy 2 koncentryczne kota (wyr6éwnanie dmdka w pionie i
poziomie) i podczmy je Rozmieszczenie > Rai2):

Za pomog nharzdzia interakcyjnego wypetnienia uzyskajmy rpsfacy
efekt:

Wykonajmy teraz 5
kopii naszego
piercienia i ustawmy
je jak kota
olimpijskie:




Teraz wykonamy zabianie s¢ piercieni. W
miejscu pokrywania si piercieni narysujmy
ksztatt, ktéry chcielib§my usungé:

Zaznaczmy ten ksztatt i
wybierzmy z menu
Rozmieszczeni® Ksztattowanie
- Przycinanie. Pojawia s
odpowiedni doker w ktorym
naciskamy przyciskerzytnij.

Teraz kursorem (zwidny uwag
na zmiar kursora w grub
strzatle) klikamy na obiekcie,
ktory ma zosté,przesungty pod
spod”.

Czynna¢ tg powielamy do czasu
uzyskania wszystkich gtiu ko6t
olimpijskich. Dlatego warto jest
zachowa ksztalt uwyty do
przycinania do dalszegc
wykorzystania (odpowiednio
przenoszony i obracany):




